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REKORD!

ACTION-RENNSPIEL N
THE SIMPSONS:
HIT & RUN

JW%E%N-RENNSPIEL
CRASH NITRO KART

whsi- || RENNSPIEL

FORMEL EINS 2004

AUSSERDEM SPIELBAR:

KILL.SWITCH, SONIC HEROES, NIGHTSHADE
ALIAS, FIREFIGHTER, I-NINJA, NHL HITZ PRO

SHOOT'EM-UP I3
RTYPE: FINAL

Sonderheft | Luxemburg € 8,80

Die ultimative Kaufberatung fiir PS2-BesSitzer .. tozol sowes = sk 1680

PIayStation®

768 SPIELE;

SONDERHEFT

HERBST 2004

GETESTET!

Im groBen Testlexikon: alle Genres, alle Top-Hits!

CONTROLLER, LENKRADER & CO.

Das beste Zubehor fiir maximalen SpielspaB!

35 SEITEN TIPPS!
DRIVER 3, ONIMUSHA 3, TRUE CRIME,
HITMAN 3, SPIDER-MAN 2 u..a.

-

DIE HITS AUS JEDEM GENRE: spLinTeR ceLL 2; J“W”"HI‘WWlw mm

HITMAN 3, GT 4 PROLOGUE, ATHENS 2004, SINGSTAR uv.v.A.




ROCKSTAR GAMES
PRASENTIERT

EINE ROCKSTAR NORTH
PRODUKTION

AB 22.10.2004
FUR PLAYSTATION®2!
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k 2 PlayStation.2 R.




2 demo-dvd

PlayStation.c

DAS OFFIZIELLE MAGAZIN SONDERHEFT

badman

| SPIELBAR:
e ' Champions
of Norrath

Fantastisch! Als Barbar
oder Klerikerin metzelt und
zaubert ihr euch durch riesi-
)‘ ge Monsterhorden.

NUR HIER: DEMOS
ZUM SPIELEN!

Nur OPM2 liefert die aktuells-
ten PS2-Spiele fiir euch zum
Testen. Bei anderen Heften
schaut ihr nur zu, hier

spielt ihr selbst!
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&“aﬂ hav®

Demo-DVD

SPIELBARE D_E_MO
. Fd

SPIELBARE DEMO

DVD-Inhalt

17 spielbare Demos
Alias

Champions of Norrath
Crash Nitro Kart

\ e 284

Formel Eins 20

The Simpsn;:. Maximo vs.

Downhill Domination Auf Schumis Spuren! Im Hit & Run ; Army of Zin
Firefighter F.D.18 Ferrari oder einem von GTA in Springfield! Taucht ein in den zwei-
Forbidden Siren neun weiteren F1- Erledigt als symphathi- ten Teil von Capcoms rit-

. Flitzern dist ihr uber
unsere Demo-Piste.

scher Homer Simpson
zwei witzige Auftrige.

terlichem Jump‘n‘Run.

Formel Eins 2004 Ultralange Demo!

I-Ninja
kill.switch
Maximo vs. Army of Zin

SPIELBARE DEMO
aorYy
100

Camao x¥)

SPIELBARE DEMO

e 3

SPIELBARE DEMO

Spielbar 2
NHL Hitz Pro
Nightshade

euch durchs Alte Rom.

Hier solite eigentlich die OPM2-DVD Sonderheft ‘04
kleben. Falls die DVD fehlt, wende dich bitte an
folgende Telefonnummer: 09 31/40 69 10

R-Type: Final AT ay .
Serious Sam: Next Encounter Transformers Serious Sam: Forbidden Siren
Sonic Heroes Die Transformers sind Next Encounter Nix fiir schwache Ner-
The Simpsons: Hit & Run zuriick! Ballert euch als Action nonstop! Der ven! Gruselt euch drei
Transformers __ kultiger Verwandlungs- Ego-Shooter der etwas schaurige Levels lang in
: kiinstler durch die anderen Art schickt unserer Demo zu Sonys
Tiefen des Amazonas. Horror-Adventure.
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CHART-BREAKER
DR ALTE HOLZMICHL

DRAGOSTEA DIN TEI
Aus & VoRBEI
How ComE

URN
CHocoLATE (CHoco CHoco)
VEo VEO
SpAce Taxi

THis Lovi
TRB\'

L£1's Gzr I'r Smrsa
LA PROMES

SHORTY Doowop

We ARE

CHOCOLATE

9 BREAKING THE HaBIT

SAVE YOUR KISSES FOR ME
F U RIGHT BACK
BREAKING THE HABIT
UNNATURAL BLOND

MEIN BLock
CONSEQUENCE OF LOVE
SUNSHINE AFTER RAIN

88 ;_JARTINEE

42665
42213

42318

42719

*EK T
ICH, RoQuE
BRENNENDE LIEBE
UNSER HAUS
SuGA SuGA
Y BAND
IF I AIN'T GoT You
l'g‘ STILL IN Love WiTH You
H
LEFT QUTSIDE ALONE
Hey Mama
STRONG
CAN'T WAIT UNTIL TONIGHT
GET IT TOGETHER
Rep BLoopeD WomaN
BEHIND THE SUN
DER LETZTE STERN
LIEBE IST ALLES

0XIC
HUNGRIGES HERZ
SIEHST DU DAS GENAUSO
TouGH ENOUGH

42157
|
42703

42223

42722

THIS IS THE WORLD WE LIVE IN
E

42720

REAL

SOUND

36
36 EX, SEX, SEX
36055 SUSSES ASIATISCHES GIRL

36057 WILDER HOHEPUNKT
36058 Wunz Nomce

WITZIGE GERAUSCHE,

36027 ScH

Schicke eine SMS mit: PSE Bestelinummer und

MOVIE unp KULT
IJas A-Tum

quuscmFr ENTERPRISE
Miss Mar
DIE Maus
Miss. IMPOSSIBLE

ER PATE
SEX AND THE CiTY
MaNA Mana
BACARD! FEELING
DEUTSCHE HYMNE

SUMMER In THE CiTy
HigHWAY T0 HELL

MBADA
I7's RainiNg MEN
FOOTBALL S COMING HOME
Heini
BIENE MavA
WE ARE THE CHAMPIONS
FLIPPER (TITELMELODIE)
USA HYMNE

ANTON AUS TIROL
llt? KLEINE NEGERLEIN
F

BIENE MAA

Bues BUNNY SHow
CoMEe ON EILEEN
DIE TAGESSCHAU

EIDI
MENDOCINO
RELAX
Rocky

YMCA

BEZAUBERNDE JEANNIE

BoB DER BAUMEISTER
ARMEN

Die MoLpau

DIE ZwEt

DIE VIER JAHRESZEITEN

GRIECHISCHER WEIN

HOCHZEITSMARSCH

KAISERWALZER

LEINE NACHTMUSIK

LEUCHTTURM

VERDAMMT ICH LIES DiCH

GHOSTBUSTERS

New \'uim

IT'S RAININ

HURRA DER Pumuc!(EL IST DA

HELLS BELLS

00D SAVE THE QUEEN

SEX AND THE CiTY

IKE ICE IN THE SUNSHINE

ER DRITTE MANN

nu.,\s

SEXBO)
--nm-rum DER OPER

SUPERCOOLE SOUNDS UND

i 36028 EmE Toumeuspi]wus

NIUIIALLNY HSMd-diFi AGNYH Wi 3LL1g
SAGNYH N39IHY4 SINDIONIY~A10d ITTV ¥4 ENOHAATDG

<NAME>
NERVT ALLE

einem kurzen Namen an: 86688*

z.B.: PSE 42418 Heike
(Besteliung Pix Nr 42418 mit Namen "Heike")
schickst Du ein Pix an deine Freunde: Hinter die & vorher |

infa nauuuuﬂslﬂ“

DiE Dy ALS KLINGELTON ODER
SMS-S16NAL NUTZEN KANNST.

36052 KOTZELN TOTAL
056 HEFTIG ABKOTZEN

PERSONAL COLOR-PIX

Filr ALLE HANDYS MIT FARBDISPLAY

Produktheuplel ! |

<NAME>
HElKE TURBOKIFFER
42418 | 42497 |

fiir <NAME> r ﬁ“‘

-~
—~ MEIN STERN
/ N

SNIW3IS “YINON NIDIINYD 3TTY ¥4 NOHAONOJY

36059 LesBeN FREIZUGIG
36060 SCHULHOFGEFLUSTER
36061 VERDORBENE LUDER
36062 DerBE ALTE BEIM SEX

36063 BLUTJUNGE VERFUHRERIN

36064 FLOTTER 3ER
36065 STRENGE ERZIEHERIN

36066 GEILE KLASSENLEHRERIN

36067 SuPER HOHEPUNKT
36068 ZARTES VORSPIEL
36020 GEILE GESPIELINNEN
36001 KospilLunG

36002 EIN LACHSACK
36021 Spass MIT 2 FRAUEN
36004 FRAU STOHNT

36005 WIEHERN

36006 EINE GEISTERLACHE
36007 SCHRE! EINES ESELS
36008 KIRCHENGLOCKEN
36009 SIRENE M. EXPLOSION
36010 GELACHTER

36012 USA HYMNE

36014 FOLTER SCHREIE
36016 KRANKES LACHEN
36017 LuSTIGES LACHEN
36019 VERRUCKTES LACHEN
36022 EIN ALTER WECKER
36023 TURKLINGEL

36024 EINE KIRCHTURMGLOCKE

36026 KUCKUCKSUHR

UND 5O WIRD BESTELLT:
Sende “PSE”+Bestellnr.

an die 86688 ¥

z.B. PSE 42149 fiir den Tiger

RO ]

Flln ALLE GEEIGNETEN HANDYS,SIEHE DEINE BEDIENUNGSANLEITUNG |

: www.hand[fnner de I

Oder ab jetzt gleich 70 %
'AREN ??? Sende “START

PSE”

8) ct. VD2 Ant. (T-Mob. zzg!. ZOCt) i Sende STOP PSE + urspr.Abonan
X 1,99/SMS, max 2 SMS!Tag Andere ABO Order als an
2% 2,98/SMS fiir Losch-Logo oder 25MS sonst (5,98).

eboten
& max, 1

Bestellnummer an

87555 o

GICA-Geile COLORED PiX

FOR ALLE HANDYS MIT FARBDISPLAY

42673 NEU
P

42674 NEU 42041

&

42729 NEU

NEU

sagar

42103

et
Sexy-Boobs

NEU

#])
Sexy-Boobs
0/650 8 SCHICKE EINE SMS MIT DEM TEXT " SEX "AN DIE 86688*

£
Sexy-Boobs

42309

42723 NEU

42391

42086 NEU

BITTE IM HANDY WAP-PUSH AKTIVIEREN

" 42078 NEU © 42726 NEU
i g

42114
P
42409

42713 NEU

]
42421
POT STAR

Al
42089

[, |

b
L

22488

42143

[FDJ]

42392

42730 NEU

Nokia Ausser: 5110, 6110,
6150, 7110, 8810, 9ER SERIE

AN

Karmasutra Kamnasutra Karmasutra
SCHICKE EINE SMS MIT DEM TEXT " KARMA "AN DIE 86688*



OPM2-Rekord: 17 spielbare PS2-Highlights -
so prall gefiillt war die Demo-DVD noch nie!

Wie komme ich mit der Steuerung von "Transformers" klar?
Welches PS2-Rennspiel ist besser: "GT 4 Prologue" oder "Burn-
out 2"? Ist der original Sony-Controller oder der von Mad Cats
das griffigere Beat’em-Up-Pad? Diese oder &hnliche Fragen
habt ihr euch bestimmt auch schon mal gestellt. Keine Diskus-
sion: Niemand sollte sein Geld fiir minderwertige Hardware
oder schlechte Spiele verplempern mussen. Deshalb liefert euch
unser in allen PS2-Héhen und -Tiefen erfahrenes OPM2-Team
mit diesem Sonderheft die ultimative Kaufberatung. Getreu
dem Motto "Masse und Klasse" wird das Ganze fast schon zu ei-
nem Fall firs Guinness Buch der Rekorde:

Rekord Nummer eins: 17 spielbare PS2-Demos — das gab's
noch nie! Auf unserer rappelvollen Demo-DVD findet ihr die
besten Spiele der letzten Monate, darunter PS2-Hits wie "Cham-
pions of Norrath", "Formel Eins 2004" und viele weitere.
Rekord Nummer zwei: 768 Spiele getestet — die umfang-
reichste PlayStation2-TestUbersicht aller Zeiten, exklusiv nur in
diesem Sonderheft! In unserem Testlexikon findet ihr alle jemals
von uns getesteten PS2-Spiele.

Rekord Nummer drei: 18 x PS2-Zubehor im Megatest — auf
sechs prall gefuliten Seiten. Die OPM2-Peripherie-Profis haben
Dutzende von Zubehérartikeln getestet, damit ihr wisst, welche
ihr Geld wirklich wert sind. Reinschauen, aussuchen, loszocken!

Viel Spal3 mit diesem Sonderheft und der fetten
Demo-DVD wiinscht

Markus Haberlein
Chefredakteur Sonderheft

2 editorial

Aav |
-/

© Spider-Man 2: So gut wie der Film oder ledig-
lich ein billiger Abklatsch? Alle Details im Test.

) Onimusha 3: Lest alles iiber das spektakulire
Samurai-Abenteuer der Resident-Evil-Erfinder.

© Athens 2004: Mit Sonys Spiel zur Olympiade
macht ihr euer Wohnzimmer zur Sportarena.

© GTy4 Prologue: Die Vorabversion des Edel-
Racers verspricht exzellenten Rennspielspafl.
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TEST: Fiinf Strecken,
46 Fahrprifungen, 63
Autos: Schon die
Schnupper-Version des
kommenden
Rennspiel-Hits GT4
bietet satten Umfang!

Gran
Turismo 4 Prologue

TEST: Olt die

. Stimmbander,
schnappt euch das
Mikro und'grolt
los: Singstar ist
der Partykniiller
schlechthin!

- 8
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T: Passend zu
Olympla beschert
uns Sony ein vir-
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spektakel, ideal
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Mehrspieler-
Sitzungen!

>

PS2-Zubehor

Egal ob Controller,
Lenkrader oder Soundsysteme,
wir sagen euch, welches ——
Zubehor Sinn macht. :

TIPPS & TRICKS: lhr
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% © demo-dvd o spielbar

PS2 Demo-DVD Sonderheft

Spielen statt zuschauen! Auf den folgenden Seiten gibt’'s die Beschreibungen
zu allen Demos dieser Sonderheft-Ausgabe fiir den ultimativen SpielspaB!

_ ‘”” =
Der Inhalt

Spielbar 1

Champions of Norrath ..........
CrashNitroKart ..............
Downhill Domination ..........
Firefighter FD.18 . .............
Forbidden Siren ...............

Spielbar 2

NHLHitzzPro..........covvnvnns
Nightshade ..................
RType:Final ..................
Serious Sam: Next Encounter ...
SonicHeroes ..........cocuuuun
The Simpsons: Hit & Run .. izl

J.
Transformers ................. .

) Seid ihr schnell genug, erreicht ihr sogar den zweiten Abschnitt und trefft auf die Kafer! Der

Die steuerung Barbar muss im Nahkampf schon gut aufpassen, dass er nicht Feuer fangt!

Steuerkreuz oben/unten:

So wahlt ihr die Kategorie: Champlons Of Norrath

» /2 Spielbare Demos
4 < Videos
< Extras

Bevor ihr in das fantastische Hack’n’Slay-
J Abenteuer im Everquest-Universum abtau-
Steuerkreuz links/rechts: b A chen konnt, miisst ihr bestimmen, ob ihr
4  Somarkiert ihr euren — alleine oder zu zweit auf Monsterjagd
/> gewlnschten Titel. g ' gehen mochtet. Im Team mit einem
Kumpel macht die Schnetzelei noch mehr
Spafd! Im Optionsmenil ldsst sich unter der
Option "Blood" auch ein netter Blut-Effekt
hinzuschalten. Wem’s geféllt... Der
a. Schwierigkeitsgrad ist allerdings fest
einsteigerfreundlich eingestellt. Mit 27,
{iberspringt man ubrigens die Zwischense-
DVD defekt? g ) h . quenzen — wir halten sie allerdings fiir sehr
Ist eure Demo-DVD defekt? 5 sehenswert.
‘ __ Achtung: Oft hilft es, die PS2 SN Bevor die Metzelei losgeht, kinnt ihr
%) kurz auszuschalten. Falls dies : euch in der OPMz2-Demo fiir eine von zwei
nichts bringt, schickt die Disc : Charakterklassen entscheiden. Zur Wahl
mit Fehlerbeschreibung an: . % stehen der Barbar und die Erdklerikerin.
CyPress GmbH = ' 1 A Mit den drei Schiebereglern legt ihr
Kennwort: OPM2-Disc-Service 7 = deren AuBeres und die vier Eigen-
Max-Planck-Str. 13 I. schaftswerte fest und vergebt einen
97204 Héchberg MR Namen. Nach der anschlieRenden Se-

Wir schicken euch dann bei einem quenz steht ihr
Defekt umgehend eine neue OPM2- & ° - : mitten in der Baum-
Demo-DVD zu. y : e 2 \ . stadt von Faydark.

/

Start+Select:
Driickt beide Tasten gleich-
zeitig und ihr kommt be-
quem zuriick in das Haupt-

menti der Demo-Disc.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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(@ 2
NZ/Goblins

ou will have to excuse my friend, but he does have a point. If
su're here lo do battle wilh the orcs or goblins, you'll need to

belter equip yourselt.,

© Die Zwischensequenzen geben euch
einen kleinen Einblick in die Story.

) Krisensitzung: Oh nein, Orks und Goblins
haben sich verbiindet - gegen euch!

badman

the

ralse

1 Polint Remalning

Strenglbhl 41
leclligense 20
Dexterity 27

Staminal 40
Intelllgence Increases: total
mana and mana regeneration.

% Choose Back

9 Level up: Wihrend des Spiels kénnt ihr
euren Helden von Zeit zu Zeit aufpowern.

© Feindlicher Ansturm: In der Baumstadt von Faydark greifen euch iiber vierzig Goblins an.
Mit gezielten Hieben und guten Blockmandvern iiberlebt euer Held die Attacke jedoch ganz gut.

Kampft euch ganz alleine oder zusammen mit einem Freund durch gewaltige
Horden fieser Goblins. Erlebt hier die ultimative Fantasy-Schlacht!

Mit der @-Taste beginnt ihr Gespriche mit
herumstehenden Personen. Haltet euch
aber nicht zu lange mit Plaudereien auf,
denn im Norden lauern bereits zahlreiche
Orks auf euch!

Nicht weniger als 45 der unsympathi-
schen und duferst agressiven Griinlinge gilt
es auszuschalten. Mit der &-Taste schwingt
ihr eure Waffe. Um eine gegnerische Attacke
abzuwehren, solltet ihr @I driicken. Wer
seine Kdmpfe noch néher erleben will, kann
mit dem rechten Analog-Stick nicht nur den

OPM2 Spielbare Demo

CHAMPIONS OF NORRATH

Egal ob alleine oder zu zweit - diese
Demo macht klar, warum "Champions
of Norrath" ein absoluter Hit ist.

Kamerawinkel verandern, sondern auch an
das Geschehen heranzoomen.

Putzt ihr alle Feinde schnell genug von
der Bildfldche, konntihr sogar noch den zwei-
ten Abschnitt "Leeser Faydark" erreichen,
bevor das Zehn-Minuten-Zeitlimit der Demo
euren Tatendrang abrupt bremst. Also Beei-
lung — auf dem Waldboden dieses Abschnit-
tes warten hartnackige Feuerkafer auf euch!

Bessere’ Waffen, stirkere Riistungen -

und hilfreiche Tranke findet ihr entweder in
Kisten, Obstkérben (zerschlagen!) oder im

[ L2 ]
Fernkampf aus-/ Mana-Trank
einschalten einnehmen

Kamera bewegen

DualShock2

Nachlass getiteter Monster. Mit der @®-
Taste nehmt ihr die Gegensténde auf und
aktiviert sie anschliefend {iber das Charak-
termenti. Dieses erreicht ihr mit der ®™®.Tas-
te. Einen leckeren Mana-Trank konnt ihr
euch mit zur Brust nehmen. Per @EB
kippt ihr euch einen Heiltrank hinter die Bin-
de —das macht euren miiden Krieger wieder
munter. Besonders machtige Waffen und
Riistungen erkennt ihr an den blauen Punk-
ten. Je mehr davon ein Utensil besitzt, desto
magischer ist es.

[ A1 ]
Heiltrank Schlag abwehren

einnehmen

@ Zauberspruch 2

Zauberspriiche auswahlen =% o.

Figur bewegen

Charakter-Menii e

Pause

o]
[

@® Zauberspruch 1

3 Waffen-Angriff

® Aufnehmen/éffnen

www.opm2.de > Sonderheft
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AEBURTSORT
- Hermi iheim

¢) Go: Genau wie bei einem echten Rennen
ist ein guter Start Gold wert.

DF pielbare bDe D
FORMEL EINS 2004

GENRE Rennspiel
HERSTELLER Sony

ERSCHEINT bereits erhaltlich
TEST 78% OPM2 09/2004
DEMO-TYP 3 Runden, 2 Strecken

Rasantes Drei-Runden-Rennen mit
Starbesetzung! Fahrer, Teams und
Regeln sind auf dem neuesten Stand.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

SCHADEN

) Schumis Arbeitsplatz: Die zehn Fahrzeuge unterscheiden sich auch im Innenraum und sind
mit Original-Teilen bestiickt. Beispiel: Momo-Lenkrad im Ferrari.

Formel Eins 2004

Auf Schumis Spuren. Wer wollte nicht schon immer
mal mit 300 Sachen iiber den Asphalt preschen?

Rein in den Overall, Helm auf, anschnallen!
Gebt euch mit der PS2 einem echten Ge-
schwindigkeitsrausch hin. Dazu findet ihr
euch mitten in der Formel-1-Saison 2004
wieder. Mit unserer zeitlich unbegrenzten
Demo diirft ihr das fantastische Geschwin-
digkeitsgefiihl von Sonys neuem Formel-1-
Hit selbst testen. Dank exklusiver Lizen-
zen sind die bekanntesten Fahrer aus
aller Welt inklusive ihrer Vehikel
mit von der Partie. Schumi natir-
lich in der Pole Position. Ferrari,
McLaren, BMW und Jaguar sind
| nur einige der zehn Rennstille,
aus denen ihr wahlen konnt.
" Nach der Teamauswahl ent-
scheidet ihr euch noch fiir einen
der jeweils zwei Piloten, dann endlich geht's
auf die Pisten von Melbourne, Australien,
oder Imola, Italien. Ihr habt drei Runden Zeit,
euch an die Spitze des Feldes zu setzen.
Waghalsige Uberholmandver, schnelle

DualShock2

Gas geben/bremsen
Fahrzeug lenken [ | :

Fahrzeug lenken

Sprints und spites Bremsen sind hier ge-
fragt. Mit € gebt ihr Gas. Durch Druck auf
die @-Taste steigt ihr in die Eisen. Ubrigens
diirft ihr auch mit dem rechten Analog-Stick
beschleunigen oder bremsen. Das erfordert
jedoch etwas Ubung. Mit @ kénnt ihr durch
verschiedene Ansichten schalten. Achtet
stets auf die Anzeige am linken unteren Bild-
rand. Dort erkennt ihr, in welchem Mafe ihr
euer Fahrzeug bereits demoliert habt.
Bevor ihr auf Grund eines Schadens aus-
fallt, solltet ihr einen Abstecher in die Boxen-
gasse machen. Keine Sorge, dort sind eben-
falls Profis am Werk und ihr werdet dadurch
nicht viel Zeit verlieren. Habt ihr das Zeug,
den umkdmpften Thron der Konigsklasse
einzunehmen? Macht euch mit dem Fahr-
zeughandling vertraut und studiert die
Kurvenfiihrung beider Strecken — dann sind
wir sicher, dass ihr es schaffen kénnt und am
Ende ganz oben auf dem Treppchen stehen
werdet. Hier macht Ubung den Meister.

Sicht von vorne |

® Ansicht wechseln

| 3 Gas geben |

(® Bremsen



§) Sprecht Apu hinter der Theke an und er

riickt sofort die SiiBigkeiten raus.

Fir alle "Simpsons"-Fans und "GTA"-Be-
geisterten haben wir diesen Monat eine
ganz besondere Demo: Die Programmierer
von Radical Entertainment bringen diese
beiden Komponenten erstklassig unter
einen Hut. In "The Simpsons: Hit & Run"
diirft ihr als Homer, Marge, Bart oder Lisa
mit diversen Vehikeln durch die virtuellen
Strafen von Springfield diisen.

Ganz wie beim Action-Primus "GTA"
erteilen euch diverse Personen unterschied-
liche Aufgaben. In unserer Demo startet ihr
als Familienoberhaupt Homer. Bevor ihr mit
Marge sprecht, solltet ihr zundchst einmal
das superdetaillierte Haus betreten. Auf
dem Riickweg &ffnet ihr die Tiir mit der ®-

OPM2 Spielbare Demo

THE SIMPSONS: HIT AND RUN

GENRE Action

HERSTELLER Vivendi Universal
ERSCHEINT bereits erhéltlich
TEST 78% in OPM2 12/2003
DEMO-TYP Zeitbasiert (5 Min.)

Zwei Missionen komplett spielbar!
Kein Videospiel zuvor hat die Fans der

gelben Familie mehr begeistert.

demo-dvd 2 spielbar
)
ey

g t v 2
© Fahrt ihr mit eurem Wagen Verkehrsschilder und Briefkésten kaputt, bekommt ihr Bonus-
miinzen, fiir die ihr euch bei eurem Kneipenfreund Moe neue Fahrzeuge kaufen kénnt,

The Simpsons: it & Run

In GTA-Manier durch Springfield diisen? Gibt’s
nicht? Oh doch! In unserer spielbaren OPM2-Demo.

Taste und sprecht damit auch Marge an. Sie
bittet euch, einige SiiRigkeiten in Apus
Supermarkt zu kaufen. Nach dem Dialog
sprintet ihr zu eurem Wagen und steigt mit
der ®-Taste ein. Beschleunigt wird mit der
€-Taste, ihr lenkt das Fahrzeug mit dem lin-
ken Analog-Stick.

Die Orientierung ist denkbar einfach:
Entweder ihr werft einen Blick auf den Kar-
tenausschnitt oder ihr folgt den griinen Pfei-
len auf der StraRe. Am Supermarkt ange-
kommen, betretet ihr das Ge-
bdude und sprecht
mit Apu. Sogleich
erscheinen die
Siiigkeiten und
ihr misst diese %
nur noch einsam-
meln und nach Hause
bringen.

Doch Marge hat noch
mehr auf Lager und schickt euch

DualShock2

Kamera
einstellen

Seitenansicht
links

LEILGIE]
| [ ]

Spielfigur/
Wagen steuern \

gleich noch einmal los. Lisa hat wichtige
Unterlagen flr ihr Wissenschafts-Projekt
vergessen und ihr sollt ihr diese in die
Schule bringen. Doch ihr miisst vor Rektor
Skinner dort sein. Gebt mit eurem Wagen

also ordentlich Gas...

(A2 ]
Seitenansicht
rechts

Kamera
einstellen

A @ Action
.‘ 7
E.)

L. ®Rickwartsgang

@ Treten/Bremse

www.opm2.de > Sonderheft




© No Sanctuary: Der Showdown unserer Demo spielt sich in dieser Kirche ab. Habt ihr zuvor
schén eingekauft, werdet ihr mit den erstandenen Kombos die Gegner einfacher schlagen.

Maximo vs. Army of Zin

Sprihgt in eure Boxershorts und feiert mit uns das
Comeback des beriihmtesten Videospiel-Ritters!

/ In unserer Zwei-Level-Demo zu "Maximovs. - Schlagt euch durch bis zu dem Tor, das ihr
2 Army of Zin" diirft ihr "The First Strike® und ~ mit Hilfe eines Schliissels 6ffnet, der in der
"No Sanctuary" anspielen. Zu Beginn solltet  rechten Schatztruhe versteckt ist. Macht
@ ihr euch umdrehen und die Grasbiischel — euch nun auf eure erste Massenkeilerei ge-
™ abmihen. Dafiir bekommt ihr wertvolle  fasst. Habt ihr die Horde besiegt, bekommt
\ Goldmiinzen, die ibrigens oft in Pflanz-  ihr es mit einem besonders groBen Roboter

chen, Baumstiimpfen oder Fédssern ver-  mit riesigen Fausten zu tun.
borgen sind. Erkundet also stets die Um- Nach dem Kampf gelangt ihr zum ersten
gebungen ganz genau. Nach dem Tor fin-  Checkpoint. Bevor ihr nun die Kohle beim
¥ det ihr auf der linken Seite ein Fass, rechts  Héndler auf den Kopf haut, solltet ihr euren
ist eine Schatztruhe versteckt. Lauft ihr wei-  Geldbeutel auffiillen. Geht zundchst rechts
ter den Pfad entlang, trefft ihr die  am Verkdufer vorbei und schlagt das
f ey, ersten feindlichen Roboter, die  Monster. Nun begebt ihr euch auf die ande-
einen unschuldigen Biirger vor  re Seite, wo ihr hinter das Haus gelangt. Zer-
) euren Augen niedermetzeln.  schlagt das tollwiitige Karnickel und den
Haltet sie zundchst mit eurem  Baumstumpf, bevorihrin der Mitte des Gart-
*I'  Schild per ®Taste auf Distanz  chens hochspringt. Hokus Pokus, es er-
und zwingt sie dann durch schnel-  scheinen drei Schatztruhen. Rdumt sie leer

les Driicken der @-Taste in die Knie.  und geht shoppen!

Habt ihr das nichste Biest erledigt, Ubrigens: Wird es euch zu bunt und ihr

bevor es die erschreckte Maid erwischt, ~ werdet von zu vielen Robotern angegriffen,
] 3 werdet ihr mit ein paar Miinzen belohnt.  solltet ihr euch per @M in Grim verwandeln!

DualShock2
[ L1 ] [ 12 ] [ R2 ]

Kamera Waffe Blocken In Tod
zuriicksetzen wechseln verwandeln

) Im neuen Maximo trifft der Held o
auf viele angriffslustige Roboter. ‘

A -

: |
' OPM2 Spielbare Demo

VA @ Vertikale Attacke

Kamera drehen

Maximo steuern @ Schild werfen

€ Sprung/
Inventar - )" \ Doppelsprung

® Aktion/

Schlagt euch durch zwei spannende
Pause Horizontale Attacke

Levels des faszinierenden Horror-
Jump'n’‘Runs aus dem Hause Capcom.

. i
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€ In der Tempelruine mitten im Urwald war-
tet ein weiterer Mini-Con auf euch.

Kennt ihr sie noch, die wandlungsfreudigen
Roboter, genannt Transformers? Durch-
streift mit einem dieser Kolosse einen coo-
len Dschungel-Level.

Nach kurzer Vorbereitung in eurem
Headquarter startet ihr in einem kleinen
Kessel im Amazonasdschungel. Macht euch
zundchst mit der Steuerung eures Blechka-
meraden vertraut. Per @G feuert ihr eure
Primdrwaffe ab. Wer mit der Third-Person-
Perspektive nicht klarkommt, schaltet
schnell mit der ®@-Taste in die Ego-Sicht um.
Der ®-Knopf unterscheidet unseren Helden
von allen anderen Robotern — er macht ihn
zum Transformer. Durch Betdtigung dieser
Taste verwandelt ihr euch im Bruchteil einer

OPM2 Spielbare Demo

85% in OPM2 06/2004

ein Level (max. 5 Min.)

Sucht im riesigen Amazonas-Level
nach Mini-Cons und vernichtet jeden
Decepticlone, den ihr seht.

HERSTELLER
ERSCHEINT
TEST
DEMO-TYP

demo-dvd 2 spielbar 7. 7)) "~

g F 4 U - ©

. —.gw
P
f__ ~

©) Feindliches Nest: Uber dem ersten Mini-Con lidt ein Transportschiff Decepticlones ab. Fackelt

nicht lange — maht sie nieder, bevor es euch erwischt!

Transformers

Die Decepticlones machen sich im Amazonas-
dschungel breit. Das muss verhindert werden!

Sekunde in einen knallgelben Sportwagen.
Wow! Das funktioniert iibrigens jederzeit,
auch wenn es nicht immer ratsam ist,

Zu Beginn unserer Sonderheft-Mission
misst ihr iber die braunlichen
Felsstufen nach oben springen.

Driickt ihr @XW, springt euer
schwerer Freund wie ein junges

Reh. Wenn ihr ein Piepsen hort,

will euch euer Anfiithrer Optimus

Prime Tipps und Auftrdge durchgeben.
Driickt *™™®, um den Anruf entgegenzuneh-
men. Habt ihr den hdchsten Punkt des
Hiigels erreicht, solltet ihr kurz innehalten
und die wunderschdne Aussicht genieRen.
Geht (oder fahrt) dann hinab ins Tal und
beseitigt die Decepticlones, die gerade
aus dem Transportschiff abgeworfen
wurden. Hier findet ihr euren ersten
Mini-Con. Ab jetzt wird’s richtig spaRig,
denn nun kénnt ihr mit @A Raketen
abfeuern... Kaboom!

- WE

[ L1 ]
Springen,
Bremsen,
Riickwarts

DualShock?2

Energon-Sichtmodus
aktivieren (wenn Mini-
Con vorhanden).

Raketen (wenn
Mini-Con vorhanden)

[ R1 ]
SchieBen

Blickrichtung

@ Vehikel-Modus

@ Ego-Perspektive,

Steuern

Zoom abbrechen

Eingehende Nachrichten
annehmen

& Mini-Con befreien,
Warpgate aktivieren

Pause

www.opm2.de > Sonderheft
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Serious Sam: Next Encounter

Biihne frei fiir Sam "Serious" Stone. Wenn dieser 897y
Mann loslegt, bleibt kein Stein auf dem anderen. 100

Comso X9)

Ihr ballert euch durchs Alte Rom. Schon
wenige Sekunden nach dem Start geht es
richtig zur Sache. In "Serious Sam" trefft ihr
auf die wohl gréRten Monsterhorden des
gesamten Ego-Shooter-Genres. Bleibt mog-
lichst immer in Bewegung und lasst die
Feinde nicht zu nahe an euch herankom-
men. Gliicklicherweise findet ihr an jeder
Ecke neue Munition fiir eure Wummen und

lebensrettende Ristungen und Energie- A £
Plllen, die lh.l’ allesamt einsammeln solltet - ) Dieses riesige Alien vertrigt eine ganze € Hilfe! Im Rudel machen euch selbst diese
ihr werdet sie brauchen. Menge - also immer feste draufhalten. schwachen Gegner schwer zu schaffen.
OPM2 Spielbare Demo DualShock2 :
§ [ L2 ] [ A1 ]
SERIOUS SAM! NEXT ENCOUNTER Letzte Waffe Springen ‘e ® Feuern Nichste Waffe
GENRE Ego-Shooter =]

HERSTELLER Global Star Umschauen £ ; @ Nachrichten abrufen

: = SErsZng _
ERSCHEINT bereits erhiltlich phchimendsinavigiaten=es=mn. - o

TEST 73% in OPM2 06/2004 (Samisteuerns = T TP e T
DEMO-TYP zeitbasiert (6 Min.) i~ \  Benutzen

Action pur! Ballert euch mit dem
lissigen Sam durch aberwitzige

@ Waffen-Modus
Gegnerhorden.

Forbidden Siren

Nur fiir Spieler mit starken Nerven: Horror-
Adventure der etwas anderen Art.

In der Demo diirft ihr drei Levels anspielen.
Fangt auf jeden Fall mit "Village Centre" an
— dieser fungiert als Tutorial und weist euch
in das Horrorabenteuer ein. Dreh- und An-
gelpunkt ist das Sightjacking per @EB-Taste.
Damit kénnt ihr durch die Augen des Fein-
des sehen und dessen sowie eure eigene
Position bestimmen. Und das ist wichtig, da
| in "Forbidden Siren" das Schleichen und

Ausweichen im Vordergrund steht. Trodelt
‘ nicht zu lange herum, denn nach fiinf Minu-

. i ; © Keine Chance: Ohne Waffen solltet ihr O Dieser unauffillige Hebel ist im Tandela-
ten Spielzeit hat sichs ausgegruselt. Begegnungen mit den Shibitos vermeiden. Level ein wichtiges Hilfsmittel.
PM2 Spiel DualShock2

(o) pielbare Demo = phee —
FORBIDDEN SIREN Karte aufrufen Sightjack-Mode EgoPerspektive/ Ego-

; ® Zoom Perspektive
GENRE Horror-Adventure 2 3

@ Gesprachsmenii

HERSTELLER Sony Kamera bewegen £ 4 (A aufrufen
ERSCHEINT bereits erhaltlich

@
o ! ® Ducken/aufrichten

TEST 67% in OPM2 04/2004 _Kyoyasteuern =/ & — @
DEMO-TYP 3 Levels (5 Min.) \, @ Aktion ausfiihren

In dieser stilistisch wie spielerisch
auBergewdhnlichen Demo diirft ihr
euch gleich drei Levels lang gruseln!

@ Taschenlampe
Pause/Optionen ein- und ausschalten

4
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Crash Nitro Kart

Mit Drifts und coolen Extras diisen Crash
und Co liber abgefahrene Comic-Strecken.

In unserer umfangreichen Demo kénnt ihr
a mit bis zu vier Spielern in rasanten Karts um
| den ersten Platz kdmpfen. Die Steuerung ist
sehr eingdngig, mit der @-Taste gebt ihr
Gas, mit @ wird gebremst und mit @B oder
@3B gesprungen. Anders als in "normalen”
Rennspielen entscheidet {iber den Ausgang
eines Rennens nicht nur euer fahrerisches
Konnen. In den auf der Strecke verteilten
Holzkisten findet ihr niitzliche Extras wie
Turbos und Lenkraketen, mit denen ihr eure

¥ In einem heiBen Zweispieler-Duell rast € Vorsicht! Fahrt Crash in die Flamme, kostet

Gegner aus der Bahn werfen kénnt. Crash auf seinen Erzfeind Dr. Cortex zu. ihn das viele wertvolle Sekunden.
OPM2 Spielbare Demo
CRASH NITRO KART L1 Nach hinten Bk ]
Springen schauen . ® | Springen
GENRE Action-Rennspiel s
HERSTELLER Vivendi Universal ; I s f@— @Tachoeinblenden
[ ®¢ S | )
. T y \ o
ERSCHEINT bereits erhaltlich ottt ; \./ S Eetai
TEST 74% in OPM2 13/2003 %
DEMO-TYP vier Strecken Perspektive wechseln €3 Gas geben

Ohne zeitliche Begrenzung kénnt ihr

auf vier Strecken des witzigen Action- ® Bremsen

Rennspiels richtig Gas geben!

Downhill Domination

SSX auf zwei Radern: Ohne Schnee, aber mit = e
halsbrecherisch steilen Berghéngen! 2

Mit Karacho den Berg hinab—und das mit ei-
ner besonders umfangreichen Demo. Code-
masters hat das komplette Trick-Training
eingebaut, so dirftet ihr schnell mit der
Steuerung klar kommen. Eure Fahigkeiten
miisst ihr dann auf einer italienischen Alpen-
strecke unter Beweis stellen, die in drei Va-
rianten vorliegt. Im Multiplayer-Modus diirft
ihr sogar gegen einen Kumpel antreten.
Zwei Athleten mit mehreren Bikes stehen

Z}” W‘Fflhl’__au':h die Farbe eures Zweirades ) Kopf an Kopf: Unsere rasante Demo © Fliiieg! Mit einem spektakuléren Trick
ldsst sich @ndern. diirft ihr auch zu zweit spielen. springen wir dem Ziel entgegen.

OPM2 Spielbare Demo DualShock?2

DOWNHILL DOMINATION

[ L2 ] | [ Rz ] [ R1]
GENRE Trendsport Trick ausfiihren  Trick ausfiihren ® ® Springen Trick ausfiihren
HERSTELLER Codemasters ; .

Schlagen ‘ @ Schwerer Trick
ERSCHEINT bereits erhéltlich | y A

Lenken .
TEST 71% in OPM2 03/2004 \./ ; ® Nach rechts schlagen

Lenken )
DEMO-TYP ein Level
¥ ( 7 & Beschleunigen

Rasante Bike-Abfahrten, in der Demo
mit Trainings-Modus, drei Streckenva-
rianten und Zweispieler-Modus!

® Nach links schlagen

www.opm2.de > Sonderheft e
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| |
R-Type: Final
Eines der beriihmtesten Weltraum-Ballerspiele
findet sich nun auch auf der OPM2-Demo-DVD!

Ihr habt die Wahl zwischen drei Raumschif-
fen und deren Bewaffnung. Ihr sammelt im
Spiel Kapseln auf und baut so euren Gleiter
immer weiter aus. Der erste Level filhrt euch
in eine seltsame Ruinenstadt auf einen
Wasserplaneten. Um trotz der Zeitbegren-
zung den Endgegner vernichten zu kdnnen,
solltet ihr euch beeilen. Fiir den Boss
braucht ihr unbedingt den Mega-Beam.
Durch ldngeres Driicken der @®-Taste lddt
sich die Beam-Leiste auf. Blinkt die Leiste

A0 él-*

€ Mit der Zeit findet ihr raus, welcher Schuss € Der Zwischenboss ist hart im Nehmen.

weiB, erfolgt ein extra starker Schuss! in welchem Abschnitt gut funktioniert. Setzt hier unbedingt das Beischiff ein!
OPM2 Spielbare Demo s = DualShock2
R-TYPE FINAL Geschwindigkeit Geschwindigkeit ‘
erhshen verringern ®
GENRE Shoot'em-Up )
HERSTELLER Metro 3D
ERSCHEINT bereits erhéltlich

@
s i
o @ SchieBen

TEST 82% in OPM2 04/2004 3
: & Dose abstoBen/
DEMO-TYP Zeitbasiert (5 Min.) ; A anziehen

Macht euch in funf Minuten mit dem

Klassiker vertraut! Schon der erste ® Beam aufladen

Level bietet Action ohne Ende.

kill.switch

Kein alltaglicher Shooter: Ohne ausreichende
Deckung rennt ihr blindlings ins Verderben.

Geradlinige Action erwartet euch bei
"kill.switch™ — das merkt man schon am An-
fang der Demo. Nach ein paar Metern erwar-
tet euch bereits der erste Gegner. Geht mit
in Deckung, zielt mit dem rechten Ana-
log-Stick — und schon ist er Geschichte.
Obwohl der Spielablauf alles andere als
kompliziert ist, bringen euch an manchen
Stellen informative Hilfstexte weiter. Insge-
samt dirft ihr euch sechs Minuten lang in

x ¥ 20 40
Y- _ z -t

die Sti?.ublge Wuster?schlacr?t -sturz-en: N'_'lt €3 Beim blinden Feuern aus der Deckung her- ) Per ®-Taste kénnt ihr auch das auf-
etwas Ubung kommt ihr damit ziemlich weit.  aus sinkt die Zielgenauigkeit. montierte Maschinengewehr benutzen.

OPM2 Spielbare Demo = DualShock2 ol

KILL.SWITCH In Deckung Waffe ‘ Nachladen Feuern

gehen wechseln . ®
GENRE Action -
HERSTELLER Namco Zielen - @ Aktion ausfiihren
; o o
ERSCHEINT bereits erhltlich | Watlewihion i St T 2 °
5 ‘_ @ Schlagen

TEST 73% in OPM2 03/2004 _Bewetgeni. e S REEEY AR i
DEMO-TYP zeitbasiert (6 Min.) \  Hechtsprung

Actiongeladener Shooter, bei dem ihr

die Gegner bevorzugt aus der ® Granate werfen

Deckung heraus beackert.

i
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Sonic Heroes

Zusammen sind wir stark! Sonic und seine Freunde
jagen einmal mehr den bésen Dr. Robotnik.

Sofort nachdem ihr 2. betétigt habt, geht’s
in Ebene 1 "Seaside Hill" los. Mit ® bzw. ®
wechselt ihr zwischen den drei Helden hin
und her. Abhédngig davon, wer das Team
gerade anfiihrt, dndern sich die Méglich-
keiten der Fortbewegung und der Angriffe.
Sonic ist sehr schnell, Knuckles kann mit sei-
nen Fausten Kisten zertriimmern und Tails
fliegt dank Doppelschwanz iiber Hinder-
nisse hinweg. Mit jedem geschlagenen

Gegner ladt_S'Ch eure Power-Leiste auf. Mit & it es hoch hinaus geht, sollte Tails der € Um alle drei Ring-Reihen einzuheimsen,
@B startet ihr dann eine Team-Attacke. Anfiihrer der Gruppe sein. muss das Dreiergespann parallel laufen.

OPM2 Spielbare Demo

SONIC HEROES [ R}
Team-Attacke

GENRE Geschicklichkeit

HERSTELLER Atari j A @ Figur wechseln

iltlich | sy Q

ERSCHEINT Erhéltlic s i : - ® Hons inehisoly

TEST 69% in OPM2 02/2004

DEMO-TYP ein Level : / €3 Springen/Fliegen

Pfeilschnell und kunterbunt: Diese

Sonic-Demo prasentiert nur die ® Attacke

Schokoladenseiten des blauen Igels.

Nightshade

Neo-Tokio versinkt im Chaos unter der dimonischen
Akujiki-Klinge. Kénnt ihr die Stadt retten?

Die zeitlich unbegrenzte Demo fiihrt euch in
die engen U-Bahn-Schéchte von Neo-Tokio.
Die Monster erledigt ihr einfach mit eurem
Schwert. Manche Gegner erreicht man aller-
dings nur durch einen Doppelsprung (2x @
driicken) und die Kombination mit Blitz- i
Attacken. An manchen Stellen erscheint ein ;

; S 2
roter Energie-Vorhang, der erst durchldssig s
wird, wenn zuvor alle Gegner beseitigt wur- v
den. Verwirrt die Gegner in erster Linie mit €3
und greift sie dann von hinten an, um ihre

LRSS IIIEELESEESE

) Kiimmert euch beim Bosskampf auch um € Je mehr Gegner ihr in Folge erledigt, desto

Verteidigung zu umgehen. die auftauchenden kleinen Monster. starker werden die néachsten Treffer.
OPM2 Spielbare Demo DualShock2
[ L1 ] [ L2 ] [ R2 } [ A1}
NIGHTSHADE Wurfsterne | Gegner Gegner
wechseln anvisieren
GENRE Action
HERSTELLER Atari _Kameraeinstellun £ Y A % A Treten
ERSCHEINT bereits erhiltlich Jagie alaien
TEST 76% in OPM2 03/2004 Steuerung
DEMO-TYP drei Levels © Blitz-Lauf

Die umfangreiche Demo fiihrt euch
durch den kompletten Subway-Level
inklusive Endgegner!

® Attacke

www.opm2.de > Sonderheft o
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Alias

Helft Rotschopf Sydney bei
einem brisanten Auftrag.

Eure Mission fiihrt euch in ein Museum in
Saudi-Arabien. Durchquert die ersten
Rdume und begebt euch tber die Treppe
unbemerkt in den Raum mit den Laser-
barrieren. Mit dem Strahlenunterbrecher
kénnt ihr die verrdterischen Laser deak-
tivieren. Zum Gliick kénnt ihr euch im Nah-
kampf mit € und @ gut durchsetzen und mit
@@ Angriffe abwehren. Besonders prak-
tisch: Driickt ihr @3B und @ gleichzeitig,

?Chl‘lapp.t ihr FUCh die Waffe eures Gegen- € Im arabischen Museum erwarten euch jede €9 Immer feste drauf: Entdecken euch eure
tibers. Viel Gliick! Menge unangenehme Wachleute. Feinde, fliegen nicht nur die Fauste.

OPM2 Spielbare Demo = - DualShock2 N
ALIAS Schleichen In die Hocke Kamera zentrieren Blocken

hen
— T e

GENRE Stealth-Action
HERSTELLER Acclaim Kamera ausrichten -
: : ®
ERSCHEINT bereits erhiltlich Inventar/Sichtmodi \ 5 ® Handlung
umschalten \ ! .’ (Tiiren offnen etc)
TEST 78% in OPM2 06/2004 ) ®
DEMO-TYP zeitbasiert (10 Min.) M_—_\J SoEN _ ®@schnelle Attacke

Sydney schleicht, kimpft und nutzt
cooles Equipment. Diese Demo gibt
euch die volle Packung Stealth-Action.

Firefighter F.D.18

Das wire Grisus Lieblingsdemo: Kampft als mutiger p—
Feuerwehrmann gegen die bése Feuersbrunst! serwcacnoc o

Pause ® Spezialattacke

Im Tunnel brennt’s! Als Feuerwehrmann
macht ihr euch daran, Brande zu |8schen
und von Flammen umschlossene Menschen
zu retten. Unsere Demo ist gleichzeitig ein
Tutorial und erklart euch regelmafig, was zu
tun ist. Kommt ihr trotzdem nicht klar, kénnt
ihr zwischen drei Steuerungsmethoden und 7
Schwierigkeitsgraden wahlen. Um még- f Rette ihn! Ich seh nach dem Tanklastwagen!
lichst viel von der Demo zu sehen, solltet ihr ' N

euch flott durch den Tunnel kdmpfen — nach
finf Minuten ist euer Dasein als Lebens-

uBERLEBENDE R

e

R § i @ Der Handfeuerldscher ist besonders effek- ) Wahrend der Kollege den Tanklastzug
retter ndmlich automatisch voriiber. tiv, hialt aber nur fiir zehn Sekunden vor. |8scht, suchen wir nach Uberlebenden.

OPM2 Spielbare Demo DualShock2

[ L2 ] [ R2 ] [ A1 ]
PARESHIRN BD. s & Langsam gehen Ducken ® | Kamera zentrieren Loschen
GENRE Action A :

Kamera bewegen
HERSTELLER Konami ; @ Strahl umschalten

g [ | [Pe

ERSCHEINT bereits erhiltlich 5 Aushisting werh- S Sl g
TEST 68% in OPM2 05/2004 Feuerwehrmann steuern ‘
DEMO-TYP zeitbasiert (5 Min.)
Die etwas andere Action-Demo: Alle ® Unterstitzung

Pause/Optionen anfordern

@ PlayStation2 - Das offizielle Magazin




demo-dvd 2 spielbar ~

NHL Hitz Pro

Hier splittert das Eis, hier krachen die Knochen!
Das Action-Eishockey des Jahres bei uns als Demo.

In Midways eiskalter Eishockeyvariante
steht eindeutig die Action im Vordergrund.
Hier wird getreten und geschubst, und wenn
sich der Spieler der gegnerischen Mann-
schaft mal aufregt, dann gibt es eben
ordentlich eins auf den Eishockey-Helm. In
unserer Sonderheft-Demo habt ihr die Wahl
zwischen zwei NHL-Teams: Den Anaheim
Mighty Ducks und den New Jersey Devils. -

Habt ihr euch fiir eine Mannschaft entschie- ,-Hbm
den, schwingt ihr euch auch schon fiir eine

; _ © Teufel und Enten: In der Demo treffen Ana- € Jetzt sind gute Reaktionen gefragt — wer
ganze Periode aufs Eis. heims Mighty Ducks auf New Jerseys Devils. schneller ist, bekommt den Puck.
OPM2 Spielbare Demo i
NHL HITZ PRO Heber/Puck e
abschirmen. | : Turbo
GENRE Eishockey
HERSTELLER Konami ;
: B | g i @ Puck schiitzen/
ERSCHEINT bereits erhaltlich SporiorStatem : b dii ) 0
TEST 83% in OPM2 12/2003
- D € Passen/
DEMO-TYP eine Periode (3 Min.) Resel o T et Sy 7N __ spielerwechseln |

Erstklassiges Action-Eishockey - eine
komplette Periode spielbar, entweder
als Heim-Team oder Auswirtige.

Pause ® Torschuss/Schlagen

I-Ninja
Springt, rollt und boxt euch mit dem
geschickten I-Ninja durch drei Levels!

Zu Beginn der Demo erkldrt euch der g T
Meister, dass hinter jeder Tiir hier am Strand L == 2415 2
eine Mission auf euch wartet. Er bittet euch,
das Auge des zerstorten Roboters wieder zu
beschaffen. Um |-Ninjas Grundtechniken wie
Doppelsprung, Wandlauf, Sprungangriff
oder Aufwiartshaken zu erlernen, solltet ihr
diese Mission wahlen. Antwortet ihr jedoch
auf die Frage "Play?" mit "No", oder wahlt
ihr wahrend des Spiels im Pausenmenti die
Option "Exit to Robot Beach", kénnt ihr den

© Den gepanzerten Gegner rechts im Bild ) Euer Kampfroboter beherrscht zwei gerade

Strand erkunden und weitere Tiiren suchen.  schafft ihr nur mit einem Uppercut. Schldge und einen Kinnhaken.
OPM2 Spielbare Demo DualShock2
1-NINJA o» . g
Ego-Ansicht ® . i ® Kette/Ego-Ansicht-Zoom
GENRE Action
HERSTELLER | Namco | Kamerabewegen SONY ® Wurfstern
ERSCHEINT bereits erhiltlich ' : @ Wirbelattacke/

I-Ninja bewegen ) 5 I_.,., Swordcopter-Move

TEST 77% in OPM2 03/2004
DEMO-TYP zeitbasiert (10 Min.) I ‘hQSM

Steuert den kopflastigen Anime-Ninja
durch drei grundverschiedene Levels
und genieBt die witzige Kampfaction!

® Attacke/Projektile
abwehren

www.opm2.de > Sonderheft @
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VerstoBen aus ihrer Heimat, vereinigt durch ihr Schicksal: Ein Krieger, ein Magier und eine
Schurkin. In einem Land voller Rétsel und Zauberei miissen sie den Demon Stone finden
und darin die Damonenherrscher verbannen, bevor die Reiche fiir immer verloren sind.

.Brachiales Grafik-Feuerwerk ~Spielerisch wird Der Herr der Ringe
mit Rollenspiel-Tiefgang." schon jetzt in den Staub getreten”
Licensed by: OPM2 & ssweb

~r

o @ PlayStation.c2
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OPM2 - Das offizielle Magazin

Die Stunde der Wahrheit: Jeden Monat testet OPM2 kompetent und unabhéngig

alle neuen PS2-Spiele. Damit ihr genau die Spiele findet, die SpaB machen!

Inhalt

Castlevania 34

Combat Elite: WWII Paratroopers . .
Ghost Recon: Jungle Storm
Hitman 3: Contracts
Red Dead Revolver ............

Das OPM2-Team

©) Redaktion, Layout und Online-Team sorgen alle vier Wochen fiir Spiele-Durchblick!
Carsten Grauel, Christian Blend|, Thorsten Kiichler, Swen Harder, Markus Haberlein,
Tobias Hartlehnert, Thomas Szedlak, Patric Roos, Fabian Kaufer, Michael Stark (hinten, v.l.n.r.),
Andreas Szedlak, Frank Pfriinder, Tina Arnold, Silke Pohl (vorne, v.l.n.r.).

Transformers ..........ccocuun
VanHelsing ...........c0000ue
Harry Potter und der

Gefangene von Askaban ....... 50
ObBSEUIe - e on wore wiaun suin win 48
Onimusha 3: Demon Siege . ..... 40
SpiderMan2.......... .00 52
Splinter Cell: Pandora Tomorrow . . . 44
Formel Eins 2004 ............. 60
Gran Turismo 4 Prologue ....... 56
Richard BurnsRally ............ 62
Athens 2004 ...........cc000u 64
BDFL Manager 2004 ........... 69
Fight Night 2004 .............. 68
Smash Court Tennis

Pro Tournament .............. 70
This is Football 2004 ........... 66

Disgaea: Hour of Darkness . .. ...
Goblin Commander
Onimusha Blade Warriors
SingStar.........ccicvinrsmen 72

Sphinx und die verfluchte Mumie ..76

40 - 49%

50-59%..... DURCHSCHNITTLICH
60=69% . v GANZ O.K.
F0-79% ... .. i KLASSESPIEL!
80-89% .. ........... TOPSPIEL!

o asonei PFLICHTKAUF! |

DAS WERTUNGSSYSTEM

STEUERUNG 2 Ist die Heldenkontrolle eine zihe Qual, oder gehen die Kommandos
mit jedem Controller stets flott und intuitiv von der Hand?

UMFANG = Seht ihr bereits nach zwei Stunden den Abspann oder bietet das Spiel
Multiplayer-SpaB, viele Levels und Spielmodi in Massen?

GRAFIK 2 Ist die Grafik fehlerhaft oder begeistert sie mit traumhaften Umgebungen,
hoher Auflésung und fotorealistischen Charakteren?

SOUND 2 Nerven euch einténige Musik und spérliche Effekte, oder genieBt ihr filmreife
Soundtracks mit viel Abwechslung und Atmosphére?

SPIELSPASS = Die wichtigste Wertung! Werft ihr nach 30 Minuten gelangweilt den
Controller weg, oder macht das Spiel endlos Spa3?

Testergebnis

CHAMPIONS OF NORRATH

Rollenspiel Alter: ab 12

Erscheint: erhdltlich | Preis: ca. 60 Euro

Hersteller: Ubisoft l Entw.: Snowblind "

1-4 Spieler (Multitap, Internet), Mem. Card, Sprache
deutsch, Text deutsch, Netzwerkadapter, Headset

STEUERUNG: 10/10 SPIELSPASS

POSITIV

© Technisch perfekt

0 Viele Gegenstédnde

© Umfangreiche
Charakterentwicklung

NEGATIV
O Items schwer zu sehen
© Manchmal arg dunkel

U Auf Dauer fehlt leider
die Abwechslung

UMFANG: 9/10

GRAFIK: 10/10

SOUND: 9/10

Packendes Hack’n’Slay-Rollenspiel im “EverQuest"-Universum. PROZENT
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Die OPM2-Redaktion im Profil

CHRISTIAN BLENDL
CHEFREDAKTEUR christian@opm2.de

MARKUS HABERLEIN
STELLV. CHEFREDAKTEUR markus@opm2.de

Favorisierte Genres:
Action, Rennspiele, Oldies
Spielt auf PS2:
Burnout 3, Checkmate (PSone),
Viewtiful Joe, Demon Stone
Schaut zurzeit:

The Italian Job, Dawn of the
Dead, Freddy vs. Jason

Hort gerade:

B5 Aktuell, Bee Gees — This is where | came in
Freut sich auf:

etwas kiihlere Herbsttage

Regt sich auf Gber:
unvorhergesehene Anderungen

CARSTEN GRAUEL
REDAKTEUR carsten@opm?2.de

Favorisierte Genres:
Action, Action-Adventure,
Rennspiele

Spielt auf PS2:
Psi-Ops, DTM Race Driver 2,
Need for Speed: Underground 2
Schaut zurzeit:
Star Trek Voyager Season 2
Hort gerade:
Lostprophets — Start Something
Freut sich auf:

seinen Sommerurlaub

Regt sich auf liber:
fies juckende Schnakenstiche

4

Favorisierte Genres:
Beat'em-Up, Rennspiele,
Rollenspiele

Spielt auf PS2:
Gladius, Psi-Ops, Second Sight
Schaut zurzeit:

Last Samurai (DVD),

I, Robot (Kino), 24 Staffel 1 (DVD)
Hort gerade:

John B — Brainstorm

Freut sich auf:

meinen iPod Mini

Regt sich auf iiber:
MP3-Player mit zu wenig Speicherplatz

SWEN HARDER

REDAKTEUR swen@opm2.de

Favorisierte Genres:
Sport, Beat'em-Up

Spielt auf PS2:
Winning Eleven 8,

Formel Eins 2004

Schaut zurzeit:
Coupling (TV),

Golden Boy (DVD)

Hort gerade:
Metallica - St. Anger
Freut sich auf:

die Olympischen Spiele
Regt sich auf tber:
Gliickswiirfe beim Basketball

THORSTEN KUCHLER
REDAKTEUR thorsten@opm2.de

PATRIC ROOS
VOLONTAR

patric@opm2.de

Favorisierte Genres:
Action, Action-Adventure,
Ego-Shooter

Spielt auf PS2:
Viewtiful Joe, Demon Stone,
Under the Skin

Schaut zurzeit:

Judas Priest — Live in London
Hort gerade:

Dio - Master of the Moon
Freut sich auf:
Killzone und die néchste E3-Messe
Regt sich auf liber:
intolerante Tirsteher bei Club-Konzerten

FABIAN KAUFER
VOLONTAR fabian@opm2.de

Favorisierte Genres:
Jump'n'Run, Sportspiele
Spielt auf PS2:

NBA Ballers, Winning Eleven 8,
Crash Twinsanity

Schaut zurzeit:

And1 Mixtapes 1-5

Hort gerade:

Beenie Man — Back to Basics,
Mamacita Riddim

Freut sich auf:

langes Wochenende in Koln
Regt sich auf liber:
Sido und seine coolen Freunde

Favorisierte Genres:
Ego-Shooter, Action-Adventure,
Jump'n’Run

Spielt auf PS2:

Crash Twinsanity

Schaut zurzeit:

28 Days later (DVD)

Hort gerade:

Smashing Pumpkins — Mellon Collie and

the infinite Sadness

Freut sich auf:

eine neue Wohnung

Regt sich auf iiber:
Product-Placement in Hollywood-Blockbustern

ANDREAS SZEDLAK
VOLONTAR andreas@opm2.de

Favorisierte Genres:
Sportspiele, Rennspiele,
Ego-Shooter

Spielt auf PS2:
Burnout 3, Winning Eleven 8,
Crash Twinsanity

Schaut zurzeit:
Bundesliga-Start

Hort gerade:

Ravers Nature

Freut sich auf:

die pollenfreie Zeit

Regt sich auf liber:
schlechte Billig-Taschentiicher

|

DIE TOP-TESTS IN
DIESER AUSGABE

Ob Action-Fan, Aben-
teurer, Rennfahrer
oder Sportspieler: Der
nach Genres sortierte

Testteil bietet fiir
jeden etwas!

ACTION-ADVENTURE:
Onimusha 3: Demon Siege

ACTION:
Hitman 3: Contracts

I 02:42 wes—

WEITERE GENRES:
SingStar

SPORTSPIELE:
Athens 2004

RENNSPIELE:
Gran Turismo 4 Prologue

www.opm2.de > Sonderheft
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Gr eure PS2 erscheinen standig neue Spiele — daran hat sich
auch in den vergangenen Monaten nichts geandert. Damit

(\ ihr keines dieser Highlights verpasst, haben wir fur euch auf
T AN ; den folgenden Seiten die besten Spiele der letzten Zeit zusam-
oy \ mengetragen. Damit es euch etwas leichter fallt, ein paar
\ : neue Kandiaten fir eure Videospielesammlung zu
4 ¥ s finden, haben wir alle PS2-Titel nach Genres sor-
/' ; tiert. Viel SpaB beim Schmaokern.

—

24 PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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Action

Massig Action-Hits: Wer es gerne krachen lasst,
hat in diesen Monaten allen Grund zur Freude!

“Hier kracht es richtig!”

Genre-Spezialist
Markus Haberlein meint:

Titel Hersteller Genre Ausgabe Wertung
Der Videospielgott hat's gerne, wenn es ganz besonders laut Hitman: Contracts Eidos Stealth-Action Seite 26 86%
kracht — anders lasst sich die Flut von Actiontiteln eigentlich Castlevania Konami Action Seite 34 86%
nicht erkldren. Die Platzhirsche in diesem Revier sind der Transformers Atari Action Seite 38 85%
Kopfgeldkiller aus "Hitman: Contracts" und der Peitschen Van Helsing Vivendi Action Seite 30 83%
schwingende Vampirjdger aus "Castlevania”. Ghost Recon: Jungle Storm Ubisoft Taktik-Shooter Seite 33 83%
Allerdings konnen sich auch die weiteren Action-Titelhel- Red Dead Revolver Rockstar Action Seite 36 80%
den sehen lassen. Besonders iiberrascht hat uns "Van Hel- Combat Elite: WWII Paratroopers  Acclaim Action Seite 29 80%
sing", parallel zum gleichnamigen Kinofilm erschienen. Play- Drakengard Take 2 Action 06/04 78%
Station2-Soldaten werden vor allem an "Ghost Recon: Jungle Knights of the Temple TDK Action 06/04 71%
Storm" ihren Spaf haben. Unser personliches Redaktions- IronStorm: World War Zero MC2 Ego-Shooter 05/04 77%
Highlight kommt allerdings aus dem Hause Atari. Mit " Trans- Driver 3 Atari Action-Rennspiel ~ 08/04 76%
formers” bescherte uns der Publisher ein grandioses Action- Mafia Take 2 Action 04/04 76%
feuerwerk mit méchtigen Kampfrobotern. Nightshade Sony Action 03/03 75%
Samurai Warriors EA Action 07/04 74%
Serious Sam: Next Encounter Take 2 Ego-Shooter 06/04 73%
Sitting Ducks Vivendi Action 04/04 71%
ACTl O N - H ITS To P 3 Lethal Skies 2 Sammy Action 04/04 71%
+ Rise to Honour Sony Action 04/04 %
kill.switch Sony Action 03/03 1%
Spawn: Armageddon EA Action 03/03 70%
Dynasty Warriors 4: Extreme Legends THQ Action 03/03 69%
Firefighter FD.18 Konami Action 05/04 68%
Spy Hunter 2 Midway Action-Rennspiel 04/04 68%
Samurai Jack: Shadow of Aku Atari Action 09/04 65%
Deadly Skies 3 Konami Flug-Action 06/04 61%
Cy Girls Konami Action 06/04 60%
Bad Boys 2 Empire Action 05/04 59%
Teenage Mutant Ninja Turtles Konami Action 05/04 56%
Space Invaders: Anniversary NBG Shoot'em-Up *=  07/04 50%
Seven Samurai 20XX Atari Action 07/04 49%
Robocop Avalon Ego-Shooter 03/03 49%
HERSTELLER: Eidos ENTWICKLER: 10 Interactive PREIS: ca. 60 € Star Trek: Shattered Universe TDK Shoot'em-Up 05/04 48%
Der erbarmungslose Auftragskiller mordet in seinem dritten Abenteuer. Dragon'’s Lair 3D THQ Action 04/04 45%

"

HERSTELLER: Konami ENTWICKLER: Konami PREIS: ca. 60 €
Mit Magie und Weihwasser Draculas Kindern auf der Spur. ) Genial: Riesige Roboter erobern die Erde — und ihr sitzt am Steuer.

HERSTELLER: Atari ENTW.: Melbourne House PREIS: ca. 30 €
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en Militarbasis muss
hutzanzug tragen.

gent 47, der perfekte Killer, sitzt in
A der Falle. Sein Auftrag ist geschei-

tert, eine Kugel steckt tief in sei-
nem Bauch. Mit letzter Kraft schleppt er sich
in ein Zimmer einer billigen Absteige im Pa-
riser Rotlichtviertel. Das Gebdude wird von
der Polizei umstellt. Seine Sinne schwinden
und in seinen Gedanken vermischt sich die
Realitdt immer mehr mit Taten aus seiner
Vergangenheit.

Alte Auftriage
Der dritte Teil der "Hitman"-Saga stellt
sich also als Aneinanderreihung der schwie-
rigsten Auftrage dar — Agent 47 durchlebt in
seinem Todeskampf vieles noch einmal.
Dabei wechselt das Spiel standig zwischen
seiner aktuellen Situation in Paris und sei-
nen alten Einsatzorten in aller Welt.
Durch diesen Story-Kunstgriff bleibt
" "Hitman: Contracts" durchgehend span-
nend und abwechslungsreich. Jedes der
zwolf Levels spielt in einer anderen Umge-
bung und bietet neue Zielpersonen, die es
auszuschalten gilt. So verschldgt es den
.';h ]

e 25/}: PIaySf%tionZ - Das offizielle Magazin

© Bevor der Hitman in die Sicherheitszone hinter dem Metalldetektor vordringen kann, muss er
alle verdichtigen Waffen und Gegensténde an einem sicheren Ort verstecken.

Profikiller Agent 47 alias Hitman durchlebt seine
letzten Einsédtze noch einmal im Todeskampf.

Profi auf eine skurrile SM-Party in einen
Schlachthof, in eine verschneite sibirische
Militdrbasis der russischen U-Boot-Flotte
und in die engen Straen von Hongkong.

Eliminieren mit Hirn

Die Kameraperspektive ist die klassi-
sche Third-Person-Ansicht, bei der ihr 47
stindig (iber die Schultern blickt. Wer lieber
in Ego-Sicht spielen will, wechselt durch
einen Druck auf den rechten Analog-Stick die
Blickrichtung. Besonders wichtig ist die Ego-
Perspektive, will man gezielte Schiisse aus
groBerer Entfernung abgeben. Dann wird ein
Fadenkreuz eingeblendet, das genaues
Zielen erleichtert.

Ebenso breit gefiachert wie die Einsatz-
ziele sind die Maglichkeiten, die Missionen
erfolgreich zu beenden. Prinzipiell kann man
jederzeit alle Feinde mit reiner Waffengewalt
ausloschen und sich blindwiitig bis zur
Zielperson durchballern. Diese Variante hat
im normalen Schwierigkeitsgrad durchaus
Aussicht auf Erfolg. Spielt man die Stufen

“Experte" oder "Profi", sieht die Sache
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¥ Der Kerl in der Folterkammer hatte in den
letzten Stunden sicher nicht viel zu lachen.

!%El.l

hingegen anders aus. Wer dort zu viel Auf-
sehen erregt, wird von Kugeln durchsiebt.
Hier heifit es geschickt und getarnt vor-
zugehen!

Jedes Level ist mit der Bewertung "Laut-
loser Killer" zu meistern. Dies setzt aller-
dings voraus, dass ausschlieflich die Ziel-
person liquidiert wurde und keine Zivilisten
oder Unschuldige ins Gras beifien mussten.
Als Belohnung fiir perfektes Vorgehen war-
tet am Ende des Abschnitts eine exklusive
Waffe.

Professionelles Téten

Wie ihr dieses Ziel erreicht, steht euch
frei. Meistens jedoch gibt es zwei oder drei
"Musterlosungen® fur den Lautloser-Killer-
Rang (siehe Kasten). Doch selbst wenn ihr
eine gute Verkleidung tragt, solltet ihr euch
moglichst unauffallig verhalten. SchlieBlich
lduft ein Gartner nicht mit geziickten Waffen
herum — ebenso wenig wie ein Koch mit
einem Aktenkoffer.

Oft miissen Kontaktpersonen ausfindig
gemacht werden, die wichtige Infos zu Ziel
oder Umgebung parat haben. So ist Agent
47 in Rotterdam einem Mann auf der Spur,
der im Besitz kompromittierender Fotos ist.
Euer Auftraggeber will diese unbedingt @

# - o=
-y P |
©) Dieses riesige Atom-U-Boot muss vom ) Mit dem Scharfschiitzengewehr sind Wachen
Hitman gesprengt werden. auch aus sicherer Entfernung zu liquidieren.

naufzuklettern. Von
Leichtes, den Triad

In einem Gebzude findet der
‘Bombe samt Fernzii
glied getarnt, platziert el
an der Limousine der Zi
er noch einen Alarm
losen, um so den Anfiihrer
veranlassen. Sitzt er
nur noch einen K

3. Der Morder ist imr
der Gartner

Eine etwas nervenaufreib
heit ist das Vergiften des Tees.
muss Agent 47 in der Kanalisatit
gift besorgen und sich anschli
Gdrtner tarnen. Jetzt den passende
genblick abwarten, den Tee vergiften un
sich unauffallig zum Fluchtpunkt




) Bei einer SM-Party in einem Fleischerhof tarnt sich Agent 47 als Bedienung. Die groBe Pute soll
ihm den Weg an den Wachen vorbei zur Zielperson, dem Fleischkénig, erméglichen.

zurlick. Dummerweise wisst ihr zundchst
nicht, um wen es sich handelt, und miisst
daher bis auf weiteres aus der Ferne alle
potenziellen Verdadchtigen beschatten.

Waffenarsenal eines Profis
Nattirlich braucht ein gewiefter Killer ein
entsprechendes Waffenarsenal, seien es
nun einfache Pistolen, Revolver oder Ma-
schinengewehre. Mit dem passenden
Schalldampfer kdonnen die Knarren auch
lautlos abgefeuert werden. Habt ihr aller-
dings keinen Schalld@mpfer zur Hand, tut es
auch ein Kissen! Nach diesem Muster kann
Agent 47 einige Gegenstdnde zweckent-
fremden. Fleischerhaken, Billardqueues
oder ein Schiirhaken lassen sich ebenso
perfekt als Waffe nutzen. Doch er setzt
genauso Gift, Bomben oder Fallen ein. Fliegt
ein gefiillter Benzinkanister auf einen bren-
nenden Kamin, sorgt auch er fiir eine todli-
che Explosion.

Mit einem Druck auf die linke
Schultertaste aktiviert man die
Karte. Sie zeigt den kompletten Mis-
sionsbereich mit allen wichtigen Or-
| J_;ten und allen darin befindlichen
§ Personen. So ist es ein Leichtes,
das Vorgehen zu planen und die

£

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Laufwege der Wachen zu /“

studieren. Die Karte wird in Echtzeit gezeigt.
Man sollte sie also nur dann langer betrach-
ten, wenn Agent 47 sicher steht und seine
Tarnung nicht auffliegen kann.

Grafisch ist "Hitman: Contracts" fast
perfekt. Die von 10 Interactive entwickelte
Glacier-Engine zaubert Dutzende von Perso-
nen ohne Ruckler auf den Schirm. Dariiber
hinaus wurden die Levels mit vielen opti-
schen Details ausgestattet. Seien es nun
Lampions, die die StrafRen von Hongkong in
buntes Licht tauchen, oder an Fleischer-
haken aufgehéngte Schweine in einer Metz-
gerei. Einziger Kritikpunkt sind die manch-
mal ungelenken Animationen des Hitman;
etwa bei Drehungen auf engstem Raum.

Die Soundkulisse ist schlicht hervorra-
gend. Gerade die abwechslungsreiche aber
dezente Musikuntermalung sorgt in Verbin-
dung mit der professionellen Sprachausga-
be fiir perfekte Atmosphdre. Sprechen die
Leute in Rotterdam Holldndisch und in Paris
Franzdsisch, sind die Chinesen sprachlich
auch unschwer als solche zu erkennen. Man
fiihlt sich direkt im Land des Geschehens.
Ganz zu schweigen von den coolen Waffen-
gerduschen — hier passt (fast) alles.

< SWEN HARDER

Testergebnis

HITMAN: CONTRACTS

Hersteller: Eidos

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,
Sprachausgabe deutsch, Text deutsch, 50/60Hz

POSITIV

) Viele Losungswege

0 Packende Atmosphére

0 Perfektes Vorgehen ist
eine Herausforderung

NEGATIV

O Gegnerintelligenz

MitreiBende Agenten-Schleich-Action mit Killerinstinkt.

Stealth-Action Alter: ab 18

Entwickler: 10 Interactive

O Animationen unsauber =%
O Uberladene Steuerung

nicht ganz ausgereift

i e

T ————— TN T
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y : 3 :51
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) Die Bewohner dieses Anwesens rechnen
wohl nicht mit dem Besuch des Hitman.

—— Genrekonkurrenten

Splinter Cell Ubisoft | 05/2003 919
Sehr spannender und spielerisch brillanter Spionage-
Thriller mit packender Atmosphdre.

MGS 2: Substance : Konami | 04/2003
Spielerisch aufgewerteter zweiter Teil des kulti
Agenten-Abenteuers. Snake ist eine Klasse fir sich!

Eidos | 12/2002 | 81%

Hitman 2
Adrenalinschibe und Spannung — fir Action-Fans,

die gerne schleichen und meucheln, ein Muss!

. =— Meinung

Argerlich sind bei “Contracts"
dieselben Fehler wie noch beim
Vorganger. Die Gegnerintelli-

genz ist teilweise nicht nachvoll-

WS ziehbar und die tUberladene
Steuerung triibt den Gesamteindruck. Doch
diesmal holen das abwechslungsreiche Le-
veldesign, die intensive Atmosphére und
die fast perfekte technische Umsetzung die
Kastanien aus dem Feuer! AuBerdem bietet
"Contracts" durch die flexiblen Losungswe-
ge groBe Spieltiefe und bis man alle Missio-
nen als "Lautloser Killer" abgeschlossen hat,
vergehen viele spannende Stunden. Ganz
klar: Das neue "Hitman" ist der bislang
beste Teil der Action-Serie.

playstation.2
l )

Erscheint: erhdltlich | Preis: ca. 60 Euro

" STEUERUNG:  6/10  SPIELSPASS

8/10

UMFANG:

 GRAFIK:

~ SOUND:

PROZENT




games 2 test 2 action

Combat Elite: wwii Paratroopers

Kriegs-Shooter aus der Vogelperspektive: Als Fallschirmjager kimpft ihr
euch durch den Zweiten Weltkrieg, um Europa von den Nazis zu befreien.

,. -“é.

©) Von unserem Wagen aus stiirmen wir auf die feindliche Stellung zu und erledigen dabei eine
der Wachen neben dem Haupteingang. Hoffentlich fliichtet die zweite nicht hinter die Sandsicke.

urz vor dem D-Day, der Landung der

Alliierten in der Normandie, haben

mutige Fallschirmspringer die Vorbe-
reitung flir die Invasion in feindlichem Ge-
biet begonnen. Bei Acclaims Combat Elite:
WWII Paratroopers wahlt ihr einen von drei
harten Kerlen und erledigt zahlreiche Mis-
sionen in vier Szenarios.

Altbekanntes Kampfgebiet

Ein erster Blick auf die Grafik beschert
Fantasy-Fans ein Déja-vu: Die Snowblind-
Engine kam schon in Action-RPGs wie "Bal-
dur’s Gate 2" zum Einsatz— nun muss sie fiir
den Zweiten Weltkrieg herhalten. Um dem
neuartigen Setting gerecht zu werden,
wurde der Spielablauf im Vergleich zu den
RPG-lastigen Geschwistern stark modifi-
ziert: Anstatt ein grof3es Areal zu erforschen,
spielen sich die Abenteuer der Paratroopers
in einzelnen Levels mit klaren Auftragen ab.

Einfach mal speichern ist nicht drin, nur
zwischen den Missionen diirft ihr euren
Spielstand sichern. Dann werden auch
Punkte vergeben, mit denen ihr eure Fahig-
keiten verbessert: Stdrkerer Nahkampf,
mehr Talent im Umgang mit Schusswaffen
oder eine Sani-Ausbildung —die Entwicklung
eures Alter Egos liegt ganz bei euch.

Natiirlich kdmpfen Soldaten im Zweiten
Weltkrieg nicht mit Schwertern, Axten und
Keulen: Eure Leute und die zahlreichen Geg-
ner benutzen zeitgendssische Feuerwaffen
oder Granaten — daher kann es &fter mal
passieren, dass ihr von Gegnern auferhalb
eures Sichtfeldes beschossen werdet.
Langsames und gezieltes Vorgehen,
Suche nach Deckung und genaues Zielen
sind daher Pflicht. Das macht anfangs Pro-
bleme: Driickt ihr den R1-Knopf nur leicht,
geht ihr in den Zielmodus und visiert auto-
matisch Gegner an, die in eurer Ndhe stehen
— erst wenn ihr den Knopf fest presst, zieht
eure Figur den Abzug und greift an.
< THOMAS NICKEL

Testergebnis

) Mission erfiillt! Dieses schwere Geschiitz
totet keinen unserer Kameraden mehr.

Wer héitte gedacht, dass ein
WWiII-Spiel mit der Engine von
"Baldur's Gate 2" funktioniert?
Zwar ist der Umstieg auf Fern-
kampf gegeniiber den Baldur-
Kloppereien anfangs etwas gewdhnungsbe-
diirftig, aber nach ein paar Missionen
kommt ihr auch mit den seltsamen Zielkon-
trollen gut zurecht. Leider sind die Speicher-
punkte teilweise merkwiirdig gesetzt - so
manche Mission ist schnell geschafft, andere
bombardieren euch immer wieder mit neu-
en Auftrégen, und im Falle eures Ablebens
fangt ihr gleich wieder von vorne an. WWiIi-
Fans die von Ego-Shootern genug haben,
sind bei den Paratroopers genau richtig.

COMBAT ELITE: WWIl PARATROOPERS

Action Alter: ab 16

Herst.: Acclaim ’ Entw.: BattleBorne Entert.

Erscheint: erhéltlich | Preis: ca. 60 Euro

1-2 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,

Sprachausgabe englisch & dt., Text dt., mehrsprachig

STEUERUNG: 7110 SPIELSPASS

POSITIV
) Kein Ego-Shooter

©) Authentische Waffen
© Motivierendes Skill-
System

NEGATIV
© Abwechslungsarm
U Grau-griine Grafik
U Kompliziertes

Zielsystem

Ordentliches Weltkriegsspiel im Baldur’s-Gate-Grafikstil.

UMFANG: 8/10

GRAFIK: 7/10

SOUND: 7/10

PROZENT

www.opm2.de > Sonderheft
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Van Helsing

Theater des Grauens: Schlagt euch in Vivendis Kino-Versoftung mit den

fiesesten Monstern der Filmgeschichte herum - ein schaurig schoner Spaf3!

e

dem anderen: Die kleinen

e attackieren euch im Dutzend.
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» Unter Strom: Mit einem wuchtigen Kombo-Manéver zerdeppert ihr die Schaltkreise von
Frankensteins Monster — Vorsicht vor den tédlichen Hieben des Patchwork-Bosewichts.

raf Dracula und seine Spiefgesel-
len kénnen sich warm anziehen,
jetzt kommt Van Helsing! Der
Damonenjdger reist im gleichnamigen Kino-
film "Van Helsing" nach Transsilvanien, um

{ sich dort mit dem Who's who des Horror-
films anzulegen: Neben dem besagten

Obervampir Graf Dracula treiben auch

noch Dr. Frankenstein (inklusive sei-

nem selbst zusammengeschraubten

Monster und dem buckligen Gehil-

fen Igor) und der pelzige Wolfs-
mensch ihr Unwesen.

Bei einem dermafen starken

Aufgebot an Unholden ist klar, dass

, Van Helsing mit ein paar angespitz-

"_ 8 ten Holzpflocken nicht weit kom-

B men wird. Sein Arsenal ist auf

dem neuesten Stand der Tech-

nik und floft selbst abge-

brithten Actionspezialisten

Ehrfurcht ein: Unter ande-

rem reif3t eine Art dampf-

betriebene Schnell-

feuerarmbrust im wahrsten Sinne des Wor-
tes Locher in die Horden der Untoten.

Devil May Helsing

Untote? Coole Waffen? Da drdngt sich
doch eine Spielumsetzung geradezu auf.
Und so erschien "Van Helsing" unter ande-
rem auch fiir PlayStation2. lhr schliipft — wie
kénnte es anders sein — in die Haut des
furchtlosen Van Helsing und legt euch in 13
Levels mit den fauligen Bewohnern Trans-
silvaniens an.

Der Vergleich mit Capcoms "Devil May
Cry" liegt nahe. Denn auch Van Helsing spa-
ziert mit aufgestellter Waffe durchs Level
und ballert im Dauerfeuer und mit automati-
scher Zielfunktion alles weg, was ihm vor

— Genrekonkurrenten

Castlevania | Konami  03/2004 | 86%
Auch hier durchstreift ihr als Vampirjager ein
gruseliges Schloss. AuBerdem kénnt ihr zaubern.

Devil May Cry | Capcom | 01/2002 |88%
Démonenjéger Dante mischt — ihr ahnt es bereits —
ein Schloss und seine teuflischen Bewohner auf.
Devil May Cry2 | Capcom | 04/2003 | 78%
Achtung, Finger weg! Der zweite Teil von Dantes
Abenteuer ist schwécher als erwartet.




FRANKENSTEIN

) Hoch auf dem braunen Wagen: Helsings
Kutschfahrt wird von Vampiren gestért.

den Lauf kommt. Anfangs gentigt ein Pisto-
len-Paar. Die beiden Ballermdnner spucken
einen konstanten, wenngleich auch nicht all-
zu schnellen Strom an Bleikugeln aus.

Wenn es eng wird, konnt ihr in einen
zweiten Feuermodus schalten. Dabei richtet
ihr mit jedem Treffer noch mehr Schaden an,
verbraucht aber auch Waffenenergie, die ihr
anschlieBend in den normalen Gefechten
milthsam wieder aufladen miisst.

Wirksame Wummen

Richtig zur Sache geht’s erstmals, so-
bald ihr eure Schrotflinte in der Hand habt.
Dieses Monstrum von einer Bleipuste hat
zwar eine geringere Schussfrequenz als die
Pistolen, dafiir bldst es aber die Gegner

) Missverstandene Kreatur: Frankensteins
Monster kann nichts fiir seine Aggressionen.

regelrecht aus den modrigen Socken. Und
das ist wortlich zu nehmen: Bei Treffern aus
kurzer Distanz wirft es eure Gegner zu
Boden, und ihr kénnt sie in Ruhe mit Blei
eindecken, bevor sie wieder aufstehen. Be-
sonders gegen flinke Flugmonster hat sich
diese Offensivtaktik bewahrt .

Ebenfalls recht brauchbar ist die dampf-
betriebene Armbrust. Was ihr im Vergleich
zur Schrotflinte an Durchschlagskraft fehlt,
macht sie durch enorme Reichweite und rat-
ternde Schussfrequenz wieder wett.

Weiterhin im Waffenarsenal von "Van
Helsing" zu finden sind ein vollautomatisches
Gatling-Maschinengewehr sowie als ver-
steckte Bonuswaffe ein durchschlagskrafti-
ger Riesenkolben namens "Elefantenttter”.

Schlagkréftige Argumente

Achtung Besonderheit: Die einzelnen
Waffen werden nicht unbrauchbar, sobald
ihr ein neues Modell gefunden habt. Die
Schrotflinte etwa, mit der ihr bereits relativ
friih unterwegs seid, bleibt bis weit ins Spiel
hinein eine gute Wahl gegen langsame und
schwer gepanzerte Feinde. Eine blau leuch-
tende Energiewaffe, derer ihr etwa zur Hilfte
des Spiels habhaft werdet, ist hingegen
gegen jede Form von Geistern einzusetzen.
Die Spukgestalten haben den Energie-
entladungen nichts entgegenzusetzen.

Bei so vielen verschiedenen Ballerman-
nern verwundert es nicht, dass Van Helsing
auch im Nahkampf eine kriftige Keule haut.
Sein bevorzugtes Instrument: Zwei messer-
scharfe und schnell rotierende Kreissagen-
blatter, sozusagen die Black&Decker der
Vampirjéger. Im Spiel legt ihr eure Gegner
sowohl mit einfachen Schlagkombinatio-
nen, als auch mit aufwandigen Finishing-
Moves auf die Bretter. Spéter findet ihr @

_ e e O
€ Sichere Sache: Mit den Knarren schie3t ihr
anriickende Feinde friihzeitig nieder.

‘ ats
ATMOSPHARE-
" WERTUNG:

www.opm2.de > Sonderheft
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VELKAN

©) Leckere Kost: Die Polygon-Hintergriinde
glanzen durch duBerst scharfe Texturen.

sogar martialische Krummsabel, die jedes
noch so hartndckige Biest zu blutigem
Polygon-Gulasch verarbeiten.

Einmaleins fiir Exorzisten
Solltet ihr einmal nicht damit beschaftigt
sein, die unabldssig anstiirmenden Horden
des Grafen Dracula ins Jenseits zu schicken,
konnt ihr euch an der durchaus gelungenen
Optik erfreuen. Die Entwickler haben das
Flair des Films sehr gut eingefangen und
schicken euch auf eine Reise durch das ver-
schneite Transsilvanien. Die opulente Grafik
hat jedoch wie so oft ihren Preis: Die Ka-
meraperspektive ist namlich festgelegt und

)
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@) Geratet ihr in die Klauen des Zwischen-
bosses, nimmt Van Helsings Energie rapide ab.

kann von euch nicht beeinflusst werden.
Meist seht ihr eine Szene aus einem festen
Blickwinkel. Wenn ihr weit genug an den
Bildschirmrand lauft, schwenkt die Kamera
in eine neue Position und verharrt auch dort
wieder fest. Oder aber das Spiel schaltet
gleich auf eine neue Einstellung um, was
euch die Orientierung nehmen kann— " Resi-
dent Evil"-Veteranen kennen das.

Die Steuerung eures Helden funktioniert
hingegen problemlos. Obwohl der PS2-Con-
troller komplett belegt ist, kommen auch
Einsteiger sofort zurecht. Gegner anvisieren
und den Abzug durchdriicken kann jeder
nach zwei Sekunden. Spatestens bei eurem
ersten Bosskampf solltet ihr euch aber auch
mit niitzlichen Details wie etwa Ausweich-
rollen zur Seite und kombinierten Sprung-
attacken vertraut machen.

Nach und nach riicken euch ndmlich
Frankensteins Monster, dessen buckliger
Diener Igor, der Wolfsmensch, drei tibel ge-
launte Brdute Draculas, unzahlige Lakaien
sowie diverse andere Gestalten auf die
Pelle. Mit ausreichend Geduld und Spucke
knackt ihr aber auch diese bisswiitigen
Hindernisse...

2 THORSTEN KUCHLER

Testergebnis

@ Fell liber die Ohren: Gegen Van Helsings
Flinte sieht auch der Wolfsmensch alt aus.

(____Meinung NN

e el e

THORSTEN KUCHLER

Fiir das Thema kann ich mich
begeistern: Ein cooler Held,
noch coolere Waffen und herr-
lich legendére Bosewichter — das
| ist der Stoff, aus dem meine
Actiontrdume sind. Weil das Ganze noch
dazu in ein technisch sauberes Ballerspiel
verpackt ist, gehe ich gerne auf Vampirjagd.
Schade bloB, dass hinter der protzigen
Fassade nicht allzu viel Tiefgang steckt -
mehr als FlieBbandaction kann Herr Helsing
nicht bieten. Aber wer braucht das eigent-
lich? In diesem Sinne: Feuer frei!

CARSTEN GRAUEL

Das ist besser als erwartet! In
der Regel packt man solche
Filmumsetzungen ja nur mit der
Kneifzange an. Doch im Fall von
“Van Helsing" vereinen sich eine
zugkréftige Lizenz und ein technisch sau-
beres Spiel, das zudem durch etliche nette
Details unterhalt. Unser Redaktionsfavorit:
Schafft man es, ein Level mit Hut auf dem
Kopf zu beenden, gibt’s einen lobenden
Vermerk in der Endabrechnung. Fazit: Tolle
Unterhaltung!

MARKUS HABERLEIN

Dracula, Frankenstein, der

~ I8 Wolfsmensch... bei "Van

! Helsing" wird alles aufgefahren,
was in der Horrorliteratur Rang
und Namen hat. Heraus kam
allerdings ein Spiel, das weniger gruselig
denn actionreich ist. Und genau deshalb
kénnte es sein, dass etliche Vampirjager den
Knoblauch recht frith an den Nagel hangen.
Technisch ist’s aber schon recht gut, auch
wenn so manche Kameraeinstellung etwas
ungliicklich gewahlit wurde. Wer Action
mag, rdumt hier aber richtig ab.

VAN HELSING

Action Alter: ab 16

Hersteller: VUIP } Entwickler: Saffire

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2, Sprach-
ausgabe deutsch, Text deutsch, 50/60Hz, Filmtrailer

POSITIV

0 Intuitive Steuerung

@1 Leichter Einstieg

) Spielerisch gehaltvolle
Filmumsetzung

NEGATIV

O Steuerung ungenau

O Etwas zu geradlinig

U Kameraperspektiven
verwirren manchmal

Erscheint: erhéltlich | Preis: ca. 50 Euro




@ Nur einen Klick entfernt: Durch das neue Point-and-Click-System lassen sich die Kameraden ein-
facher dirigieren. Ihr braucht nur das Fadenkreuz auf den Zielort zu bewegen und zu bestitigen.

iesmal verschldagt es die Ghosts

nach Kuba und Kolumbien. Das

neue "Ghost Recon" hietet nicht nur
die PS2-exklusive Jungle-Storm-Kampagne,
sondern beinhaltet auch den Island-Thun-
der-Auftrag. Aus acht Missionen pro Episode
ergibt sich die Gesamtzahl von 16 Solo-
Missionen. Sowohl diese 16 als auch die 15
speziellen Mehrspieler-Karten sind entweder
zu zweit im Splitscreen oder online mit bis zu
acht Teilnehmern spielbar. Das macht
unterm Strich ein Mehrspieler-Paket mit 31
Missionen. Zwolf Spielvarianten (kooperativ
und versus) sowie ein motivierendes Rang-
listensystem runden das Ganze ab.

Einfache Koordination

Genug gerechnet, kommen wir zum
Spiel: Wie flir die Serie iiblich, befehligt ihr
zwei Dreierteams von U.S.-Marines. Vor
jeder Mission stellt ihr eure Truppe aus
einem Kader an Infanteristen, Unterstiit-
zungseinheiten, Sprengstoffexperten und
Scharfschiitzen zusammen. Wahrend ihr
einen der sechs Soldaten steuert, folgen ihm
seine beiden Teamkameraden automatisch.
Das zweite Team wartet geduldig, bis ihr ihm
entweder auf der Landkarte einen neuen
Zielort zuweist oder direkt die Kontrolle

ibernehmt. lhr kdnnt jederzeit zwischen den
sechs Marines hin und her wechseln und so
die Teams manuell dirigieren.

Neu ist der Direktbefehl: Ihr bewegt das
Fadenkreuz einfach auf die Stelle, an die das
wartende Team marschieren soll, und driickt
R2. Der Trupp setzt sich sofort in Bewegung,
ohne dass ihr auf der Landkarte Wegpunkte
festiegen miisst. Ebenfalls neu ist die
Eingabe von Sprachkommandos per Head-
set. Mit diesen Moglichkeiten koordiniert ihr
die taktische Vorgehensweise bei der Infiltra-
tion von Rebellencamps, bei der Gefangen-
nahme von Schliisselpersonen oder bei der
Sicherung von Schmuggelgut.

2 CARSTEN GRAUEL

Testergebnis

games 2 test 2 action 7. 7

Ghost Recon: Jungle Storm

Zwei groBBe Kampagnen und ein umfangreicher Online-Modus fiir wenig
Geld - dieser Titel bietet alles, was das Taktik-Shooter-Herz begehrt.

Frag-Punkte: +0
AL R

) Kein Online-Anschluss? Dann bleibt immer
noch der Zweispieler-Splitscreen-Modus.

[ — Meinung NS

Mehr kann man fiir sein Geld
nicht verlangen. 16 Solomissio-
nen, insgesamt 31 Mehrspieler-
Maps, Headset-Unterstiitzung,
Splitscreen-Modus und Online-
Funktion fiir 30 Euro sind fast geschenkt.
Sowohl alleine als auch gegen menschliche
Mitspieler macht “Jungle Storm" einen
MordsspaB. Schade nur, dass die Grafik
immer noch sehr klobig und eckig aussieht ~
quasi eine "Ghost Recon"-Krankheit.
"Socom 2: U.S. Navy Seals" oder "Rainbow
Six 3" sind optisch weitaus attraktiver. Wer
sich daran nicht stort und einen umfangrei-
chen Taktik-Shooter sucht, ist mit "Ghost-
Recon: Jungle Storm" gut bedient.

GHOST RECON: JUNGLE STORM

Taktik-Shooter

Alter: ab 16

Hersteller: Ubisoft | Entwickler: Red Storm

Erscheint: erhaltlich

Preis: ca. 30 Euro

Text dt., mehrsprachig, Dolby Pro Logic I, Headset

1-2 Spieler (8 online), MC, analog, Sprachausgabe dt. :

STEUERUNG: 8/10 SPIELSPASS

POSITIV
0 Insgesamt 31 Karten
0 Zwolf Online-Spielmodi
0 Motivierendes Solda-
ten-Aufriist-System

NEGATIV
O Trage Meniis
O Teils dumme Gegner

Hervorragend ausgestatteter Taktik-Shooter mit Online-Funktion.

O Optisch immer noch so
klobig wie eh und je

UMFANG: 10/10

GRAFIK: 6/10

SOUND: 9/10

PROZENT

www.opm2.de > Sonderheft
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Castlevania

Die Legende lebt! Der Vampirjdger-Clan Belmont schickt auch auf der PS2
einen seiner Sprosslinge in den Kampf gegen die Horden der Dunkelheit.

N G > -
) Wie gemein! Hiitet euch vor solchen Fallen,
die euch schnell ins Jenseits schicken kénnen.

enn der Name Belmont fallt,
wird allen Vampiren dieser Welt
Angst und Bange. In unzéhligen

Spielen auf den verschiedensten Konsolen
hat der Peitschenschwinger-Clan bereits
Jagd auf untotes Gesindel gemacht. Von
ziemlich verhunzten Auftritten auf Ninten-
dos N64 einmal abgesehen, setzte die Reihe
bisher konsequent auf klassische 2D-Grafik.
Anders im PS2-Debiit: |hr steuert euren Hel-
den, den kampferprobten Kreuzritter Leon

Belmont, in einer an "Devil May Cry"

2 Gretin
Sehadom 3 3

©) Die schwebenden Geisterritter geben schon nach wenigen Treffern klein bei. Eine Anzeige am
rechten Bildschirmrand informiert euch stets dariiber, wie viel Schaden eure Attacken anrichten.

erinnernden Ansicht durch das ausladende
Schloss eines abgrundtief bdsen Vampir-
fiirsten namens Walter Bernhard.

Retter in der Not

Natiirlich macht Leon dort keinen Urlaub,
sondern will seine von Bernhard entfiihrte
Herzensdame Sara befreien. Konami hat aus
dem simplen Plot eine sehr spannende Ge-
schichte gestrickt. Einen Grofiteil tragen da-
zu die faszinierenden Charaktere bei, die euch
im Verlauf eurer Odyssee liber den Weg lau-
fen. Denn ihr seid nicht der Einzige, der dem
Treiben des teuflischen Hausherrn ein Ende
setzen will. Bereits im Intro trefft ihr bei-
spielsweise auf den freundlichen Rinaldo
Gandolfini, der eine Hiitte vor dem Schloss
bewohnt und von dem ihr Informationen und
niitzliche Items bekommt.

Seine Tranke und Riistungen werdet ihr
notig haben, denn innerhalb der Schlossmau-
ern istim wahrsten Sinne des Wortes der Teu-
fel los. Von einer zentralen Halle aus kénnt ihr
die fiinf Levels des Spiels erreichen und sie in
beliebiger Reihenfolge absolvieren. Anfangs
verfiigt euer Held nur iber Standard-Moves
wie Springen und einige wenige verschiede-
ne Peitschenschldge. Damit ihr euch auch hér-
terer Brocken erwehren konnt, lernt Leon im

Verlauf des Spiels automatisch neue Moves
hinzu. Dazu gehoren neben Verteidigungs-
techniken, wie flinken Spriingen zur Seite,
auch coole Komboattacken fiir eure Peitsche,
die selbst einen gewissen Indiana Jones er-
blassen lassen wiirden.

Erbarmungsloser Kampf

Im Umgang mit der Waffe fit zu sein, ist
eine Grundvoraussetzung, um nicht bereits
nach kurzer Zeit als Zombiefutter zu enden,
denn der Schwerpunkt des Spielablaufs
liegt auf den vielen Kdmpfen. Oftmals miis-
sen alle Feinde innerhalb eines Raumes zer-
legt werden, bevor ihr euren Weg fortsetzen
konnt. Damit das Ganze nicht in ein stupides
Durchmetzeln ausartet, sind die Levels nicht

Genrekonkurrenten
Titel Hersteller | Test/OPM Wertungl

Blood Omen 2 [Eidos | 05/2002 | 88%
Endlich mal der Bése sein: Als fieser Vampir Kain beif3t
ihr euch in “Blood Omen 2” durch ein tolles Abenteuer.

Devil May Cry2 | Capcom | 04/2003 | 78%

Démonenkiller Dante rettet die Welt. Hervorragend
prasentiert, spielerisch aber schwacher als Teil eins.

Chaos Legion . Capcom | 10/2003 - 78%
Wenn Ordensritter Sieg fiese Monsterhorden pléttet,
spielt sich das eher simpel, sieht aber sehr schick aus.




e
B - -
¥ Der alte Rinaldo hat immer wieder hilf-
reiche Gegensténde und Tipps im Angebot.

linear aufgebaut und lassen euch mit vielen
Abzweigungen die Wahl, auf welchem Weg
es weitergehen soll.

Verwinkeltes Hollenhaus

Damit ihr euch in der riesigen Flirs-
tenresidenz nicht hoffnungslos verirrt, kénnt
ihr stets einen Blick auf die vorbildliche Kar-
te werfen. Sehr praktisch: Findet ihr unter-
wegs so genannte Markiersteine, konnt ihr
aktuell unerreichbare Areale auf der Karte
kennzeichnen, um sie spéater wiederzufin-
den, sobald ihr das zum Weiterkommen not-
wendige Item eingesackt habt. Gewiefte
Entdecker werden fiir das Vordringen in ent-
legene Winkel des Schlosses mit wertvollen
Fundstlicken, wie etwa verzauberten Peit-
schen, belohnt, die besonders effektiv ge-
gen bestimmte Gegner wirken.

Weitere Helfer im Kampf gegen die
dunkle Brut sind die verschiedenen Sekun-
ddrwaffen wie Axte und Dolche, von denen
ihr jeweils eine bei euch tragt. Diese konnt
ihr mit Hilfe verschiedenfarbiger Kugeln,
Orbs genannt, zusétzlich verstéarken. lhr er-
haltet je einen Orb fiir den Sieg tiber den
méchtigen Endgegner eines Levels. Magisch
begabt ist euer Held aufierdem und kann bei
ausreichend vorhandenen Magiepunkten

) Zu langsam! Wahrend das Skelett noch aus-
holt, trifft unsere Peitsche voll ins Schwarze.

|
3 Trefter
)

B0

£,

© Vorsicht heiB: Die brennenden Zombies soll-
tet ihr euch mit allen Mitteln vom Hals halten.

© Am Ende jedes Abschnitts lauert ein méchtiger Endgegner. Die riesige Medusa hat die unschéne
Angewohnheit, euch in Stein zu verwandeln und attackiert zusatzlich mit ihren Schlangenképfen.

eine Reihe von Relikten einsetzen, die ihn
beispielsweise kurzzeititg schneller laufen
lassen oder starker machen.

Stark ist auch die Prédsentation: Leon
kdmpft sich durch préchtige Bauten und
selbst bei sehr vielen Bosewichtern auf dem
Bildschirm bleibt die Grafik flissig. Aller-
dings hdtte etwas mehr optische Abwechs-
lung innerhalb der Levels nicht geschadet,
manchmal habt ihr das Gefiihl, durch immer
gleiche Rdume zu laufen. Gar nichts zu
meckern gibts hingegen beim Sound. Die
aufwéndigen Kompositionen, die gekonnt
verschiedene Musikstile miteinander verei-
nen, sorgen filir eine tolle Atmosphére.

O FABIAN KAUFER

(. — Meinung [N

Den Sprung in die dritte Dimen-
sion hat "Castlevania" liberzeu-
gend geschafft. Die Kamerapers-
. pektive lasst sich zwar nicht

o beeinflussen, setzt das Gesche-
hen aber bis auf wenige Ausnahmen gut in
Szene. Spielerisch hat man sich auf alte
Tugenden verlassen, und das ist gut so: Die
Mischung aus spektakuldren Kdmpfen und
ausgiebiger Erkundung des Schlosses macht
siichtig. Umso bedauerlicher, dass der SpaB
so schnell voriiber ist. Mehr als zehn Stun-
den werdet ihr kaum bendétigen, um zum
Oberbdsewicht vorzudringen. Dank Bonus-
charakteren und versteckter Items lohnt sich
aber auch ein erneutes Durchspielen.

CASTLEVANIA

‘ Action

Alter: ab 12

Hersteller: Konami | Entwickler: Konami

Text dt., mehrsprachig, 50/60Hz, Dolby Pro Logic Il

1 Spieler, Memory Card, analog, Sprachausgabe engl.,

POSITIV
© Astreine Spielbarkeit
¢ Dichte Atmosphare

© Grafik und Sound auf
sehr hohem Niveau

NEGATIV
0 Zu schnell vorbei

O Viele dhnliche Rdume
) (Ganz seltene) Uber-
sichtsprobleme

Sehr motivierender Action-Kracher in schicker Verpackung.

Erscheint: erhiltlich

Preis: ca, 60 Euro

STEUERUNG: 8/10 SPIELSPASS

UMFANG: 7/10

GRAFIK: 8/10

SOUND: 10/10

PROZENT

www.opm2.de > Sonderheft




s

§) Mit dem Finger am Abzug lehnt ihr euch an
die Wand. Gleich knallt’s heftig...

} 156
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Red Dead Revolver

Schabige Halunken, staubige Cowboystiefel und blaue Bohnen
ohne Ende. Der gute alte Spaghetti-Western ist zurlick!

€ Die Obermotze sind nicht so einfach umzunieten. Am Balken oben rechts lest ihr deren
Gesundheitszustand ab. Die gelben Striche unten links zeigen die verfiigbaren Dead-Eyes an.

or knapp einem Jahr hat eine
V Nachricht viele Wild-West-Fans

erschiittert: Kopfgeldjager, Red
Harlow, Hauptdarsteller des Italo-Western-
Spiels "Red Dead Revolver", lag im Sterben.
Und es gab einen Schuldigen: Capcom hatte
den Entwicklern kurzerhand den Geldhahn
zugedreht. Doch Lebensretter Rockstar Ga-
mes ermoglichte mit wohlwollender Finan-
zierung, dass Red nun seine zahlreichen
Bleikugeln doch noch auf eurer Konsole ver-
teilen darf. Feuer frei!

Rachefeldzug

Der inzwischen erwachsene und reich-
lich furchtlose Held hat eine halsbrecheri-
sche Mission zu erfiillen: Rache! Seine Eltern
wurden bei einem Uberfall auf den eigenen
Hof grausam ermordet und der junge Red
hat alles mit ansehen miissen.

Wer auf die Ublichen Genre-Klischees
hofft, wird nicht enttduscht. Red zieht alle
Western-Register und geht keiner gefahrli-
chen Schiefierei und keiner halsbrecheri-
schen Stunteinlage aus dem Weg, bis er
endlich die Drahtzieher des heimttickischen
Mordes zur Rechenschaft gezogen hat. Bei-
spiel gefallig? Als Red den angeschossenen
Sheriff zu einem Arzt in die Kleinstadt Brim-

stone bringen will, tiberfallen Banditen den
Zug auf offener Strecke. Einer der Schurken
befindet sich dummerweise in eurem Wag-
gon und will euch in hollywoodreifer High-
Noon-Manier kalt machen.

Solche Duelle stehen hdufiger an. Das
Spiel schaltet dann in einen Zeitlupenmodus
a la "Max Payne". Mit dem rechten Analog-
Stick zieht ihr euren Colt, visiert mit dem
Fadenkreuz den Bosewicht an und jagt mit
der R1-Taste die Kugeln in dessen Richtung.
Die Farbe der Markierung ldsst die Wirkung
des Treffers erkennen. Diese Slow-Motion-
Funktion leistet Red noch mehr lebenswich-
tige Dienste: Mit Hilfe des Dead-Eye-Modus
eliminiert ihr sogar grofRere Gegenerscharen
mit links. Um besonders widerspenstige

Titel Hersteller | Test/OPM Wertungl

007: Alles oder Nichts = EA | 03/2004  84%
Der Titel bietet eine ebenso tolle Prdsentation,

tberzeugt technisch allerdings nachhaltiger.

May Payne 2:

The Fall of Max Payne! Rockstar | 02/2004 | 80%
Die Grafik ruckelt gelegentlich und der Umfang ist
gering. Dafur gibt es eine spannende Handlung.

Bad Boys 2 Empire Inter. 05/2004 59%
Hier finden Fans des Films ein brachiales Bleigewitter —
leider mit ungenauer Steuerung und mieser Grafik.




) "Nehmt das, ihr nichtsnutzigen Banditen!"
Red Harlow nimmt es auch mit mehreren auf.

Schurken niederzustrecken, bedarf es aber
schon einer ganzen Hand voll blauer Boh-
nen — oder eines gezielten Kopfschusses.

Silberbiichse

Nach gewonnenem Duell klettert ihr auf
das Dach des Zuges und begegnet weiteren
lastigen Banditen. Mit Revolver oder Gewehr
blast ihr sie einfach weg, dabei sacken die in
ihrer Darstellung witzigen Schurken in sich
zusammen oder fallen, wie in jedem B-Mo-
vie, vom Zug. Das Waffenarsenal ldsst sich
im Laufe des Spiels um edelste Revolver wie
den Pacificador, den Scorpion und klassi-
sche Gewehre wie das "Zwei Fasser" aufsto-
cken. Aber das kostet was: Fiir die neuen
SchieBeisen bldttert ihr eure hart verdienten
Kopfgelder hin.

@ Hier misst ihr einen gepanzerten Zug stoppen. Dazu galoppiert ihr neben dem Waggon her
und schaltet die Soldaten aus. Nehmt euch aber vor den Geschiitzen in Acht.

Auf dem Transport-Waggon kann sich Red
hinter Holzkisten verstecken. Aus einer spe-
ziellen Deckungsposition heraus visiert ihr
nun die Gegner effektiv mit dem Fadenkreuz
an, ohne dabei selbst zu viele Treffer ein-
stecken zu miissen. Praktisch: Fiillt ihr euren
Colt mit neuen Patronen, begibt sich Red
von selbst wieder in Deckung.

Nachdem ihr "Hatchet" Schulz, dem An-
fihrer der Banditen, den Garaus gemacht
habt, miisst ihr am Ende des Levels drei Mi-
nuten lang den Zug von der Lokomotive aus
verteidigen. Schafft ihr es nicht, die reiten-
den Widersacher aus dem Sattel zu ballern,
klettern sie auf den Zug und versuchen,
euch umzunieten. Habt ihr auch diese Auf-
gabe erfolgreich gemeistert, erreicht ihr den
Zielbahnhof Brimstone.

Neben dem furchtlosen Red warten
noch weitere Figuren darauf, von euch durch
die vielfdltigen Missionen geleitet zu wer-
den. Zum Beispiel bahnt sich Buffalo Soldier
mit gezielten Gewehrschiissen vom Heck ei-
ner Kutsche aus den Weg durch Schluchten.
Als General Diego versucht ihr, eine Briicke
zu zerstoren, wahrend euch Kanonenkugeln
um die Ohren pfeifen. An Speicherpunkten
werden eure Fortschritte gesichert.

. Testergebnis

Optisch fallen sofort die lustig gestalteten
Zwischensequenzen mit stilvollen Stor-
streifen sowie der Unscharfefilter ins Auge.
Gemeinsam mit dem originalen Wild-West-
Soundtrack tragen diese Effekte wesentlich
zur ltalo-Western-Atmosphdre bei. Drei
Multiplayer-Modi (siehe Kasten links) ani-
mieren zu spafiigen Western-Partys. Maxi-
mal vier Cowboys und -girls kénnen per
Multitap an einer Konsole ballern.

< ANDREAS SZEDLAK

[~ — Meinung [N

Alle Achtung! Rockstar hat es
geschafft, das stiefmiitterlich
behandelte Western-Genre
durch einen erstklassigen
Arcade-Shooter zu bereichern.
Die vielfaltigen Aufgaben machen den Titel
zudem nicht nur fir Wild-West-Fans attrak-
tiv. Einen zwiespaltigen Eindruck hinterlasst
die Grafik: Schone Effekte — zum Beispiel
realistisch dargestellte Wasserfalle - wech-
seln sich ab mit detailarmer Optik und tape-
tenartigen Hintergriinden. Gemeinsam mit
den gelegentlichen Kl-Aussetzern (dumme
Banditen-Bande!) verhindert dies eine noch
héhere Wertung. Western-Feeling kommt
trotzdem auf - Aufsatteln lohnt sich.

RED DEAD REVOLVER

Action [ Alter: ab 16

Hersteller: Take Two I Entwickler: Rockstar

Erscheint: erhdltlich | Preis: ca. 60 Euro

1-4 Spieler (Multitap), Memory Card, analog, Dual-
Shock2, Sprachausg. engl., Text deutsch, 16:9, PL Il

STEUERUNG: 8/10 SPIELSPASS

POSITIV
) Dead-Eye-Feature

0 Drei Mehrspieler-Modi
) Vorziigliche Wild-West-
Présentation

NEGATIV

© Hirnlose Gegner

fisch sehr schlicht

Arcadelastiger Western-Shooter mit hervorragender Atmosphire.

© Kaum Speicherpunkte

U Einige Levels sind gra-

UMFANG: 7/10

GRAFIK: 7/10

SOUND: 8/10

PROZENT

www.opm2.de > Sonderheft
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© Im Spielverlauf findet ihr auch ein Mini-
Con, das euch zum Scharfschiitzen macht.

ugegeben: Sonderlich zugkréftig ist

die "Transformers"-Lizenz nicht gera-

de—ihre besten Jahre haben die Plas-
tikroboter hinter sich. Umso erfreulicher,
dass die geringen Erwartungen an das Spiel
deutlich Ubertroffen werden. "Transfor-
mers" entpuppt sich als echter Geheimtipp
fiir jeden Actionfan.

Krieg der Roboter

In der Welt der Transformers tobt schon
seit langer Zeit ein Kampf zwischen den
Rassen der friedliebenden Autobots und der
grausamen Decepticons. Alle streiten sich
um den Zugriff auf die Mini-Cons, die dritte
Transformers-Rasse. Diese kleinen Roboter
verblinden sich mit ihrem Finder und verlei-
hen ihm neue Fahigkeiten.

Ihr stiirzt euch als einer der drei
Autobots Optimus Prime, Red Alert oder Hot
Shot in die Schlacht. Aus der Schulterpers-
pektive steuert ihr euren
Kampfrobo durch acht um-
fangreiche Missionen. Auf der
Suche nach den Uber 40

Mini-Cons blast ihr alle De-
cepticons vom Bildschirm,
die euch in die Quere kommen.
Gréfiere Entfernungen in den op-

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Transformers J3€%

Von wegen Kinderspielzeug: Atari schickt die japanischen
Verwandlungsroboter in ein fulminantes Actionspektakel.

GEHEIV

) Optimus Prime stiirmt auf eine Gruppe Uberraschter Decepticon-Einheiten zu. Versucht, eure
Gegner stets aus der Ferne zu attackieren. In Nahkdmpfen zieht ihr hdufig schnell den Kiirzeren.

tisch groBartigen Levels iiberbriickt ihr Zeit m—
sparend in der Fahrzeug-Form eures Helden
— Optimus Prime beispielsweise kann sich in
einen Truck verwandeln.

Mit jedem gefundenen Mini-Con verbes-

sert sich eure Ausstattung. Ihr erhaltet neue
Waffensysteme und Fahigkeiten wie hohere

Besonders in technischer Hin-
sicht ist den Entwicklern ein
groBer Wurf gelungen. Selten
hat man auf der PS2 optisch
dhnlich beeindruckende Levels
gesehen. Die gelegentlichen Ruckler lassen

Spriinge. Jeweils vier Mini-Cons konnt ihrim sich angesichts der grafischen Pracht leicht
Hauptquartier gleichzeitig ausriisten. Die verschmerzen. Spielerische Tiefe erhilt die
Bestiickung will gut gewahlt sein, denn die fulminante Ballerei durch die vielen Mini-
Decepticon-Armeen und extrem starke End- Cons. Wer alle Geheimnisse entdecken will,
gegner halten euch ganz schén auf Trab. muss zuvor bewadltigte Areale mit neu er-

worbenen Fahigkeiten erneut absolvieren -
das hélt die Langzeitmotivation hoch. Nur
die Schwierigkeitsgrade hatten besser aus-

Frust kommt aber nur selten auf, die bom-
bastische Présentation motiviert immer wie-

der zu einem weiteren Versuch. balanciert werden miissen, fiir Einsteiger ist
>FABIAN KAUFER "Transformers" duBerst schwer.
Testergebnis
TRANSFORMERS | Action Alter: ab 12

Erscheint: erhéltlich | Preis: ca. 30 Euro

Hersteller: Atari L Entw.: Melbourne House

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2, ;
komplett deutsch, 16:9, 50/60Hz, Dolby Pro Logic 2 STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV
© Spektakulédre Action

© Erstklassige Grafik

0 Viele neue Fahigkeiten
durch die Mini-Cons

NEGATIV UMFANG:
© Ausgesprochen schwer
O Orientierungsprobleme GRAFIK:
© Kein Mehrspieler-
Modus SOUND:

Opulent prasentiertes und sehr forderndes Action-Feuerwerk. PROZENT
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“Spannende Abenteuer!”

Genre-Spezialist
Swen Harder meint:

Action-Adventure-Hits

Titel Hersteller Genre Ausgabe Wertung
2004 geht es im Action-Adventure-Genre richtig zur Sache. Splinter Cell: Pandora Tomorrow ~ Ubisoft Action-Adventure ~ Seite 44 90%
Klares Highlight ist das Abenteuer von Elite-Agent Sam Fisher. Onimusha 3: Demon Siege Capcom Action-Adventure  Seite 40 90%
Dieser pirscht sich in "Splinter Cell: Pandora Tomorrow" zum Harry Potter und

zweiten Mal durch feindliches Gebiet. Der Samurai-Krieger der Gefangene von Askaban _EA SODRGMERTIE] SeiteS0  [SN0AT
Samanosuke und sein franzosischer Kollege Jacques hinge- apenian 2 Actvidan Adion-Adventue Seite 2 &1%
gen jagen in "Onimusha 3: Demon Siege" bdsen Dimonen Way of the Samurai 2 Capcom Action-Adventure  06/04 81%
hinterher. Eine weitere Uberraschung kommt aus dem Hause Dbscire x et HORradehie. et db S
Atari. Das Horror-Abenteuer "Obscure" iiberzeugt mit span- Al Acdaim __ SACIIPTICHRS  06/04 /3%
i i 0,
nender Handlung und schmucker Grafik. Und zwei Filmstars ;{:g"ef?pf Copou ite?"h::""" ik L]
zu guter Letzt: In "Spider-Man 2" schwingt ihr durch Man- Elilienng Ko"arﬂ_' nfon' S 07/04 A%
i i i Shrek 2 Activision Action-Adventure  08/04 76%

hattan, auBerdem erwartet euch die Geschichte von "Harry - - — — -
‘ Pafter und dir Gefanverevor Aubr Pitfall: Die verlorene Expedition  Activision  Action-Adventure  04/04 13%
g : Akte X: Resist or Serve Vivendi Horror-Adventure  06/04 12%
1 Die Geistervilla TDK Action-Adventure  05/04 72%

Catwoman EA Action-Adventure  09/04 %
ACTI o N "A DVE NTU R E - Forbidden Siren Sony Horror-Adventure  04/04 67%
Syphon Filter: Omega Strain Sony Action-Adventure  09/04 67%
H ITS To P 3 Carmen Sandiego: Das Geheimnis
- & =

der gestohlenen Trommeln Bam! Action-Adventure  05/04 58%

Conan TDK Action-Adventure  04/04 57%
Barbie Pferdeabenteuer:
Rettet die Wildpferde Vivendi Action-Adventure  04/04 55%

Kaan: Das Schwert des Basen DreamCatcher ~ Action-Adventure  05/04 53%

r
w
iy

%

¥, |
'

:*. ‘ 1 225
\'[@4 Onimusha 3: Demon Siege \[#¥2 Obscure

HERSTELLER: Capcom ENTWICKLER: Capcom PREIS: ca. 60 € HERSTELLER: Atari ENTWICKLER: MC2 PREIS: ca. 60 €
Mittelalterliches Horror-Abenteuer — diesmal mit gleich zwei Helden. I Geniales Grusel-Abenteuer mit motivierendem Zweispieler-Modus.

www.opm2.de > Sonderhe
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©) Jacques kann mit seinen flexiblen Waffen
Gegner packen und wegschleudern.

qames 2 test 2 action-ad

Nez A

©) Sogar in Notre Dame, der beriihmten Pariser Kirche, haben sich die Untoten ausgebreitet.
Hier schnippelt Samanosuke gerade einen vierbeinigen Damonen-Schwertkdmpfer entzwei.

Zwei Manner aus unterschiedlichen Zeitaltern kamp-
fen gegen eine Invasion von damonischen Kriegern!

amurai Samanosuke Akechi hat

S wabhrlich keinen leichten Job. Schon

zum zweiten Mal muss er gegen den

tyrannischen Feldherren und Damonenfiirs-

ten Nobunaga Oda antreten. Obwohl die-

i ser bereits im ersten Teil durch

Samanosukes Klinge gestorben

§ war, sorgt der Fiesling nun er-
neut fiir Trubel.

g Zeitreise nach Paris

Wir schreiben das Jahr 1582. Schau-
platz: Kyoto, Japan. Zusammen mit seinem
Onkel Mitsuhide Akechi und einer ganzen
Armee von Kriegern stiirmt Samanosuke
den Honnoji-Tempel, Nobunagas Residenz.
Nach harten Kdmpfen gegen Zombie-Solda-
ten hat Samanosuke endlich sein Ziel er-
reicht und steht seinem Erzfeind gegentiber.

Doch es kommt gar nicht zum Kampf.

Wie aus dem Nichts tut sich ein Wurmloch
auf und verschluckt den Samurai. Auch No-
bunaga kann sich dieses Phanomen nicht
erklaren—doch ist es ihm auch herzlich egal.
Hauptsache, der Eindringling ist weg!

Schwenk nach Paris ins Jahr 2004. Es ist ein
ganz gewdhnlicher, ein sonniger Tag. Auf
den Straflen herrscht reges Treiben, Leute
gehen spazieren oder sitzen im Café. Plotz-
lich tauchen gewaltige Flugungeheuer am
Himmel auf und lassen aggressive Zombie-
Soldaten zu Boden fallen.

Die Untoten beginnen sofort, jeden nie-
derzumetzeln, der ihnen vor die Klinge
kommt. Auch die Polizei und angeriickte
Sondereinsatzkommandos haben keine
Chance gegen die ddmonische Ubermacht.
Mitten in diesem Getiimmel taucht plotzlich
auch Samanosuke nach seiner Wurmloch-
reise wieder auf. Er kommt gerade rechtzei-
tig, um den Polizisten Jacques LeBlanc,
"gespielt" vom franzdsischen Filmstar Jean
Reno, und dessen Kollegen vor einer Meute
Zombies zu retten.

Verdutzt blicken sich die Kampfer kurz
an, doch fiir einen Kaffeeklatsch bleibt keine
Zeit. Ein neues Wurmloch reifit Jacques mit
sich und spuckt ihn im Japan des Jahres 1582
wieder aus. Genau zehn Tage vor Samano-
sukes Verschwinden taucht er dort auf. Nun




DIE ChARAKTERE

SAMANOSUKE AKECHI,
ALTER %7 JARRE

Samanosuke ist ein talentierter Schwertkdmpfer, P
der sich in einen Onimusha-Krieger verwandeln 3. 2 |
kann. Schon im ersten Teil der "Onimusha"-Reihe ™ it ’
kampfte er gegen Nobunagas Truppen. £y L

© An diesen Glithwiirmchen kann Jacques sich
iiber Hindernisse hinwegschwingen.

haben die beiden Helden ein grofies Pro-
blem: Beide befinden sich in einem fremden
Land und in einer fremden Epoche — und die
Genma-Damonen sind auf dem Vormarsch.

Mit Schwert und Peitsche

Zundchst steuert ihr Samanosuke in
Frankreich, anschlieBend wechselt ihr zu
Jacques nach Japan. Meistens bestimmt die
Handlung, wann wer an der Reihe ist. Spater
jedoch konnt ihr an manchen Stellen frei
zwischen den Charakteren wechseln.

Wie in den Vorgdngern konnt ihr schla-
gen, treten, Gegner anvisieren und blocken.
Ganzlich neuist die Kontrolle des Helden mit
dem Analog-Stick. Das klingt zwar etwas
banal, aber in den beiden Prequels konntet
ihr euren Samurai nur mit den Richtungstas-
ten dirigieren. Jetzt geht die Steuerung we-
sentlich leichter von der Hand.

Im Kampf gegen Nobunagas Monster-
horde gebrauchen Samanosuke und Jac-
ques unterschiedliche Waffen, die mit zer-
stérerischer Elementmagie ausgestattet
sind. Anfangs noch mit einer normalen
Klinge unterwegs, findet der Krieger aus
dem fernen Osten spéter ein leichtes Paar
Schwerter mit der Kraft des Lichts, ein lan-
ges. Luft-Katana und eine gewaltige 2

. JACQUES LEBLANC,
i 9 ALTER 36 JHHRE

Jacques gehdrt dem 29. Bataillon an, einer fran-
zosischen Eliteeinheit. Er hat einen zehnjdhrigen

Sohn namens Henri, seine Frau ist bereits tot. Ein
Wurmloch befordert ihn nach Japan ins Jahr 1582.

NOBUNAGA OD4,
ALTER %9 JARRE

Nach seiner Niederlage gegen Jubei Yagyu ("Oni-
musha 2") vor neun Jahren ist der Ddmonenfiirst i
Nobunaga wieder auferstanden. Diesmal will er sein |
Reich auch in die Zukunft ausweiten.

MICRELLE 4AUBERT,
AL1ER 28 JAKRE

Michelle ist Oberleutnant in der franzésischen
Armee und die Freundin von Jacques. Auch sie
kampft gegen die ddmonische Invasion in Paris.
Henri akzeptiert sie noch nicht als Ersatzmutter.

AK0, ALTER UNBEKANNT

Ako gehort dem Clan der Crow Tengu an. Sie ist zwar
nur 30 Zentimeter grof3, kann dafiir aber durch die
Zeit reisen und besitzt telepathische Fahigkeiten,
die es ihr erlauben, jede Sprache zu verstehen. Sie
fungiert als Zeitbote und Dolmetscher zwischen
Jacques und Samanosuke.

GUILDENSTERN, ALTER UNBEF.

Der hdssliche Shrimps-Kopf ist der fahigste Wissen-
schaftler auf Seiten der Damonen. Nobunaga beauf-
tragte ihn, das Geheimnis der Zeitreise zu liiften.
Doch Guildenstern kann den Lauf der Zeit nicht kon-
trollieren. Nur zufillig gelangen die Genma-
Damonen ins heutige Paris.

RENRI LEBLANC, Ve et |
ATER 10 JAHRE B -
Henri ist Jacques einziger Sohn. Er ist ziemlich auf- # l '

miipfig und interessiert sich fiir Computer. Schon :
lange plagen ihn Schuldgefiihle, denn er macht sich i Fl ¥ ’
- |

selbst fiir den Tod seiner Mutter verantwortlich.

¥, REIRACK] HONDA,

\
4 ),

RANMARL MORI,
ALTER 16 JAKRE

AL1ER 2% JAKRE

Heihachi ist an sich ein liebenswerter Kerl, doch
auf Grund seiner bedingungslosen Treue zu sei-
nem Herrn, der Nobunaga untersteht, kimpft Hei-
hachi anfangs gegen Samanosuke und Jacques.

Nobunagas rechte Hand und ein eiskalter, ungestii- . . 4
mer Schwertkampfer, Trotz seines Mutes wurde er | e f -
von Samanosuke im Honnoji-Tempel vernichtend . ;
geschlagen. Nun sinnt er auf Rache. 2

www.opm2.de > Sonderheft 0
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€ Von links nach rechts: Michelle,
Samanosuke, Ako und Jacques Sohn Henri.

Axt mit Erd-Magie. Jacques hingegen setzt
auf weitreichende und flexible Waffen. Zu
Beginn steht dem Franzosen lediglich eine
Plasma-Peitsche zur Verfligung. Im Verlauf
des Abenteuers erweitert sich das Waffenar-
senal um ein feuriges Schlangenschwert,
einen Donner-Speer mit Kettenfunktion und
einen wuchtigen Morgenstern mit der Kraft
des Eises. Die hohe Reichweite ist aber nicht
die einzige Besonderheit von Jacques peit-
schenartigen Werkzeugen. Zum einen
~umschlingt er damit Feinde,
: schleudert sie durch die
Luft und schmettert sie
auf den Bo-
den. Oder er
schnappt sich
einen Felsen
und donnert
ihn  dem
ndachst-

- besten

€) Dieser Monsterkrieger nennt sich Marcellus. Er ist zwar nur der erste Endgegner von vielen,
dennoch hélt er viel aus und greift euch mit weitreichenden Schwertattacken an.

Dédmonen an die Riibe. Zum anderen schlagt
er nach Oni-Gliihwiirmchen, die an festen
Positionen in der Luft schweben. An diesen
Glithwiirmchen hélt er sich fest und
schwingt sich wie Tarzan tiber Abgriinde und
Hindernisse hinweg.

Seelenrduber

Die strapazidsen Schlachten gegen No-
bunagas Armeen zehren frither oder spéter
an euren Kréften. Feindliche Treffer mindern
eure Lebensenergie und die speziellen Ele-
ment-Attacken eurer Waffen reduzieren eu-
ren Magievorrat. Zum Gliick hinterlassen be-
siegte Genma einen Schwarm kleiner leuch-
tender Seelen, die ihr mit eurem Oni-Hand-
schuh aufsaugt.

Blaue Seelen frischen eure Magie auf
und gelbe kommen eurer Gesundheit zugu-
te. Die roten Seelen — von ihnen gibt es am
meisten —dienen zum Aufwerten von Waffen
und Ristung. Sehr selten hingegen findet
ihr violette Seelen. Wenn ihr flinf von ihnen
absorbiert habt, kénnt ihr euch auf Knopf-
druck fiir kurze Zeit in einen unbesiegbaren
Onimusha-Krieger verwandeln.

Kraft ist nicht alles

Damit bei der ganzen Metzelei eure
grauen Zellen nicht verkiimmern, lost ihr hin
und wieder unterhaltsame Knobelaufgaben.
Wenn ihr mit Samanosuke durch die Pariser
Kanalisation pirscht, findet ihr bei der Leiche
eines Kanalarbeiters eine Notiz. Darauf steht
geschrieben, dass die Anzahl der Monitore,
Stithle und Kassettenrekorder in Kontroll-
raum eins zusammengenommen einen Co-
de fiir eine Tiir ergeben. Jacques hat in dem
kleinen japanischen Fischerdorf Sakai hin-
gegen ein anderes Problem: Er muss in
einen Laden eindringen, aus dem man ihn

zuvor rausgeschmissen hat. Vor dem Laden
beugt sich ein Junge (iber ein Fass, doch er
|dsst euch nicht nachschauen, was darin so
interessant ist. Es sei denn, ihr bringt ihm
was Stifes. Also tauscht ihr eine Armband-
uhr gegen eine Wassermelone und gebt sie
dem Jungen. In dem Fass befindet sich ein
Gliihwiirmchen, mit dem ihr euch auf das
Dach des Ladens schwingen konnt.

Kleine Ako ganz groB3

Etwa ab der Halfte des Spiels werden
die Rétsel komplexer. Wenn sich Samano-
suke in der Gegenwart und Jacques in der
Vergangenheit am selben Ort befinden, gebt
ihr einer kleinen Elfe namens Ako, eurer
standigen Begleiterin, Gegenstdnde mit und
schickt sie per Zeitfalter durch die Zeit.

Beispielsweise findet Samanosuke in
der Festung Mont-Saint-Michel im Jahr 2004
einen roten Rubin, den er hier nicht gebrau-
chen kann. Also schickt ihr Ako mit dem
Stein zu Jacques ins Jahr 1582. Dieser setzt
ihn in eine Statue ein und bewegt so eine
Steinplatte zur Seite, unter der er ein Ratsel
findet. Wenn ihr das Ratsel l6st, kommen
Treppenstufen aus dem Boden geschossen,
die auch im Jahr 2004 noch existieren und
Samanosuke einen neuen Weg erdffnen.

Genrekonkurrenten
Titel Hersteller | Test/OPM Wertung.

Van Helsing - Vivendi : 06/2004 - 83%
Solide Filmumsetzung mit Schwerpunkt auf
actionreichen Nahkdmpfe und Ballereien.

Devil May Cry 2 Capcom : 04/2003 :78%
Sehr gute Schwertkampf-Action mit Halbteufel Dante.
Ode Levels und einténiger Ablauf triben den Spaf.

Knights o.t. Temple : TDK 06/2004 :77%
Toll animierte Ritterkdmpfe im Mittelalter. Der Réatsel-
gehalt ist niedrig, es fehlt ein wenig an Abwechslung.




) Furios: Zu Beginn des Spiels steht
Nobunagas Tempel in Flammen.

Neue Feen-Klamotten

Wo wir gerade bei Ako sind: Das geflii-
gelte Tengu-Madchen, so der Name ihres
Stammes, kann nicht nur durch die Zeit rei-
sen und Gegenstdnde transpaortieren. Sie
steht euch auch im Kampf hilfreich zur Seite.
In Kisten und anderen Behdltnissen findet
ihr manchmal kleine Westen sowie griine
Steine, so genannte Oko-Geister, die in die
Kleidungsstiicke eingesetzt werden.

Habt ihr eine Weste mit der erforderli-
chen Anzahl Oko-Geister ausgestattet, kann
Ako sie anziehen. Je nach Farbe der Kleidung
heilt Ako Wunden, reduziert den Magie-Ver-
brauch, zeigt euch die Energie der Gegner an
oder beschleunigt die Seelenabsorption.
Acht verschiede Westen gibt es zu entde-
cken, einige davon sind sehr gut versteckt.

Mit Sonderausstattung

Wem der Story-Modus nicht genligt, der
freut sich tiber die vielen Extras, die Capcom
noch mit draufgepackt hat. So findet ihr
unter dem Meniipunkt "Sonderfunktionen”
vier nette Bonusspiele, in denen ihr auf
Highscore-jagd geht. Als Samanosuke
schief3t ihr mit Pfeil und Bogen Genma-Eier
ab oder ihr (ibt mit Jacques verschiedene
Attacken. In "Heihachis Abenteuer" spielt

¥ Partner: Jacques trifft im alten Japan auf
den Samurai Samanosuke.

ihr die Episode des Speer-Kdmpfers Heiha-
chi nach, der euch im Hauptspiel hin und
wieder Uber den Weg lduft und fiir Arger
sorgt (siehe Kasten Seite 41). Durch diese
Bonus-Episode erfahrt ihr mehr iiber die
Geschichte des Hiinen.

Exzellente Prasentation

Actionreiche Kampfe und interessante
Aufgaben sind es aber nicht alleine, die in
"Onimusha 3" so viel Spa3 machen. Auch
die tadellose Grafik und die professionelle
Présentation machen dieses Spiel zu etwas
ganz Besonderem. Zwischen den Spielsze-
nen bekommt ihr hervorragend ausgearbei-
tete Storysequenzen in Echtzeitgrafik zu se-
hen, die vor allem durch extrem realistische
Animationen und brillantes Mienenspiel der
Charaktere beeindrucken.

Zusammen mit dem emotionsgelade-
nen Orchester-Soundtrack und der sehr gu-
ten, jedoch englischen Synchro wirkt "Oni-
musha 3" wie ein Kinofilm. Natiirlich ge-
nieft ihr auch in den Spielszenen herrliche
Hintergriinde, wuchtige Animationen und
grelle Lichteffekte. Ein Kompliment an Cap-
com — schaner geht’s kaum.

< CARSTEN GRAUEL

Testergebnis

) Die 3D-Hintergriinde 5tehen den vorberech-
neten aus Onimusha 1 und 2 in nichts nach.

[ Meinung [N

CARSTEN GRAUEL

So soll’s sein: "Onimusha 3" fes-
selt vom ersten bis zum letzten
Augenblick. Langeweile kommt
zu keinem Zeitpunkt auf, da ihr
entweder actionreiche Schlach-
ten austragt interessante Denkaufgaben
lést oder in den Zwischensequenzen die
spannende Handlung verfolgt. Auch die
aufregenden Bosskampfe oder das Waffen-
aufriist-System mit den Seelen machen eine
Menge SpaB. Und in technischer Hinsicht
gibt es, abgesehen von ganz seltenen
Slowdowns, auch nichts zu meckern.

MARKUS HABERLEIN
Es gibt eine Menge guter Spiele,
deren Gesamteindruck durch
kleine Macken getriibt wird.
Entweder gibt's nervige Liangen,
/ oder der Schwierigkeitsgrad ist
zu hoch oder die Grafik kann nicht begeis-
tern. "Onimusha 3" hingegen macht alles
richtig. Weder an der Grafik, noch am Sound,
noch an der Steuerung gibt es etwas auszu-
setzen. Hochstens ein paar kleinere Kamera-
probleme kénnte man ankreiden, doch da-
riiber kann man groBziigig hinwegsehen.

FABIAN KAUFER

Mit "Onimusha 3" ist Capcom
ein wirklich groBer Wurf gelun-
gen. Kaum ein anderes Spiel ist
so schon inszeniert wie dieses.
Manchmal kénnte man meinen,
man schaue sich einen Science-Fiction-Fan-
tasy-Film im Kino an. Dieses "Film-Flair" ist
sicher auch den beiden Schauspielern
Takeshi Kaneshiro und Jean Reno zu ver-
danken, die fiir die Helden Samanosuke
und Jacques Modell gestanden haben.
"Onimusha 3" ist technisch und spielerisch
iiberwiltigend, kauft es euch!

ONIMUSHA 3: DEMON SIEGE

Action-Adventure

Alter: ab 16

Hersteller: Capcom Entwickler: Capcom

1 Spieler, MCard, analog, DualSh
engl., Text dt., 50/60Hz, Dolby

Preis: ca. 60 Euro

Erscheint: erhéltlich

STEUERUNG: 9/10 SPIELSPASS

POSITIV

0 Brillante Grafik

) Superbe Prasentation
) Perfekter Mix aus
Kampfen und Rétseln

NEGATIV

0 Kameraprobleme

U Keine deutsche
Synchronisation

Technisch tadelloser, bis zum Schluss motivierender Action-Hit.

UMFANG: 9/10

GRAFIK: 10/10

SOUND: 9/10

PROZENT

www.opm2.de > Sonderheft
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Splinter Cell: Pandora Tomorrow

Der beste Spion der NSA ist wieder auf leisen Sohlen unterwegs. Diesmal muss
er die Welt vor einem Terroranschlag mit biologischen Waffen retten.

R
e

€ Kein Mucks: Sam belauscht Sadono bei

€ Nach wie vor miisst ihr erledigte Wachen verstecken, um keinen Alarm auszuldsen. Hier im
seinen tdglichen Kontrollanrufen.

dichten Dschungel nutzt ihr Graser und Biische, um die Kérper verschwinden zu lassen.

ein Job ist die Infiltration von feindli-
chen Stlitzpunkten, die Rettung von

Geiseln, die Verfolgung von Verdédch-

schen Dschungel. AnschlieBend schleicht
ihr euch in Sadonos U-Boot, dringt in eine
TV-Sendeanstalt in der indonesischen

I
A »n
£
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ey g

tigen und das Sammeln von Informationen.
Sam Fisher ist der einsame Wolf, der ausge-
sandt wird, um geplante Anschlédge von Ter-
rorzellen gegen die westliche Welt im Keim
zu ersticken.

Diesmal hat es der Elitekdmpfer der NSA
mit einem indonesischen Rebellenfiihrer zu
tun, der sein Land von den amerikanischen
Besatzern befreien will. Um sein Ziel zu errei-

chen, ist Suhadi Sadono, dem Kopf der
indonesischen Widerstandsbewegung

Darah Dan Doa, jedes Mittel recht. Seine

Anhénger haben in allen Metropolen der

USA Behdlter mit einem tddlichen Po-

" ckenvirus versteckt, das eine gewaltige

Epidemie ausldsen kénnte.

Globetrotter

Sam startet seinen Feldzug gegen den

Terror in der Nahe eines kleinen Kiisten-
dorfs bei Dili, der Hauptstadt von Osttimor,
wo Sadono und seine Leute die U.S.-
Botschaft besetzt halten. Spater infiltriert ihr
ein Labor in Paris, fahrt mit dem Nachtzug
von Paris nach Nizza, dann geht’s nach Jeru-
salem und von dort aus in den indonesi-

Hauptstadt Jakarta ein und jagt auf dem
Flughafen von Los Angeles getarnte Terroris-
ten. Als Spion kommt man ganz schén rum.

Diskret vorgehen

Damit euch der Feind nicht bemerkt,
wenn ihr direkt vor seiner Nase agiert, miisst
ihr moglichst immer im Schatten bleiben,
sehr leise sein und auf Sams vielféltiges Be-
wegungsrepertoire zuriickgreifen. Ihr han-
gelt an Kanten entlang, erklimmt Mauern,
zieht euch an senkrechten Rohren hinauf,
klammert euch an waagrechte Balken oder
seilt euch an Wanden ab.

Seit seinem letzten Einsatz hat Sam
sogar noch dazugelernt. Beispielsweise
kénnt ihr euch nun mit den Beinen an einem
waagrecht verlaufenden Leitungsrohr fest-
halten, euch kopfiiber hinunterhdngen las-
sen und mit eurer Handfeuerwaffe schiefien.
Findet ihr eine Luke im Boden, kdnnt ihr sie
dffnen und in den darunter liegenden Raum
springen. Wahrend ihr mit dem Riicken an
der Wand lehnt, kénnt ihr um Ecken schauen
und eine Granate vor die Fiiie des Gegners
werfen, ohne dabei die sichere Deckung zu




€ In einem indonesischen TV-Sender verbrei-
ten Terroristen Sadonos Propagandareden.

verlassen. Um ungesehen an einer offenen
Tir vorbeizukommen, aus der Licht scheint,
benutzt ihr die SWAT-Drehung. Die Leute im
Inneren des Raumes werden euch, sofern
sie nicht direkt auf die Tiir schauen, nicht
wahrnehmen, obwohl ihr euch durch den
Lichtschein bewegt.

Sam hat auBerdem seinen Spagat-
sprung optimiert. Konntet ihr euch bisher
nur in relativ breiten Korridoren mit zwei
durchgestreckten Beinen zwischen die Wan-
de klemmen, klappt das jetzt auch in en-
geren Spalten. Dazu winkelt ihr einfach ein
Bein an. Aus dieser Position heraus kénnt
ihr euch nun sogar nach oben abstoBen und
so hoher gelegene Mauerkanten erreichen.

Technikfetischist

Die Bewaffnung und die elektronische
Ausriistung ist zu weiten Teilen dieselbe wie
im Vorganger: Nacht- und Warmesichtgerét,
Glasfaserkamera, Lasermikrofon, Leuchtfa-
ckel und Betdubungsgeschosse hattet ihr
schon damals im Marschgepdck. Auch die
schallgedédmpfte Pistole und das SC20K-
Gewehr mit Multifunktionswerfer und Ziel-
fernrohr sind bekannte Werkzeuge.

Einige Gerédte sind aber neu oder wur-
den verbessert. Beispielsweise wurde das

) Um unauffallig in den Flughafen einzudrin-
gen, miisst ihr auf diesen LKW aufspringen.

@) Sadonos Flugzeug miisst ihr mit einem Sprengsatz versehen. Zuvor sind ihr jedoch die beiden
Ménner auszuschalten. Achtet darauf, das keiner von ihnen Alarm schlagen kann.

Granatensortiment um Rauch-, Blend- und
EMP-Granaten erweitert. Mit den ersten bei-
den verwirrt ihr eure Feinde und haltet sie
davon ab, Alarm zu schlagen. Die EMP-Gra-
naten hingegen storen durch magnetische
Partikel elektronische Geréte.

Durch euer neues Laservisier kénnt ihr
nun auch mit der Pistole genauer zielen. Be-
sonders zum Zerschieften von Gliihbirnen
aus grofer Distanz ist der Laser sehr niitz-
lich. Allerdings besteht die Gefahr, dass
Gegner den roten Punkt bemerken und stut-
zig werden. Die kleinen Haftkameras, die ihr
mit dem Multifunktionswerfer des Gewehrs
anWande schief3t, verfiigen nun iber Nacht-
und Wéarmebild-Modi sowie iiber eine Auf-
nahmefunktion fir Gespréche.

Véllig neu ist der Kamerablocker. Zielt
ihr damit auf eine Uberwachungskamera,
stort ihr voriibergehend ihre Funktion und
schleicht an ihr vorbei, ohne erfasst zu wer-
den. Aber beeilt euch! Die Batterien des
Blockers halten nicht allzu lange.

Improvisation ist alles

Die Probleme, die ihr auf euren Mis-
sionen l6sen miisst, sind sehr vielfdltig und
erfordern unterschiedliche Vorgehenswei-
sen. Um den Hof der U.S.-Botschaft in Dili zu

i Fi /
€ Am Seil lasst ihr euch in eine Schlucht
hinab. Auch hier warten Terroristen.

iberqueren, misst ihr euch — anders als
sonst — im Lichtkegel des Suchschein-
werfers bewegen, der aus Versehen ange-
lassen wurde. Der Grund dafiir ist der
Scharfschiitze mit dem Nachtsichtgerit auf
dem gegeniiberliegenden Balkon. Steht ihr
im Licht, kann er euch nicht sehen.

Im Zug nach Nizza darf euch natiirlich
auch keiner sehen. Deswegen klettert ihr
durch eine Bodenluke und hangelt euch un-
ter dem Zug entlang. Oder ihr arbeitet euch
aufBen an den Waggons vorwarts.

Im Flughafen von Los Angeles miisst
ihr nach Terroristen suchen, die sich als
Angestellte und Arbeiter ausgeben.
Ihr erkennt sie,
wenn ihr euer
Wérmesichtge-
rat aktiviert und
nach Personen mit
einem dunkleren Warme-
bild sucht. Die Extremis-
ten haben sich namlich
einen Impfstoff gegen
das Pockenvirus ge-
spritzt, der ihre Kor-
pertemperatur stark
anhebt und sie so
verrét. >




© "Hast du was gesehen?" Zwei Séldner
durchsuchen das Museum nach Eindringlingen.

Zwei gegen zwei

Kommen wir zum besten Stiick von
"Splinter Cell: Pandora Tomorrow" — zum
Online-Mehrspieler-Modus. Er ist eine der
grofiten Spiele-Innovationen der letzten
Jahre. Zwei Spieler schliipfen in den Tarn-
anzug der Shadownet-Spione, die beiden
anderen Teilnehmer steuern die ARGUS-
Soldner. Die Spione seht ihr wie gewohnt
aus der Verfolgerperspektive. lhr behaltet
somit einen guten Uberblick — ganz im Ge-
gensatz zu den Séldnern. Die steuert ihr aus
der Ego-Sicht. Zwar kdnnt ihr so besser zie-
len, allerdings seht ihr nicht, was sich hinter
eurem Ricken abspielt. Das Ziel der

_ Online-Test

SPLINTER CELL : PANDORA TOMORROW

¢ Leise schleicht sich ein Spion aus der Tiir
heraus. Ein Séldner erwartet ihn bereits.

Agenten ist es, innerhalb eines Zeitlimits die
kreuz und quer verteilten Virusbehélter zu
neutralisieren oder sie zu stehlen. Dies zu
verhindern, ist die Aufgabe der Séldner.

Unterschiedliche Stédrken
Wahrend die Soldner mit Maschinen-
gewehr und Granatwerfer um sich ballern,
miissen sich die Shadownets mit einem Be-
tdubungsgewehr verteidigen. Doch die Spio-
ne sollen auch gar nicht angreifen. lhre Star-
ken liegen in der Tarnung. Sie kénnen bei-
nahe tiberall entlangklettern, geheime Wege
nutzen und sich verstecken. Aufierdem
haben sie ein Nacht- und Warmesichtgerat
und finden sich so in den schwach beleuch-
teten bis stockfinsteren Levels viel besser
zurecht als die Jager mit ihren Helmlampen.
Weitere Gimmicks wie Blend- und
Rauchgranaten fiir die Spione oder Nahe-
rungs- und Laserminen fiir die Soldner zwin-
gen die Spieler ebenfalls dazu, sich kluge
Taktiken auszudenken, tiberlegt zu handeln
und im Team zu agieren. Trotz der unglei-
chen Fahigkeiten und Ausstattungen sind
beide Parteien ausgewogen stark, niemand
diirfte sich benachteiligt fiihlen.
2 CARSTEN GRAUEL

Testergebnis

© Tanze! Mit ihren Elektroschock-Projektilen
kénnen Spione Sdldner nur betduben.

(. = Meinung NS

CARSTEN GRAUEL

“Pandora Tomorrow" ist ein vol-
ler Erfolg. Der Story-Modus
glanzt durch optisch und spiele-
risch abwechslungsreiche Mis-
sionen und ein spannendes
Leveldesngn Allerdings wiirde ich nicht
unbedingt sagen, dass der Solo-Part des
neuen "Spinter Cell" deutlich besser ist als
der des Vorgédngers. Beide Episoden liegen
auf gleichem Niveau. Dafiir punktet
"Pandora Tomorrow" durch den brillanten
Mehrspieler-Modus, der online und im
Netzwerk spielbar ist.

FABIAN KAUFER

Ich finde den Online-Modus
zwar auch super, allerdings be-
trachte ich ihn nur als einen net-
ten Bonus. Mir ist der Einzel-
spieler-Teil wichtiger und zu
meinem Gliick hat Ubisoft hier alles richtig
gemacht. Die Missionen sind allesamt wahn-
sinnig spannend und dauern schon lange.
Am fiinften Level saB ich mehr als zwei
Stunden! Der Schwierigkeitsgrad ist dank
mehrerer Checkpoints niedriger als der der
etwas frustrierenden Xbox-Version.

MARKUS HABERLEIN

Ich méchte mal ein paar Worte
zur Grafik loswerden. Es gibt
viele Momente, in denen euch
der Mund offen stehen bleiben
; wird, z.B. im Dschungel oder
beim Betrachten des Wassers im ersten
Level. Auch Sams Animationen sind absolut
klasse. Doch das Niveau schwankt: Viele
Innenrdume sind karg texturiert und haben
nur wenige Details. Einige Lichtquellen
erzeugen nicht diese scharfen Schatten, die
eigentlich das Markenzeichen der Serie sind.
Insgesamt ist's aber schon ein Hingucker.

SPLINTER CELL : PANDORA TOMORROW

Action-Adventure

Alter: ab 16

SPIELGEBUHREN KEINE

Hersteller: Ubisoft Entwickler: Ubisoft

Erscheint: erhéltlich | Preis: ca. 60 Euro

SPIELER ONLINE

MAX. 4 SPIELER

HEADSET JA ONLINE-SPASS

TASTATUR NEIN

MAUS

Taktik und Teamplay! PROZENT

PlayStation2 - Das offizielle I\fiagazin

1-4 Spieler (LAN, online), Headset, MC, analog,

DualShock2, Sprachausgabe deutsch, Text deutsch

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV NEGATIV

UMFANG:

© Spannende Missionen
() Hohes Grafikniveau
© Hervorragender
Mehrspieler-Modus

0 Teils rauschige Sounds
O Ladepausen i. d. Levels
U Stellenweise lasche
Grafik (Innenrdume)

GRAFIK:

SOUND:

Aufregender Agenten-Thriller mit toller Atmosphare. PROZENT
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Obscure

€ Im Wald kommen eklige Ungeheuer aus
dem dunklen Dickicht gekrochen — unheimlich!

chon seit Jahren ranken sich unheimli-

che Geschichten um die Highschool

der amerikanischen Kleinstadt Leaf-
more. In gréfieren zeitlichen Absténden ver-
schwinden Schiiler spurlos und tauchen nie
wieder auf. Ab und zu hort man undeutliche
Schreie, doch die anderen Schiiler versu-
2. chen, ihrem Alltag nachzugehen.

2 Eines Abends, nachdem er in der
| Sporthalle noch einige Kérbe gewor-
\ fen hat, beobachtet Kenny den Direk-
| tor Mister Friedman, wie er auf dem
Schulgelande herumschleicht. Was
il zum Teufel macht der Alte so spat
noch hier? Friedman geht auf die
Villa neben der Sporthalle zu, Kenny
| folgt ihm in den Keller der Villa. Unten ange-
X '_, kommen, breitet sich ein Labyrinth aus fin-
Genrekonkurrenten sFeren Gange.n vor ihm au._.s. Kenny ‘mspmert

ein Labor mit grofen Kéfigen, die genug
|Hectelien ] ISUORM [ Wertng I Platz bieten fiir einen Menschen.
Alone in the Dark 4 : Atari - 11/2001 | 88%
Stil, Ablauf und Gegner erinnern sehr stark an "Obscu-
re", Taschenlampen gibt’s hier auch.

Project Zero 2 | Ubisoft  06/2004  81%
Zwei Mddchen durchstreifen ein verlassenes Dorf und
wehren sich mit einer Fotokamera gegen bdse Geister.

Silent Hill 3 | Konami : 06/2003 | 90%
Survival-Horror in Reinform. Irre Monster, verstérender
Sound und krasse Schockeffekte.

Kenny verschwindet
Schliefilich findet er in einer engen Zelle
einen kahlkopfigen, verwahrlosten Jungen
mit griinlicher Hautfarbe — eindeutig einer
der vermissten Schiiler. Ihm muss etwas
Schreckliches zugestofien sein. Kenny beru-
higt den Jungen und nimmt ihn mit sich.

lhr glaubt, eure Schule sei der pure Horror?
Dann wart ihr noch nicht in der Leafmore-Highschool!

€) Obscure kénnt ihr auch zu zweit spielen. Zusammen mit einem Freund macht das Horror-
Abenteuer doppelt so viel SpaB. Spielt ihr alleine, steuert der Computer die zweite Figur.

Gemeinsam wollen die beiden aus diesem
Loch fliehen — ein grauenhaftes Wesen je-
doch stellt sich ihnen in den Weg. Am néchs-
ten Tag bemerken Kennys Freunde Josh,
Stan und Ashley zusammen mit seiner
Schwester Shannon, dass er nicht zum
Unterricht erschienen ist. Nach Schulschluss
machen sie sich auf, ihn zu suchen.

Ein Fall fir zwei

Auf den ersten Blick unterscheidet sich
"Obscure" nur unwesentlich von anderen Hor-
rorspielen—doch dieser Schein triigt. Das Be-
sondere an diesem Grusel-Schocker ist der
Zweispieler-Kooperations-Modus. Jederzeit
kann ein Freund ins Spiel einsteigen und ge-
meinsam mit euch die Leafmore Highschool
durchsuchen. Anfangs stehen die Charakte-
re Josh, Shannon und Ashley zur Auswahl,
spater trefft ihr noch auf Stan.

Jeder Schiiler hat eine individuelle Gabe,
die im Kampf oder beim Losen von Réatseln
sehr hilfreich sein kann. Shannon gibt niitz-
liche Hinweise, Ashley beherrscht einen ver-
heerenden Spezialangriff, Stan ist beson-
ders fix beim Schlosserknacken und Josh
weif3, ob es in einem Raum noch etwas zu
finden gibt oder nicht. Da ihr nicht auf einem
geteilten Bildschirm spielt, solltet ihr euch



©) Diese Insektenmonster packen euch mit
Tentakeln am Hals, wenn ihr nicht aufpasst.

maglichst nahe bei den anderen halten,
sonst rutscht eine der Figuren aus dem Bild.
Lediglich ein Richtungspfeil zeigt dann noch
die Position.

Habt ihr gerade keinen Mitspieler, steu-
ert der Computer euren Partner. Mit dem
Steuerkreuz erteilt ihr dem CPU-Kameraden
Befehle wie "Bleib hier", "Komm mit" oder
"Hilf mir". Oder ihr driickt die Kreis-Taste,
um ihn selbst zu kontrollieren. Auf der einen
Seite ist ein computergesteuerter Partner
eine feine Sache, da er euch im Kampf tat-
kréftig unterstiitzt, Andererseits misst ihr
immer ein Auge auf ihn haben und bei
Bedarf seine Wunden heilen, bevor er drauf-
geht — eine Hand wascht hier die andere.

Irre Mutationen

Sollte trotz aller Bemiihungen einer eu-
rer Schiitzlinge das Zeitliche segnen, ist das
Spiel damit nicht zu Ende. In diesem Fall helft
ihr den Uberlebenden weiterhin, das Ge-
heimnis der Highschool zu liiften.

Angesichts der unheimlichen Monster,
die sich in der Schule tummeln, wird das
sicherlich kein Kinderspiel. Anfangs atta-
ckieren euch zweibeinige, zeckenartige
Biester — groR® wie Katzen. Daneben halb
verweste Zombhies, die wohl irgendwann ein-

€ Bleib’ mir vom Hals: Die Zombies und Ungeheuer in der Leafmore-Highschool sind von einer

schiitzenden schwarzen Aura umgeben. Mit euren Taschenlampen zerstért ihr diesen Schutz.

mal Schiiler gewesen sein miissen. Spater
bekommt ihr es mit widerlichen Fleisch-
brocken zu tun, die sich auf verkriippelten
Armen und Beinen fortbewegen und die
lange Tentakel durch den Boden jagen, um
euch aus der Entfernung anzugreifen. Oder
ihr kdmpft mit Mutanten, die nur noch durch
ihre Korperform und den Totenschidel an
einen Menschen erinnern — das Fleisch die-
ser Wesen scheint pflanzlich zu sein.

Diesen Ausgeburten der Hélle begegnet
ihr anfangs mit Baseballschldger und Stahl-
rohr. Da die Viecher auf Licht empfindlich
reagieren und daran sogar krepieren,
schlagt ihr wenn moglich Fenster ein und
lasst das Tageslicht die Drecksarbeit erledi-
gen. Nachts benutzt ihr Taschenlampen, die
ihr mit Klebeband an Pistolen und Schrot-
flinten befestigen kénnt.

Klassische Ratsel

An die Knobel-Freunde unter euch wurde
auch gedacht. Im Lehrerzimmer findet ihr drei
Pappbecher, die ihr spater mit dtzender Sau-
re fiillen kénnt. Allerdings lGsen sich die Be-
cherinnerhalb einer halben Minute auf. Eure
Aufgabe ist es nun, im Zeitlimit zu einer ver-
schlossenen Tiir ein Stockwerk hher zu ren-

Testergebnis

nen und die Sdure iiber das Schloss zu kip-
pen, um es zu zerstoren. Anderes Beispiel: Im
Jungenklo ist ein Liiftungsgitter in ungefahr
zweieinhalb Metern Hohe. |hr miisst zuerst
einen Schraubenzieher finden und dann eu-
ren Partner per Rauberleiter zu diesem Gitter
hochheben, damit er es jetzt abschrauben
kann und so ins Mddchenklo gelangt. Nicht
nur im Kampf, sondern auch beim Rétsel-
knacken miisst ihr Hand in Hand arbeiten.
> CARSTEN GRAUEL

[~ = Meinung NN

Die 80-Prozent-Grenze hat
"Obscure" nur mit Ach und
Krach erreicht. Der Horror-
Schocker hat zwar viel zu bie-
L ten, beispielsweise eine attrakti-
ve Grafik, packende Gruselatmosphare und
den interessanten Zweispieler-Modus. Doch
die Freude wird durch die viel zu kurze
Spieldauer getriibt. Nach ungefahr sechs
Stunden sind halbwegs erfahrene Abenteu-
rer am Ziel. Zudem ist der Spielablauf sehr
linear, kaum einen Ort besucht ihr zwei-
mal. Spielt ihr nur selten oder zockt ihr
ein Spiel auch ofter durch, solltet ihr die
Leafmore Highschool besuchen. Hardcore-
Zocker sind vom Umfang enttéduscht.

OBSCURE

Horror-Adventure

Alter: ab 18

Hersteller: Atari

Entwickler: Microids MC2

Erscheint: erhiéltlich | Preis: ca. 60 Euro

1-2 Spieler, Memory Card, analog, Dual-Shock 2,
Sprachausgabe deutsch, Text deutsch, Dolby PL Il

STEUERUNG: 7/10 SPIELSPASS

POSITIV

© Intensive Stimmung
© Saubere, klare Grafik
) Zweispieler-
Kooperations-Modus

NEGATIV

O Sehr linear

Zwischensequenzen

Handwerklich gut gemachter Horror, leider viel zu kurz.

O Viel zu kurz (ca. 6 Std.)

U Mé&Bige Animationen in

UMFANG: 5/10

GRAFIK: 8/10

SOUND: 8/10

PROZENT

A
Q
www.opm2.de > Sonder\f'téf‘t_‘.
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H d rry POtter und der Gefangene von Askaban

Erwachsener und diisterer: Im dritten Teil muss sich Harry seinen schlimmsten
Angsten stellen. Zum Gliick stehen ihm seine besten Freunde treu zur Seite.

ie Ferien sind vorbei. Was landlau-
D fig nicht gerade fiir Begeisterung

sorgt, ist flir Nachwuchsmagier
Harry Potter immer ein Grund zur Freude.
Endlich kommt er weg von den verhassten
Verwandten und darf zuriick in die Zauber-
schule Hogwarts. In EAs "Harry Potter und
der Gefangene von Askaban", das parallel
zum gleichnamigen Kinofilm erschienen ist,
erlebt ihr Harrys mittlerweile drittes Jahr an
der etwas anderen Bildungsstatte.

Gruselige Dementoren

Selbstredend beschrankt sich euer Tun
dort nicht auf schndde Lernerei, vielmehr er-
warten Harry zahlreiche neue Gesichter und
Gefahren. Schon die Anreise fallt dufierst
strapazios aus. Im spielbaren Prolog erlebt
ihr im Hogwarts-Express Harrys erste, sehr
unangenehme Begegnung mit einem De-
mentor. Diese Kreaturen sind Wachter des
Zauberergefdngnisses Askaban.

Welche Verbindung zwischen Harry, den
Dementoren und dem aus Askaban entflo-
henen Haéftling Sirius Black besteht, er-
schlieit sich erst nach. und nach. Die Ge-
schichte bietet (zumindest flir Nichtkenner
der Biicher) einige durchaus liberraschende
Wendungen.

9 Kaum ein Action-Adventure kommt momentan ohne Schleicheinlagen aus. Der Gefangene von
Askaban macht da keine Ausnahme. Hier muss Ron unbemerkt an den Trollen vorbeihuschen.

Spielerisch bleibt auch der neueste Auftritt
des Jungmagiers dem Action-Adventure-
Genre treu — und doch stellt ihr bereits bei
den ersten Schritten grundlegende Unter-
schiede zu den Vorldufern fest. lhr steuert
nun nicht mehr nur den Titelhelden, sondern
auch seine besten Freunde, den Rotschopf
Ron und die strebsame, aber deswegen
nicht minder liebenswerte Hermine.

Auf Knopfdruck konnt ihr zwischen den
Charakteren wechseln, die sich in ihren Fa-
higkeiten deutlich unterscheiden. So fallen
beispielsweise nur Ron verborgene Gange
auf, wahrend Harry als Einziger an Seilen
klettern kann. Zudem lernen nicht alle die-
selben Zauberspriiche, sondern jeder erar-
beitet sich im Spielverlauf ein eigenes Re-

Weitere Filmspiele
Titel Hersteller | Test/OPM | Wertung I
Der Herr der Ringe 3 EA 13/2003 85%

In diesem fantastisch présentierten Spektakel helft ihr
Frodo und den Gefdhrten, den Ring zu vernichten.

007: Alles oder Nichts | EA $ 03/2004 | 84%
Der P52-Bond steht seinen Leinwandvorbildern in
Sachen atemberaubender Action nicht nach.

Van Helsing ! Vivendi | 06/2004 | 83%

Als mutiger Démonenjéger riickt ihr in der gelungenen
Filmumsetzung allerlei disterem Pack auf den Pelz.




€ Der arrogante Fiesling Draco Malfoy sorgt
auch in diesem Teil wieder fiir viel Arger.

pertoire an magischen Formeln. Allerdings
bekommt ihr die praktischen Spriiche nicht
geschenkt: In den Unterrichtsstunden der
einzelnen Professoren wird das Trio auf die
Suche geschickt nach gut gehiiteten Zau-
berbiichern.

Leichte Zauberkost

Der Weg zu den magischen Wélzern
fiihrt Uber gréftenteils sehr einfache Réatsel
und wenig zéhe Gegner. Hier merkt man,
dass das Spiel auf eine jiingere Zielgruppe
zugeschnitten ist. Nichtsdestotrotz werden
sich auch &ltere Zocker nicht langweilen,
denn der Titel spielt sich deutlich dynami-
scher als die beiden fritheren Episoden und
die anstehenden Aufgaben kommen sehr
abwechslungsreich daher.

Habt ihr an einem Tag alle fiir die Story
relevanten Punkte abgearbeitet, diirft ihr
entweder schlafen gehen oder noch auf
eigene Faust die Hallen ‘der Zauberschule
durchstreifen. Wie gehabt entdecken findige
Spieler zahlreiche, gut versteckte Sammel-
karten. Komplettiert ihr einen Kartensatz,
erhaltet ihr einen Bonus, beispielsweise
mehr Ausdauer fiir eure Charaktere. Zudem
findet ihr nach wie vor an jeder Ecke Bertie
Botts Bohnen, das Zahlungsmittel im Laden

) Nachtwanderung: Bei Kerzenlicht erkunden
Ron und Hermine unerlaubt die Zauberschule.

© Riickzug! Ohne den richtigen Zauberspruch
sieht Hermine bei diesem Gegner kein Land.

) Der Hippogreif ist eine Mischung aus Pferd und Adler. Begegnet ihr ihm mit dem nétigen
Respekt, diirft ihr auf seinem Riicken Platz nehmen und Hogwarts aus der Luft bewundern.

von Rons Briidern Fred und George. Dan-
kenswerterweise wird nicht mehr jede auf-
gesammelte Bohne mit einem Kommentar
zum jeweiligen Geschmack bedacht, was in
den Vorgdngern schon nach kurzer Zeit ge-
horig genervt hat. Perfekt ist die Sprach-
ausgabe aber noch immer nicht, einige der
Nebenrollen sind mit seltsam unmotivierten
Sprechern besetzt.

Ansonsten ist die Prasentation tadellos.
Der sehr aufwéndige Orchester-Soundtrack
untermalt die Action stets passend und
auch die nahezu ruckelfreie Grafik tber-
zeugt mit schénen Texturen und ungemein
atmosphaérischen Lichteffekten.

2 FABIAN KAUFER

; Testergebn

Ich bin liberrascht: Nach zwei
erfolgreichen, technisch aber
nur mittelpréchtigen Vorgén-
gern, haben sich die Entwickler

3 diesmal richtig ins Zeug gelegt.
Neben der lobenswerten EyeToy-Unter-
stlitzung und der stimmigen Présentation
hat sich auch spielerisch vieles verbessert.
Drei spielbare Charaktere sorgen fiir erheb-
lich mehr Abwechslung und Spieltiefe, auch
wenn sich "Der Gefangene von Askaban"
insgesamt immer noch klar an die jiingeren
Potter-Fans richtet. Schade, dass sich das
auch im Umfang niederschligt. Erfahrene
Spieler haben nach einem Wochenend-
Urlaub in Hogwarts alles gesehen.

HARRY POTTER UND DER GEFANGENE VON ASKABAN

Act.-Adventure

Alter: ab 6

Hersteller: EA Entwickler: EA UK

Erscheint: erhéltlich Preis: ca. 60 Euro

1-4 Spieler (EyeToy), Memory Card, analog, Dual-
Shock2, Sprachausgabe deutsch, Text deutsch

STEUERUNG: 8/10 SPIELSPASS

POSITIV

© Flotter Spielablauf

© Toller Soundtrack

© Hiibsche Grafik mit
schicken Lichteffekten

NEGATIV

U Geringer Umfang
U Einige Sprecher
wirken lahm

Rundum verbessertes Abenteuer mit witzigem EyeToy-Support.

U Fiir Profis zu einfach

UMFANG: 7110

GRAFIK: 8/10

SOUND: 8/10

PROZENT

www.opm2.de > Sonderheft
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Comlc-HeIden auf P52

Menschhelt vor dem e;gentlich siﬁ‘le-

¢\ Spider-Man 2

Comlc-i-lelden auf der PlayStatipnz die

Is Superheld hat man es beileibe
A nicht leicht. Freunde und Bekannte

werden von monstrosen Bestien
bedroht, man kommt zu jeder Verabredung
zu spat, weil man zwischendurch immer wie-
der die Menschheit retten muss, und auch
das hautenge Superhelden-Dress zwickt
unangenehm im Schritt. Mit all diesen
Problemen hat auch Marvels Wandkraxler
Spider-Man zu kampfen.

Turbulentes Leben

Dabei hétte er eigentlich Besseres zu
tun. Beispielsweise seinen Schulabschluss
machen oder seiner Freundin Mary Jane
seine Liebe gestehen. Doch selbst fiir solche
Dinge hat der Spinnenmann keine Zeit. Eine
neue Bedrohung zieht ndmlich auf am
Horizont — diesmal in Form des verriickten
Wissenschaftlers Doc Ock.

Der ist bei einem Unfall mit vier Greif-
armen aus Metall zusammengewachsen,
die ihm fortan wie die Tentakel eines Tinten-
fisches aus dem Riicken ragen. Nach Mei-
nung des schizophrenen Forschers ist Spi-
der-Man Schuld an seinem tragischen Un-
fall. Dabei wollte unser Held lediglich
Schlimmeres verhindern. Doch Doc Ock
zeigt keine Einsicht und so entbrennt in den

© Leuchtet Spider-Mans Kopf auf, bedeutet das Gefahr. Hier kimpft der Superheld gerade mit
einer gemeinen Roboter-Drohne, die fiir den Oberschurken Mysterio Jagd auf Spidey macht.

Er verschieBt Spinnenfiden und lduft an Winden entlang - ausgestattet
9
\ mit diesen Fahigkeiten nimmt es Spider-Man mit jedem Verbrecher auf.

H&userschluchten Manhattans ein spannen-
der Kampf zwischen Gut und Bdse. Mit
"Spider-Man: The Movie" hatten die
Programmierer von Treyarch bereits ein
gutes Spiel abgeliefert. Doch wollte man
sich jetzt nicht mit einem uninspirierten Li-
zenz-Aufguss rund um den zweiten Kinofilm
zufrieden geben. Also erwartet uns ein voll-
stindig neues "Spider-Man"-Spiel.

Die belebten StraBen Manhattans sind
nun' endlich komplett begehbar und der
Held darf dort sogar Auftrdge von Passanten
entgegennehmen. Auf seinen Touren durch
die riesige Stadt wird der Held niemals von
storenden Ladezeiten beldstigt — besonders
eindrucksvoll ist das von der Antenne des
Empire State Buildings aus zu begutachten.

Neue Helden-Power

Ebenfalls neu sind zahlreiche Fahig-
keiten des Helden. Im Kampf gibt es neben
den Ublichen Schlag- und Trittkombinatio-
nen nun auch Spinnenreflexe. Mit diesen
kann Spidey jedes Handgemenge lang-
samer ablaufen lassen. Dank der iber-
menschlichen Gaben sieht Spidey auch vor-
aus, ob ein bewaffneter Verbrecher mit einer
Pistole aufihn schieRen will. In einer solchen
Situation gliiht der Kopf des Helden kurz



R UBERSPRINGEN

©) Dank realistischer Physik-Engine stiirzen die
Kérper der Gegner wirklichkeitsnah zu Boden.

auf. Driickt der Spieler rechtzeitig die Kreis-
Taste, pariert die Spielfigur die todliche
Kugel. Die klebrigen Spinnenfidden lassen
sich natiirlich ebenso als Waffe einsetzen.
Betétigt ihr kurz die Dreieck-Taste, blendet
oder entwaffnet Spider-Man die Unholde.
Haltet ihr die Taste ldnger gedriickt, fesselt
er den anvisierten Bésewicht mit einem her-
vorschnellenden Netz.

Agiler Spinner

Das virtuelle Manhattan ist dem realen
Vorbild gut nachempfunden, daher wiirde
es natiirlich viel zu lange dauern, von einem
Einsatzort zum néchsten zu laufen. Spider-
Man kann gliicklicherweise an seinen klebri-
gen Spinnenfdden sehr rasch durch die
Strafienziige schwingen.

Hierfiir stellt das Spiel zwei Steuerungs-
varianten zur Verfligung: Wahrend ihr beim
leichten Schwingen fiir jeden neuen Spin-
nenfaden lediglich die R2-Taste driickt,
miisst ihr euch beim normalen Schwingen
zusdtzlich mit der X-Taste vom Seil absto-
3en. Bei der komplizierteren Variante ldsst
sich die Sprungrichtung etwas besser
bestimmen. Springt Spidey gar an eine
Hauswand, kann er sich mit der Kreis-Taste
direkt daran festkrallen und, genau wie eine

) Am Rand des Central Parks vermébeln
wir diese beiden bewaffneten Bankrduber.
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HALTE IHN'MIT DEINEM NETZ, INDEM DU IN SEINER

NAHE GEDRUCKT HALTST
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Spinne, selbst glatte Betonwénde erklim-
men. Bis Spider-Man schlieflich Doc Ock
gegenlbersteht, habt ihr eine ganze Menge
kniffliger Missionen zu erfiillen. Meist sind
mehrere dieser Auftrdge in kleine Kapitel
zusammengefasst. So sammelt Spider-Man
eine bestimmte Zahl von Heldenpunkten,
indem er auf den StraRen Manhattans diver-
se Zufallsverbrechen vereitelt.

Wie der Name bereits verrét, ereignen
sich diese zufillig und werden dann auf
einem kleinen Radar rechts unten im Bild
angezeigt. Unser Held fangt Handtaschen-
rauber ein, vermdbelt fiese
Gangs und rettet abstiir-
zende Personen. Deut-
lich mehr Geschick
muss er beweisen,
wenn er Bank-
rauber verfolgt.

€ Jetzt aber schnell! Auf dem Hausdach ist ein Bauarbeiter gestolpert und droht nun in die Tiefe
zu stiirzen. Nur wenn Spider-Man ihn rechtzeitig erreicht, iiberlebt der tollpatschige Handwerker.

L 9 ] 1ami
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) Spider-Man st6Bt durch umherlaufende
Passanten auf neue Zufallsmissionen.

N

Erst wenn er deren Fluchtfahrzeug schrott-
reif geschlagen (!) hat, steigen sie aus, um
sich dem Superhelden zu stellen. Leider gibt
es nur rund zehn verschiedene Zufallsver-
brechen, schnell verkommen sie zur l4stigen
und immer gleichen FleiRaufgabe. Kann er
die Delikte vereiteln, landen die Helden-
punke auf Spideys Konto. In diversen Spiel-
hallen oder Comic-Ldden tauscht

er sie dann gegen
neue Fahigkei-
ten ein.

w.opm2.de > Sonderheft




€y Erster Kontakt: Im brennenden Theater
trefft ihr auf den hinterhéltigen Mysterio.

Auf diese Weise erlernt der Spinnenmann
schnellere Schwing- oder Kampftechniken,
die ihm das Vorankommen im weiteren
Spielverlauf immens erleichtern.

Immer auf dem Sprung

Wesentlich interessanter fallen die
Handlungsmissionen aus. Hier muss Spider-
Man unter Zeitdruck quer durch die Stadt
jagen, um entweder rechtzeitig zu einer
Verabredung mit seiner Freundin Mary Jane
zu kommen, oder um flir das Magazin Daily
Bugle Fotos zu schiefien.

Das Spiel halt sich jedoch nicht exakt an
die Handlung der "Spider-Man 2"-Film-
vorlage. Fiktive Ereignisse wie beispielswei-
se ein Bosskampf mit dem Bosewicht
Rhino, eine heifle Verfolgungsjagd mit
der Diebin Black Cat und ein Wett-
streit mit dem {ibermiitigen

ati elle Magazin

€) Beim Faustkampf vermébelt Spider-Man
diese finsteren Gesellen recht geschickt.

Quentin Beck haben die Programmierer dem
Spiel hinzugefiigt. Im Vergleich zum Vor-
ganger hat sich die virtuelle Stadt ordentlich
weiterentwickelt. So gibt es diesmal einen
realistischen Wechsel zwischen Tag und
Nacht und die Sichtweite ist bis hin zur
Freiheitsstatue im Hafen ungetriibt.

Trotzdem hat die Stadtkulisse bei uns
einen zwiespaltigen Eindruck hinterlassen.
Wihrend die Gebdude vor allem tagsiiber
recht trist wirken, gefielen uns die Hauser-
blécke nachts sehr viel besser, vor allem
wegen ihrer hell erleuchteten Fenster und
den grellen Neonreklamen.

Bewegt man sich zu Fuf? auf den beleb-
ten Strafien, kann man sich tiber die Anzahl
den umherfahrenden Autos und der herum-
schlendernden FuBgédnger nicht beschwe-
ren. Schwingt man jedoch an den Spinnen-
fiden durch Manhattan, sind deutliche
Aufbauprobleme zu erkennen: Passanten
kommen dann erst spét ins Bild und Autos
morphen von kleinen 2D-Modellen zu richti-
gen Fahrzeugen. Besonders loben wollen
wir an dieser Stelle die Synchronsprecher.
Zu horen sind die bereits aus dem Film
bekannten Stimmen der Hauptdarsteller.

2 MARKUS HABERLEIN

© Euer Spinnen-Held sieht seinem Vorbild
aus der Filmvorlage zum Verwechseln dhnlich.

[~ — WMeinung S

MARKUS HABERLEIN

Operation gelungen: Die
Programmierer von Treyarch
haben "Spider-Man 2" in Rich-
tung "Vice City (dt.)" weiterent-
K, wickelt. Endlich kann man frei
durch die Hiuserschluchten der Stadt
schwingen und auf den StraBen nach Lust
und Laune Zufallsverbrechen bekampfen.
Dummerweise wiederholen sich diese
Auftrige recht schnell und langweilen dann
in erster Linie. Doch dieses Manko biigeln
die spannenden, wenn auch etwas zu rar
gesiten Handlungsmissionen wieder aus.

CARSTEN GRAUEL
Ganz so glimpflich wie Kollege
Haberlein machte ich "Spider-
Man 2" nicht davonkommen las-
sen. Klar, im GroBen und Ganzen
: ist es wirklich ein gutes Spiel.
Aber zahlreu:he Bugs und vor allem die
gewdhnungsbediirftige Steuerung machen
anfangs ganz schon zu schaffen. Natiirlich
gab’s derartige Mangel auch bei Titeln wie
"Vice City (dt.)". Aber gerade wenn man so
einen agilen Helden lenken muss, fallen
diese eben schwerer ins Gewicht.

MICHAEL GALUSCHKA

Ganz klar, "Spider-Man 2" ist ein
gutes Spiel vor einer beein-
druckenden Stadtkulisse. Aber
eigentlich hatte ich mich darauf
gefreut, die Handlung des Kino-
films nachzuspielen. Auf Doc Ock jedoch
treffe ich im Spiel erst nach drei vollen Stun-
den! Zudem kreuzen meinen Weg Kamera-
den wie Rhino oder Mysterio, die im Film
nicht einmal erwéhnt worden sind. “Spider-
Man 2" ist also nicht unbedingt das perfek-
te Spiel zum Film, aber auf alle Falle ein
guter Action-Titel, der sein Geld wert ist.

SPIDER-MAN 2

Action-Adventure

Alter: ab 12

Hersteller: Activision | Entwickler: Treyarch

1 Spieler, Memory Card, DualShock2, Sprachausgabe

deutsch, Text deutsch, Dolby Digital Pro Logic Il

POSITIV

©) Riesige Stadtkulisse

© Gute Synchronsprecher

0 Viele Nebenmissionen
abseits der Story

NEGATIV

() Hakelige Steuerung
) Zu wenig vom Film

derholen sich sténdig

O Zufallsverbrechen wie-

Erscheint: erhéltlich | Preis: ca. 60 Euro




Rennspiele

games 2 test 2 rennspiele

_Dle RennspleI-Salson 2004 startet rasant. Diese Kan- *

didaten schafften es iiber unsere Wertungs-Ziellinie.

“Die PS2 gibt Vollgas!”

Genre-Spezialist
Michael Galuschka meint:

Das Jahr beginnt fiir Rennspiel-Fans turbulent. Der ultimative
Rennsimulator "Gran Turismo 4" verschiebt sich von Som-
mer auf Herbst 2004 — deshalb entscheidet sich Sony, die
Vorabversion "Gran Turismo 4 Prologue" auch in Europa zu
verdffentlichen. Die ndchste Rennspiel-Granate kommt eben-
falls aus Sonys Stall. Mit "Formel Eins 2004" liefern die eng-
lischen Studios nicht nur das alljihrliche Saison-Update,
sondern auch gleich noch einen brandneuen Online-Modus.
Dann wird es leider schon diinn im Fiihrungsfeld. Auf Platz
drei fahrt bereits "Richard Burns Rally", das mit einer Spiel-
spaf3-Wertung von 77% knapp an einer Empfehlung vorbei-
geschrammt ist. Dennoch Kénnen wir diesen Rallye-Titel
allen Realismus-Fans empfehlen. So authentisch seid ihr
noch nie iber schmale Feldwege gerast.

RENNSPIEL-HITS Tor 3

1 s ARSI B e o A
o

Aty o
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4./ 8 Gran Turismo 4 Prologue

HERSTELLER: Sony ENTW.: Polyphony Digital PREIS: ca. 60 €
Geniale Vorabversion des ultimativen Rennsimulators.

Nr. 2 Formel Eins 2004

HERSTELLER: Sony ENTWICKLER: Sony PREIS: ca. 60 €
Gelungenes Saison-Update mit neuem Online-Modus.

Titel

A

Hersteller

Genre

Ausgabe Wertung

Gran Turismo 4 Prologue Sony Rennsimulation Seite 56 82%
MX Unleashed THQ Offroad-Rennspiel ~ 04/04 81%
Formel Eins 2004 Sony Formel1-Rennspiel Seite 60 80%
MTX: Mototrax Activision Offroad-Rennspiel ~ 04/04 80%
Richard Burns Rally Ubisoft Rallye-Rennspiel ~ Seite 62 77%
IndyCar Series 2005 Codemasters Rennsimulation 08/04 76%
Riding Spirits 2 Capcom Rennsimulation 06/04 76%
Downhill Domination Codemasters Action-Rennspiel 03/04 1%
Mashed Empire Action-Rennspiel 08/04 69%
R: Racing EA Rennsimulation 03/04 68%
RPM Tuning Wanadoo ~ Action-Rennspiel ~ 08/04 66%
Sprint Cars Ratbag Action-Rennspiel 04/04 61%
Road Rage 3 Atlus Action-Rennspiel 04/04 34%
Maxxed Out Racing Midas Action-Rennspiel 04/04 31%
Dirt Track Devils Midas Offroad-Rennspiel ~ 08/04 29%
Snowboard Racer 2 Midas Snowboard 04/04 27%
Autobahn Raser: Das spiel zum film  Koch Media ~ Action-Rennspiel 07/04 25%

www.opm2.de > Sonderheft

HERSTELLER: Uhisoft/SCi ENTWICKLER: Warthog PREIS: ca. 60 €
5] Rallye Extrem: Das harteste Offroad-Rennspiel aller Zeiten!
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Gran Turismo 4 rolgue

Alle warten auf GT4, doch das befindet sich immer noch in der Entwicklung.
Einen kleinen Vorgeschmack auf das Hauptspiel bietet die Prologue-Version.

18
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© Auch Klassiker gibt's (o'ben)., Bei der Rallye §) Die Strecke in New York begeistert durch ihre vielen Hochhauser und die farbenfrohen
jubeln euch massenhaft Zusc!z_a"‘uer,za (unten). Neonreklamen. Leider fillt hier das Grafikflimmern am deutlichsten auf.

Q nfang diesen Jahres hie es noch,
dass eine Veroffentlichung von
"Gran Turismo 4 Prologue" in
Europa nicht geplant sei. Zum Gliick hat
Sony seine Meinung gedndert: Seit April ist
die umfangreiche Schnupperversion des
kommenden Rennspiel-Hits auch hierzulan-
de erhdltlich. Ehrlich gesagt hatten wir uns
damals ziemlich gewundert, wieso uns die
"Prologue"”-Version vorenthalten bleiben
sollte. SchlieRlich steht "Gran Turismo 4"
schon seit etlichen Monaten an der Spitze
samtlicher "Most Wanted"-Charts, halb
PS2-Deutschland leckt sich die Finger nach
diesem Spiel.

Ausgewogene Strecken

Die Idee einer "Gran Turismo"-Lightver-
sion ist nicht neu. Schon vor zirka zwei Jah-
ren erschien mit "Gran Turismo Concept
2002 Tokyo-Geneva" eine Art selbstlaufen-
des Update zu "GT 3". Mit dabei waren viele
neue Autos, aber kein Karriere-Modus —
quasi ein Rennspiel-Dessert fiir Nimmersat-
te. Das aktuelle "GT 4 Prologue" ist eher ein
Appetithdppchen.

Diese Probierversion beinhaltet einen
Fahrschul-Modus mit iiber 40 Fahrprifun-
gen sowie einen Arcade-Modus, bei dem ihr

PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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€ Citta di Aria macht auf Grund der vielen
Kurven, Steigungen und Gefalle viel SpaB.

kurze Einzelrennen gegen fiinf Computer-
gegner austragt. Es gibt fiinf nagelneue
Strecken, die sich spielerisch und auch gra-
fisch deutlich von den alten "GT 3"-Kursen
unterscheiden. Zu den ansprechendsten
Strecken zdhlt New York. Hier diist ihr mit
einem Affenzahn am beriihmten Times
Square vorbei und bestaunt mit Werbepla-
katen und Neonreklamen verzierte Wolken-
kratzer. Das Tiickische an diesem Kurs sind
die zahlreichen go-Grad-Kurven nach den
langen Sprintgeraden. Wer nur Augenblicke
zu spédt bremst, donnert in die Leitplanke
und verliert wertvolle Zeit.

Nicht weniger attraktiv ist der Grand
Canyon, eine staubige Rallye-Strecke mit ge-
meinen Schikanen, extrem engen Haarna-
delkurven und gefédhrlichen Bodenwellen.
Hier zdhlt weniger eine hohe Endgeschwin-
digkeit, als vielmehr die Kunst, fliissig durch
die Kurven zu driften.

Noch anspruchsvoller ist Citta di Aria,
ein Rallye-Kurs durch ein italienisches Berg-
dorf. Zwar fahrt ihr hier auf Asphalt, doch
dafiirist die Fahrbahn stellenweise nicht ein-
mal breit genug fiir zwei Autos. In
Kombination mit Steigungen, Gefillen und
uniibersichtlichen Kurven ist dieser Par-
cours eine echte Herausforderung fiir Profis.

(780119.318
{
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© Anlage aufdrehen: Dieser Toyota Supra hat
den markigsten Motorsound.

Die anderen beiden Kurse sind real existie-
rende Rennstrecken mit Boxengasse, Start-
ampel und Ziellinie.

Tsukuba Circuit ist die kleinere von bei-
den und hat nur kurze Geraden, weswegen
ihr hier keine allzu hohe Endgeschwindig-
keit erreicht. Das genaue Gegenteil ist auf
dem Fuji Speedway der Fall. Mit dem ent-
sprechenden Gefdhrt knackt ihr hier auf der
Geraden locker die 300km/h-Marke, auch
die meisten Kurven kénnen schnell gefahren
werden. Der Rennkalender ist also sehr aus-
gewogen und abwechslungsreich. Trotz der
mageren Streckenanzahl kommt so schnell
keine Langeweile auf.

Knallharte Fahrpriifungen

"GT 3"-Piloten erinnern sich noch an die
Lizenzpriifungen. Diese tauchen auch in "GT
4 Prologue" wieder auf. In 46 Fahrtests mit
knapp bemessenen Zeitvorgaben stellt ihr
euer Kénnen unter Beweis.

Die Aufgaben verbergen sich unter den
bunten Feldern eines Spielbretts, die ihr
nach und nach zugénglich machen miisst.
Nur wenn ihr eine Priifung zumindest mit
der Bronzezeit gemeistert habt, diirft ihr mit
eurem Hiitchen ein Feld weiterriicken und
euch an der ndchsten Herausforderung ver-
suchen. Auerdem gewinnt ihr in der Regel
ein neues Auto fiir den Arcade-Modus, wenn
ihr die Bronzemedaille holt.

Einige Karossen werden aber erst dann
freigeschaltet, wenn ihr eine bestimmte
Anzahl von Silber- und Goldzeiten geknackt
habt — und die sind wahrlich nicht von Pap-
pe. Nur mit viel Ubung, Konzentration und
Geduld kommt ihr zum Erfolg. Auf diese Wei-
se schaltet ihr insgesamt 51 neue Autos frei.
Zusammen mit den zwolf Wagen, die von
Beginn an verfiighar sind, ergibt sich eine
Summe von 63 Autos. Ordentlich! =]

€ Malerisch: Die Wiederholungen zeigen auch
viel von der schénen Landschaft.

Mit Extra-DVD

Die europdische "Prologue”-Version
beinhaltet eine 30-miniitige Making-of-
DVD mit aufschlussreichen Szenen von
den Arbeiten zu "Gran Turismo 4". lhr
seht unter anderem die Aufnahmen
von Motorgerauschen, Testfahrten mit
zig verschiedenen Autos und Hub-
schrauberfliige, bei denen Rennstre-
cken vermessen werden.

Der Aufwand, der fiir dieses Spiel
betrieben wird, ist schier unglaublich.
Gerade Fans werden sich sehr fiir die
gezeigten Ausschnitte interessieren, da
sie die Leidenschaft und den Perfek-
tionismus der Macher wiedergeben. Ein
kleines Trostpflaster fiir alle, die schon
so lange auf "Gran Turismo 4" warten.

€ MaB nehmen: Vom Hubschrauber aus
werden die Strecken fotografiert.

€ "Lass mich mal": Die Testfahrer des
Gran-Turismo-Teams wechseln die Autos.

) Der Produzent des Spiels, Kazunori
Yamauchi, ist ein richtiger Autonarr.

www.opm2.de > Sonderheft




€ Die Gegner sind recht schwach und werden
euch nur selten auf die Pelle riicken.

Abwechslungsreiche Tests

Die Priifungen selbst sind etwas varian-
tenreicher als die bei "GT 3". Damals gab es
nur Zeitfahren und Bremstests. Jetzt {ibt ihr
in einer Dodge Viper GTS beispielsweise den
perfekten Start. Nur wenn ihr mit den analo-
gen Druckkndpfen (oder dem rechten Ana-
log-Stick) sachte Gas gebt, ohne dass die
Rader zu stark durchdrehen, schafft ihr
diese Aufgabe innerhalb der Vorgabe.

Neu sind auch jene Tests, bei denen ihr
alle auf dem Parcours aufgestellten Pylonen
umfahren miisst. Auf einer Rennstrecke ste-
hen die Hiitchen meist auf einer Linie, so-
dass die Reihenfolge relativ klar ist. Auf ei-
nem offenen Platz hingegen stehen sie
kreuz und quer — ihr miisst den kiirzesten
Weg erst herausfinden.

Eine weitere neue Testkategorie sind die
Aufholjagden. Ihr startet bei einem Rennen
auf einer reguléren Strecke von einem hinte-
ren Rang. Dabei miisst ihr eure Vordermén-
ner, die in gréfieren Abstdnden vor euch
fahren, innerhalb des Zeitlimits oder einer

© In der Redaktion kommt niemand an
"GT4" vorbei, ohne eine Runde zu drehen.

Das Offizielle PlayStation2-Magazin Sonderheft

Echtes Renn-Feeling mit dem "Driving Force Pro"

) In GT4-Prologue gibt es eine neue, héhere
AuBenperspektive mit steifer Kamera.

vorgegebenen Rundenzahl einholen. Wer-
det ihr bei der Zieldurchfahrt Dritter, gibt's
Bronze, auf Platz zwei Silber und als Erster
bekommt ihr Gold. Bei Blechkontakt mit
einem Rivalen oder bei Verlassen der Fahr-
bahn miisst ihr noch mal von vorne anfan-
gen. Das restliche Priifungsprogramm be-
steht aus Slalomfahren, gewdhnlichem Zeit-
fahren und den bekannten Bremstests, bei
denen ihr innerhalb eines markierten Be-
reichs zum Stehen kommen miisst. Gehort
ihr nicht gerade zur Gruppe der abgebriih-
ten Dauerzocker, werdet ihr mit dem Fahr-
schul-Modus lange Spaf} haben.

Freude am Fahren

Kein anderer Slogan als der des bayeri-
schen Autoherstellers BMW kénnte besser
fiir "GT 4 Prologue" werben. Fahrverhalten,
Physik und Steuerung sind so ausgereift,
dass man beim Spielen eine sehr gute Vor-
stellung davon bekommt, wie sich die Autos
in der Realitdt anfiihlen wiirden. Ein Merce-
des AMG SLs5 beispielsweise hat eine or-

Das "Driving Force Pro"-Lenkrad von Logitech
(Test in OPM2 o4/2004) wurde speziell fiir
"Gran Turismo 4" entwickelt. Es ldsst sich um
insgesamt goo Grad drehen und ermoglicht
dadurch ein realistischeres Fahrgefiihl als
gewdhnliche Lenkrdder, die sich nur um 180
oder um 200 Grad drehen lassen. Zudem ist es

_hervorragend verarbeitet, mit einem Schalt-

knauf ausgestattet und bringt einen sehr
strammen Gegendruck auf.
Das "Driving Force Pro"
ist bereits im Handel
und kostet 140
Euro.
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) High Performance: Der BMW McLaren F1 ist
das schnellste Auto im Spiel. Ein echtes Biest!

dentliche Beschleunigung und féahrt sich
schon recht sportlich, ist in der Kurve aber
viel schwerer auf Kurs zu halten als bei-
spielsweise ein leichter und wendiger VW
Lupo GTi in der Sportversion.

Noch besser liegen die reinrassigen
Rennwagen wie der Mclaren F1 GTR oder
der Nissan Skyline GTR auf der Straf3e. Diese
Flitzer kleben regelrecht auf dem Asphalt
und kdnnen extrem schnell durch die Kurven
sausen. Beim Uberfahren von Bodenwellen
fihrt das harte Fahrwerk jedoch dazu, dass
sie recht schnell abheben.

Das krasse Gegenteil zu diesen PS-
Monstern ist der alte Nissan Fairlady 240ZG
aus dem Jahre 1971. Mit diesem Klassiker
miisst ihr ganz behutsam umgehen, denn
seine Beschleunigung, Bremsleistung und
Kurvenlage erinnern eher an ein Fischerboot
bei starkem Seegang.

Verfeinerte Physik

Wahrend ihr auf geteerten Strecken
kaum Unterschiede zum Fahrverhalten der
"GT 3"-Wagen bemerken diirftet, werdet ihr
auf der holprigen Grand-Canyon-Strecke
eine echte Uberraschung erleben. Die Off-
road-Physik wurde namlich radikal tberar-
beitet. Vorher konntet ihr fast ohne Brem-

il
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€ In dieser Priifung diirft ihr keines der auf
der Strecke aufgestellten Huitchen beriihren.

seneinsatz durch die Kurven schliddern.
Hauptsache, ihr habt rechtzeitig gegenge-
lenkt und den Drift eingeleitet. Jetzt funktio-
niert das nicht mehr. Die Autos schieben
gerne mal liber die Vorderachse, wenn ihr zu
schnell in die Kurve fahrt. Hecktriebler hin-
gegen {ibersteuern recht schnell, wenn ihr
beim Herausfahren aus der Kurve zu heftig
aufs Gas tretet. Die Autos fithlen sich nun
schwerer an als vorher. Ein rechtzeitiger
Druck auf die Bremse und gefiihlvolles
Gasgeben sind die Schliissel zum Erfolg.

An dieser Stelle eine Kaufempfehlung:
Besorgt euch das speziell fiir "GT 4" ent-
wickelte "Driving Force Pro"-Lenkrad von
Logitech (siehe Kasten). Damit ldsst sich der
Fahrspaf glatt verdoppeln!

Herrliche Landschaften

Auch in grafischer Hinsicht hat sich seit
"GT 3" einiges getan, insbesondere im Be-
reich der Streckenoptik. Im Vorgdnger war
die Umgebung ebenfalls groBtenteils sehr
aufwandig gestaltet (denken wir an Tahiti
Circuit, Trial Mountain oder Céte d'Azur),
doch einen imposanten Panoramablick gibt
es erst jetzt. Fahrt ihr im Grand Canyon, er-
blickt ihr wenige Meter nach der ersten
Rechtskurve einen massiven Sandstein-

) Die Umgebungsgrafik hat seit
Gran Turismo 3 ordentlich zugelegt.

felsen im Hintergrund, weit abseits der
Strecke. Und in Citta di Aria lasst ihr den
Blick tiber eine weitlaufige Landschaft mit
bewaldeten Hadngen, goldgelben Feldern
und vereinzelten Bdumen schweifen.

Verwendet wurden hochaufgeltste Fo-
toaufnahmen, die perfekt mit der Polygon-
umgebung harmonieren und eine tolle Tie-
fenwirkung erzeugen.

Lebhaftes Publikum

Auch gegen die chronische Leblosigkeit
von "GT 3" hat man etwas unternommen,
zumindest bei den Rallye-Strecken. Am Fahr-
bahnrand tummeln sich unzéhlige jubelnde
Zuschauer und fotografieren euch beim
Vorbeifahren. Einige stehen sogar auf der
Strafbe und laufen erst im letzten Moment
zur Seite. Dass die Leute nur aus zweidimen-
sionalen Bitmaps bestehen, fallt kaum ne-
gativ ins Gewicht — der Effekt zahlt.

Zu den Autos selbst muss man eigent-
lich nichts mehr sagen, die sehen genau wie
im dritten Teil atemberaubend realistisch
aus. Dank absolut korrekter Proportionen,
hohem Detailreichtum und perfekter Lack-
spiegelungen wirken sie extrem "echt".

< CARSTEN GRAUEL
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€ Vorsicht: Auf dem Gras vermindert sich
eure Bodenhaftung merklich.
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CARSTEN GRAUEL

Das Fahrgefiihl von "Gran Turis-
mo" kann kein anderes Renn-
spiel erzeugen. Perfekte Grafik,
hervorragende Physik, treibende
Musik und eine geniale Steue-
rung findet man so nur in dieser Serie. Mit
"GT 4 Prologue” kénnen sich ausgehungerte
Fans ernsthafter Rennsimulationen mal wie-
der so riclitig austoben. Allerdings ist der
Fahrschul-Modus zumindest fiir Profis recht
schnell durchgespielt und dann bleibt nur
noch der Arcade-Modus. Viel Spieltiefe diirft
ihr nicht erwarten.

MICHAEL GALUSCHKA

40 Euro fiir eine Vorabversion
ist ganz schon happig, vor allem
wenn man beriicksichtigt, dass
das Endprodukt wohl nur 20

\ Euro mehr kosten wird. Die
Making-of-DVD trdstet nur teilweise iiber
den hohen Preis hinweg. Zumindest einen
Zweispieler-Modus hitte Polyphony spen-
dieren kénnen. Uber die Qualitit des Spiels
muss ich keine Worte verlieren, die liegt auf
héchstem Niveau. Grafik und Steuerung
geben absolut keinen Anlass zur Kritik.

CHRISTIAN BLENDL

Auch ich bin der Meinung, dass
der Preis fiir eine Demo etwas
zu hoch ist. Aber objektiv
betrachtet steckt auch eine

: ganze Menge in “GT 4 Pro-
logue”. Fiinf Kurse, 63 Autos und 46 knall-
harte Fahrpriifungen fesseln euch fiir einige
Zeit an den Controller (oder ans Lenkrad).
Selbst wenn ihr alle Priifungen bestanden
habt, legt ihr das Spiel immer mal wieder
ein, um ein paar Runden zu drehen. Vor
allem mit dem "Driving Force Pro" kommt
ein tolles Fahrgefiihl auf.

GRAN TURISMO 4 PROLOGUE

Rennspiel Alter: frei

Hersteller: Sony | Entw.: Polyphony Digital

Erscheint: erhéltlich | Preis: ca. 40 Euro

1 Spieler, MemCard, Analog, DualShock2, Sprach- *

ausgabe deutsch, Text deutsch, 16:9, Force-Feedback

STEUERUNG: 10/10 SPIELSPASS

POSITIV

© Technisch brillant

© Viele Fahrprufungen
O Fiir eine Demo recht
umfangreich, 63 Autos

NEGATIV
O Mit 40 € zu teuer
O Kein Zweisp.-Modus

Gegnerverhalten

XXL-Rennspiel-Demo des kommenden Hits: Fans sollten es haben.

O Immer noch schwaches

UMFANG: 8/10

GRAFIK: 10/10

SOUND: 10/10

PROZENT

www.opm2.de > Sonderheft




~ 7 games 2 test 2 rennspiele

Formel Eins 2004

Seid ihr F1-Fans, habt aber genug von der Tristesse der Ferrari-Dominanz? Dann
versucht euch als AuBBenseiter im Karrieremodus von Sonys neuestem F1-Spiel.

'Das F1-Regelwerk

Lest, welche Regeln in “"Formel Eins
2004" umgesetzt wurden.

Flaggen: Ja. Alle wichtigen Flaggen sind da-
bei! Und sie werden sogar von echten Stre-
ckenposten geschwenkt. Klasse!

Uberholen bei Gelb: Ja. Gelbe Flaggen be-
deuten Uberholverbot. Alle Verstofie werden
mit einer Boxen-Strafe geahndet. Gut!

Zu schnell in der Box: Nein. Wer zu schnell
in die Box fahrt, wird kiinstlich auf null abge-
bremst. Eine Strafe gibt es nicht. Schlecht!

Uherfahren' der Boxengassenlinie: Nein.
Die Linie ist zwar eingezeichnet, doch droht
beim Uberfahren keine Strafe. Schwach!

Abkiirzen: Ja. Wer durch Abkiirzen Zeit oder
Platze gewinnt, wird mit einer Drive-Thru
bestraft. Man hat jedoch ein wenig Zeit, den
Gegner wieder vorbeizulassen. Super!

Frithstart: Ja. Wer zu friih das Gas betdtigt,
wird mit einer Drive-Thru bestraft. 0.K.

Unfaires Fahren: Ja. Zundchst wird man in
die Box gebeten, bei weiteren Vergehen sieht
man die schwarze Flagge. Recht so!

Safety-Car: Nein. Schade eigentlich, in die-
sem Punkt hétte man das ganze Spiel realis-
tischer machen kénnen! Das fehlt!

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

\

. € Kurz nach dem Start balit sich das Feld in der ersten Kurve. Massenkarambolagen oder

liegen gebliebene Fahrzeuge gibt es hier leider nicht.

I n der Mitte der Saison wollen alle Formel-

Vordermann bringen. Gerade die Herstel-
ler, die der Entwicklung ein wenig hinterher-
hinken, gehen mit neuen Motoren-Spezifi-
kationen und Aerodynamikteilen an den
Start. Sony macht es mit der Serie "Formel
Eins" dhnlich. Alljghrlich kommt in den Som-
mermonaten das neue Update der Rennsi-
mulation auf den Markt. Verbesserungen
oder besser Verdnderungen beziehen sich
eher auf die aktuellen Daten und das neue
Regelwerk. Technisch bleibt die 2004er-Ver-
sion auf dem Niveau des Vorjahres.

Natiirlich hat man den aktuellen Qualifi-
kations-Modus mit den beiden einzelnen
Runden ebenso libernommen wie die neuen
Kurse aus Bahrain und China. Somit sind
nun 18 Kurse im Spiel.

Schwaches Regelwerk

Trotz aller Ansdtze ist “Formel Eins
2004" keine richtige Simulation des an-
spruchsvollen Rennsports. Zum einen gibt
es einfach zu viele Regelschwéchen und
zum anderen verhalten sich die Computer-
fahrer schlichtweg wie Computerfahrer. Von
Kinstlicher Intelligenz kann leider keine
Rede sein. Alle fahren stur ihre Ideallinie,

1-Teams ihre Boliden noch einmal auf

kommt man ihnen zu nahe, rempeln sie oder
drangen einen von der StraRe. Macht man
das Gleiche mit ihnen, setzt es irgendwann
eine Strafe. Das typische Parallelfahren und
Ausbremsen vor einer Kurve ist daher kaum
mglich. So bleibt nur das Uberholen aus
dem Windschatten auf den langen Geraden.

Ab in die Box!

Im Setup-Mentii nehmt ihr alle wichtigen
Wageneinstellungen vor. Bodenfreiheit, Fli-
gel, Tankfiillung, Reifenmischung — um nur
die wichtigsten Faktoren zu nennen. Fiir das
optimale Setup sollte man an den Testtagen
einige Runden drehen. Wem das zu lange
dauert, der kann direkt zum Rennen sprin-
gen —dann geht’s aber von ganz hinten los!

Fiir die besonders Harten, die sich l&n-
ger mit diesem Spiel beschéftigen wollen,
gibt es den neuen Karriere-Modus. Zunéchst
muss man dort einen fiktiven Fahrer samt
Namen, Aussehen und Helm kreieren, mit
ihm als Testpilot anheuern und sich Schritt
fiir Schritt durch gute Ergebnisse nach oben
arbeiten. Mit schnellen Rundenzeiten macht
ihr die Teamleiter auf euch aufmerksam,
irgendwann faxen sie euch ein Vertragsan-
gebot durch. Der Karriere-Modus erstreckt
sich iiber viele Saison-Jahre und der Weg zur




©) Die Ferrari-Crew macht wie immer einen
perfekten Boxenstopp.

absoluten Spitze, also zur Weltmeister-
schaft, ist schwierig. Gerade als Minardi-
oder Jordan-Pilot machen die Rennen wenig
Spafi. Aber zumindest wissen wir jetzt, wie
sich Nick Heidfeld fithlen muss!

Eine weitere neue Herausforderung ist
der Online-Modus. Uber den Ethernet-Adap-
ter diirft ihr euch mit anderen BleifiiRen aus
ganz Europa messen. Eine tolle Sache!

Action und kaum Anspruch

Der Anspruch an die fahrerischen Fahig-
keiten ist trotz eingestellter Schdden eher
gering. Selbst im Simulations-Modus gehen
Beriihrungen mit den Leitplanken oder
Gegnern ziemlich glimpflich aus. Erst nach
einem heftigeren Crash fliegt der Frontfliigel
davon. Schnauze und Reifenaufhdngung lei-
den mit der Zeit ebenfalls.

Kommt es zu einem technischen Defekt,
wird ein rotes Zahnrad eingeblendet. Je nach
Problem konnen euch die Mechaniker dann
helfen oder auch nicht. Bevor man jedoch in
die Boxengasse abbiegt, sollte man per
Select-Taste anfragen, ob die Herrschaften
bereit sind fiir einen Besuch.

Grafisch ist "Formel Eins 2004" solide.
Selbst bei starkem Verkehr — wenn also alle
20 Autos unterwegs sind — bleibt der Grafik-

“_a

 Auch in Monaco: Die engen Spitzkehren
sind nebeneinander nur schwer zu meistern.

) Der BAR von Sato bleibt mit Motorschaden
in der ersten Kurve des Monaco-GP liegen.

€ Im Arcade-Modus wird der Schaden mit einer pauschalen Anzeige (links unten) dargestellt.
Hier braucht es nur noch eine hértere Beriihrung und das Rennen ist gelaufen.

(___Meinung [N

Tolles F1-Spiel — aber mit
Macken! Warum fahrt diese
Episode bis auf eine neue
Strecke hier und einen neuen
Modus da immer noch mit den-
selben Vorjahres-Méngeln? Geht bei der Um-
setzung der neuen Regeln und Kurse zu viel
Zeit drauf? Nennt mich pingelig, aber ich
denke, die Faszination Formel 1 besteht seit
Jahren nicht mehr nur aus seltenen Uberhol-
mandévern. Wenn Regeln nicht voll integriert
sind und die Computerfahrer sich wie kurz-
sichtige Rentner verhalten, dann enttauscht
das! Der gute Karriere-Modus und spannen-
de Online-Gefechte heben "Formel Eins
2004" aber doch iiber die 80er-Marke.

aufbau ruckelfrei, das vermittelte Geschwin-
digkeitsgefiihl ist sehr gut. AuBerdem hat
Studio Liverpool die einzelnen Streckende-
tails sehr akribisch eingefangen.

Eine echte Enttduschung sind Kommen-
tar und Boxenfunk. Die Beitrdge der beiden
RTL-Sprecher Danner und Wasser beschran-
ken sich auf das gebetsartige Vorlesen der
aktuellen Platzierungen. Keine Bemerkung
bei Crashs oder Boxenstopps. Ebenso
schwach ist der Boxenfunk, der fast nur die
momentane Rangliste durchgibt. Hinweise
auf den Getriebeschaden, der sich gerade
ankiindigt, oder auf die Beschadigung an
der Radaufh@ngung, werdet ihr nicht héren.

> SWEN HARDER

Testergebnis

FORMEL EINS 2004 Formel-1-Rennspiel Alter: frei

Hersteller: Sony Entw.: Studio Liverpool Erscheint: erhéltlich | Preis: ca. 60 Euro

1-4 Spieler (Multitap, Online), MC, DualShock2,

Sprachausgabe dt., Text dt., 16:9, Surround, Lenkrad STEUERUNG:

8/10 SPIELSPASS

7/10

POSITIV

© Flotte, saubere Grafik

0 Satte Fahrgerdusche

© Herausfordernde
Online- & Karriere-Modi

NEGATIV
U Lange Ladezeiten

) Kommentar langweilt
U Es fehlt die nétige
Formel-1-Atmosphére

UMFANG:

GRAFIK: 7/10

SOUND: 6/10

PROZENT

Die Motorenleistung stimmt, aber am Feintuning hapert's noch.

www.opm2.de > Sonderheft
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Richard Burns Rally T¥F

Der britische Videospiel-Publisher SCI will mit einer iiberaus realistischen
Rennsimulation die turbulente Welt des Rallyesport-Zirkus revolutionieren.

@ Solche beeindruckenden Power-Drifts
gelingen erst nach mehreren Spielstunden.

ennspiele werden bekanntlich im-

mer realistischer. Aber kann ein an

der Wirklichkeit angelehnter Titel in
diesem Genre tatsdchlich SpaB machen?
Diese Frage kam uns beim Test von "Richard
Burns Rally" mehr als einmal in den Sinn.
Bereits im Vorfeld riihmten sich die Pro-
grammierer damit, das realistischste Rallye-
Rennspiel aller Zeiten zu entwickeln.

Realistischer geht’s nicht!

Dieses Vorhaben ist den Herren von
Warthog auch tatsdchlich gelungen. Perfekt
wird das Rallyezirkus-Ambiente vermittelt.
Gibt der Fahrer am Start drei Mal hinterein-
ander zu frith Gas, wird er disqualifiziert,
Uiberschldgt er sich, kommen Helfer und
schieben das Fahrzeug wieder zuriick auf
die Strecke. Zwischen den Rennen miissen
die zahlreichen Schaden am Vehikel besei-
tigt werden. Dafiir steht dem Spieler aller-
dings nur eine gewisse Zeit zur Verfiigung. Je
nach der Art des Schadens und der Dauer
der Reparatur verringert sich diese.

Das hort sich ja alles ganz nett an, doch
jetzt kommt der grofle Knackpunkt: Die
Fahrzeuge steuern sich derart realistisch
(sprich: knifflig), dass schon der kleinste
Fahrfehler fatale Folgen hat. Kommt ihr mit

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

00:03 .47

| filllllll/é |

) Hier rasen wir gerade mit unserem Subaru Impreza an einer saftigen englischen Wiese entlang.
Uberhaupt wirkt die Streckengrafik sehr homogen und selbst die Biume kommen natiirlich riiber.

einem Reifen in den Graben, ldsst sich das m—_
Fahrzeug nur schwer wieder unter Kontrolle

bringen. Gleiches gilt, wenn ihr eine Furt zu Ich gebe zu, dass mich "Richard
schnell durchquert oder eine Kurve zu stark B Bally® stinaus flie:
anbremst. Vielleicht hatte man doch lieber NG Aat> 1o BV

% Z 5 ; ich ein derart realistisches
einen sinnvollen Kompromiss zwischen

Rallye-Rennspiel. Allerdings

Spielspaf und realistischer Fahrphysik ein- kommt die Spiel-Lust erst nach groBem
gehen sollen. Mit seiner tollen und sehr rea- Spiel-Frust. Denn mit dem iiberaus realisti-
listischen Streckengrafik braucht sich schen Fahrverhalten muss sich der Spieler
"Richard Burns Ra][y" a[[erdings nicht vor erst in mehreren Stunden anfreunden. Wer
der besser zu beherrschenden Konkurrenz das Gaspedal gleich von Anfang an bis zum

i g meo Bodenblech druchdriicken will, landet
zu fiirchten. Jede Strecke weist die fiir ihr o ‘
zwangslaufig im nachsten Acker. Wer je-

Land typischen Merkmale auf und unschone doch bereit ist, einige Stunden in das Renn-

Ruckler oder gar einen Streckenaufbau er- spiel zu investieren, der findet an dieser

kennt man iiberhaupt nicht. Rallye-Simulation bestimmt Gefallen - alle
2 MARKUS HABERLEIN anderen sollten die Finger davon lassen.

Testergebnis

RICHARD BURNS RALLY Rallye-Rennspiel | Alter: frei

Erscheint: erhdltlich | Preis: ca. 60 Euro

Hersteller: Ubisoft/SCI | Entwickler: Warthog

1-4 Spieler (nacheinander), DualShock2, Sprach- ]
ausgabe dt,, Text dt., Dolby Pro Logic Il, Lenkrad STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV

©) Realistische Fahrphysik
0 Schone Streckengrafik
© Perfekt inszeniertes
Rallye-Ambiente

NEGATIV UMFANG:
U Sehr schmale Strecken
) Schwieriger Einstieg GRAFIK:
0 In manchen Belangen
einfach zu realistisch SOUND:

Realistisches Rallye-Rennspiel, das keinen Fahrfehler verzeiht. PROZENT
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Sportspiele

Auch 2004 gibt es wieder einen bunten
Sportspiele-Mix fiir die PlayStation2.

“Sportlich dank PS2!"
Genre-Spezialist

Thomas Szedlak meint:

Titel Hersteller Genre Ausgabe Wertung
Uberraschung! Dass es ein Box-Titel bis an die Spitze unserer Fight Night 2004 EA Boxen Seite 68 87%
Charts schafft, hatte wohl niemand erwartet. Dabei hat sich Athens 2004 Sony Sport Seite 64 83%
"Fight Night 2004" diese Auszeichnung nicht nur durch seine Smash Court Tennis Pro Toumament 2 Sony Tennis Seite 70 81%
exzellente Optik, sondern auch durch eine revolutionére BDFL Manager 2004 Codemasters FuBball-Manager ~ Seite 69 80%
Analog-Stick-Steuerung redlich verdient. Das Videospiel zur Wold Championship Snooker 2004 Codemasters Billard 07104 76%
Olympiade stellt diesmal Sony mit "Athens 2004". In 25 This is Football 2004 Sony FuBball Seite 66 73%
Disziplinen diirft ihr hier beweisen, dass ihr das Zeug habt World Championship Pool 2004 Bigben Billard 07/04 72%
zum Finger-Athleten. Alternativ a@sst sich das Olympia-Spiel Wold Championship Rugby Acdlaim __ Sport 06/04 70%
auch mit einer Tanzmatte steuern — so verbrennt ihr Kalorien Paol Paradise Flashpoint __Billard 06/04 69%
wie ein richtiger Athlet. Namco trumpfte im ersten Halbjahr Intemational Golf Pro Kellas Int. _Golf 09/04 63%
ebenfalls mit einem Sportspiel auf. In "Smash Court Tennis European Tennis Pro Midas LEE 05/04 62%
Pro Tournament 2" erkampft ihr euch alle bekannten Tennis- ey Midas £l Ll 374
Trophien. FuBball-Manager-Fans diirfen sich mit unserem Sl L L 2o hlas S
Sportspiel-Geheimtipp "BDFL Manager" vergniigen. Bass Master Fishing Bigben Ange.lspiel . 06/04 28%

Tennis Court Smash Agetech Tennis i 05/04 24%
SPORT-HITS TOP 3 £ -,

S
—

HERSTELLER: Electronic Arts ENTWICKLER: EA PREIS: ca. 60 €
Genial: Detaillierte Kampfer und super Analog-Stick-Steuerung.

\'[#Ed Smash Court Tennis Pro Tournament 2
HERSTELLER: Sony ENTWICKLER: Namco PREIS: ca. 60 €

HERSTELLER: Sony ENTWICKLER: Eurocom PREIS: ca. 60 €
Der Videospielhit zum Sportereignis des Jahres. I Der bisherige Hohepunkt von Namcos Tennis-Serie.

www.opm2.de >
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S2-Fans sind dieser Tage klar im Vor-

P teil, denn nur wer die Sony-Konsole
zu Hause hat, darf mit dem offiziellen

Spiel zu Athen 2004 den Stars nacheifern.
Besitzer von PC, Xbox, GameCube & Co
schauen wegen Sonys Exklusivvertrag buch-
stablich in die Rohre.
Bei bisherigen Olym-
piaspielen wurde
immer wieder kriti-
siert, es gdbe zu we-
nige Disziplinen. Des-
halb wollte der engli-
sche "Athens
2004 "-Entwick-
ler Eurocom un-
bedingt die "20"

Genrekonkurrenten

Hersteller | Test/OPM Wertungl

ESPN Int. Track & Fields | Konami | 01/2001 | 76%
Die Neuauflage des Knopfhdmmer-Klassikers liefert ei-
nen spannenden Zehnkampf, ist optisch aber veraltet.

Salt Lake 2002  Eidos | 03/2002 | 55%
Das offizielle Game zu den letzten Winterspielen war
in allen Belangen enttduschend.

 Eidos fom f

Sydney 2000 i
Nur fiir die PSone erschien das Spiel zu Sydney 2000.
Netter Karriere-Modus, aber zu wenige Disziplinen,

i

@ PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Athens 2004

Was taugt das offizielle Game zu den Olympischen
Sommerspielen 2004 in Athen? OPM2 kennt die Antwort.

) BogenschieBen: Balanciert das stérrische
Zielkreuz aus und bedugt die Windfahne.

packen — herausgekommen sind sogar 25
Disziplinen! Das ist bereits der erste Rekord
der diesjdhrigen Olympiade.

Masse und Klasse

Weil Masse aber nur die halbe Miete
ausmacht, hat Eurocom auch eine Vielzahl
von Steuerungsideen umgesetzt. 0.K., oft
genug musst ihr auch hier nur abwechselnd
auf zwei Knopfe hammern — allerdings bei
den Disziplinen, wo es auch Sinn macht, z.B.
beim 100-Meter-Lauf oder beim Ge-
wichtheben. Bei rhythmischen Sportarten
wie Hochsprung oder Bodenturnen dagegen
ist akkurates Timing gefragt. Beim Dis-
kuswerfen lasst ihr authentisch den Stick
kreisen, Springreiten oder Bogenschiefien
steuert ihr wiederum ganz anders. Dabei ist
nicht alles Gold, was gldnzt, z.B. gehen alle
vier Schwimmwettbewerbe (ber dieselbe
Distanz und steuern sich identisch. Hier
ware mehr Vielfalt schén gewesen.

Wer auf ARD und ZDF den TV-Marathon
mitmacht, kein Interview und keine Sieger-
ehrung ausldsst — wer also ein echter Fan ist
— stellt nattirlich hohe Anspriiche an die
Prasentation. In diesem Fall vergeben wir
“nur" eine Bronzemedaille. Positiv fallt die
Stimmung in den Stadien auf. Das Publikum

) Anstrengend: Beim 100-Meter-Sprint
hammert ihr wild auf die Tasten.

geht mit, ldsst sich vom Sportler zum rhyth-
mischen Klatschen animieren und feiert
Bestleistungen frenetisch. Auch schén:
Wéhrend ihr euch beim Hochsprung auf die
nidchste Hohe vorbereitet, seht ihr im
Hintergrund die Ldufer eines Olympischen
Rennens vorbeiziehen. Wiederholungen eu-
rer Leistungen kommen zahlreich und sehen
durch interessante Kameraperspektiven
spektakuldr aus.

Anerkennend nehmen wir auch die Leis-
tungen von Kristin Otto, Wolf-Dieter Posch-
mann und Thomas Wark zur Kenntnis. Die
drei ZDF-Kommentatoren begleiten die
Wettbewerbe natiirlich und angenehm. Was
sie sagen, passt allerdings nicht immer zum
sportlichen Geschehen, Poschi z.B. ver-



) Disziplinenvielfalt: Gleich 25 Wettbewerbe
hat Entwickler Eurocom eingebaut.

schdtzt sich beim Kugelstoen schon mal
um ganze fiinf Meter. Leider fehlt auBerhalb
der Sportstatten jegliche Olympia-Atmos-
phére. Videoschnipsel aus Athen bzw.
von friiheren Olympiaden vermissen wir
schmerzlich, das Drumherum wirkt insge-
samt kiihl und einfallslos.

Auch hétten wir es gerne gesehen, dass
die Steuerung durch Animationen oder Vi-
deos statt durch geschriebenen Text erklart
wiirde. Gefreut hatten wir uns ebenso iiber
Nationalhymnen bei den Siegerehrungen,
Groflaufnahmen von den Zuschauern — ein
hisschen mehr Gefiihl eben...

Sieger und Verlierer

An den Gesichtern der Sportler lassen
sich Freud und Leid immerhin sichtbar able-
sen — Facial-Animation-Technik sei Dank.
Auch beim Motion-Capturing ist Eurocom
akkurat zu Werke gegangen: Die Bewegun-
gen kommen fast immer sehr natiirlich
riiber. Die Athleten wirken zwar oft etwas zu
breitschultrig, insgesamt rangiert die Grafik
aber auf hohem Niveau.

Die verschiedenen Spielmodi sind voll
und ganz auf Olympiapartys mit mehreren
Spielern ausgerichtet. Bei vorgefertigten
Wettbewerben wie dem Zehnkampf kann

gendsten Disziplinen in Athens 2004.
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€9 Knapp driiber: Ihr miisst Kraft aufbauen, dann sausen die beiden Markierungspfeile schnell

nach oben. lhr miisst sie innerhalb des umrahmten

¢

man gemeinsam eine Menge Spaf haben,
oder man kémpft sich durch alle 25 Diszi-
plinen und sammelt fleiig Punkte.

Unser Favorit ist der Tanzmatten-Modus,
bei dem der Schwierigkeitsgrad dem Einga-
begerdt angepasst worden ist und der vor
allem in einer geselligen Runde richtig
Laune macht. Es macht riesigen SpaR, durch
schnelles Getrampel den deutschen 100-
Meter-Sprintern vorzumachen, wie es richtig
geht, oder sich tdnzelnd der Hochsprung-
anlage zu ndhern. Auferdem kann man so-
gar Kalorien verbrennen. Eine tolle Idee, die
die leider fehlende EyeToy- und Online-Un-
terstlitzung ertréglich macht.

< THOMAS SZEDLAK

Testergebnis

© Driickt rhythmisch die a
dann gelingt die Ubung.

Bereiches anhalten, dann klappt der Sprung.

(1 — Meinung NN

"Dabei sein ist alles” - das (ibli-
che Motto bisheriger Olympia-
Versofter scheint zum Gliick Ge-
schichte zu sein. Was Dis-

i ziplinen- und Steuerungs-
vielfalt angeht, legt Sony
die Messlatte nun deutlich
hoher. Vor allem gemeinsam
mit Freunden kommt so schnell
keine Olympia-Midigkeit auf.
Fur Solospieler gibt’s zwar auch
anspruchsvolle Sportarten wie das
Springreiten, ein Karriere-Modus mit
Training und Personality fehlt aber lei-
der. Fiir Gold reicht's auch auf Grund der
halbgaren Prasentation nicht ganz.

ATHENS 2004 Sport’ Alter: frei
Hersteller: Sony Entwickler: Eurocom Erscheint: erhéltlich | Preis: ca. 60 Euro
1-4 Spieler (Multitap), Sprachausgabe deutsch, Text
deutsch, 50/60Hz, Surround-Sound, Tanzmatte 0 A
POSITIV NEGATIV |
© 25 Disziplinen O ...AuBerhalb aber nicht
© Steuerungsvielfalt U Kein Karriere-Modus 0
© Olympia-Atmosphére 0 Alle Schwimmdiszipli-
in den Sportstitten... nen laufen gleich ab 0 » |

www.opm2.de > Sonderheft
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This Is Football 2004

Na? Darf’s plinktlich zur neuen Bundesliga-Saison ein aktueller PS2-Kick sein?
Michael Ballack empfiehlt TIF 2004 - wir aber nicht unbedingt...

€9 Schick: Die Stadien in TIF 2004 machen
ordentlich was her.

TIF 2004 online

Online bis zu acht Spieler

"TIF 2004" ist nach "FIFA Football 2004" die

zweite FuBball-Simulation fiir die Play-
Station2, die Sonys PS2-Netzwerkadapter
unterstiitzt.

- Wahrend bei "FIFA 2004" nur Matches

Mann gegen Mann méglich sind, erlaubt "TIF

2004" Paarungen mit bis zu acht Teilneh-
auf jeder Seite. Diese kénnen
sch an acht verschiedenen Konsolen
s:tzenf allerdlhgs ist es auch maglich, dass
‘ mehrere Pe_rsonen an einer PS2 mit Hilfe des
Multitap2 angeschlossen sind und gegen
. mehrere Leute kicken, die sich zusdtzlich
~ online ins Spiel einwzhlen.
Das motivierendste Element ist die
3- Rangilste, in der ihr euch nach und nach
~ hocharbeiten kénnt. Je hoher euer Gegner
platziert ist, desto grofer ist euer Rang-
. listensprung, fiir den Fall, dass ihr das Spiel
- gewinnt.
i Leider sind die Online-Matches nicht frei

* von Rucklern und Hangern. AuBerdem ner-
‘ven Mitspieler, die bei negativem Spielver-

lauf das Match mutwillig beenden. Statt
einem Sieg gibt’s dann nur Frust. Uber ein

. Karmasystem versucht Sony, diesem Pro-
‘blem Herr zu werden.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

) Daneben: Kevin Kuranyi Verglbt diese GroBchance kldglich. \rergebene Tormdglichkeiten wer-
den - genau wie Treffer, grobe Fouls und Schwalben — automatisch wiederholt.

¥

port lebt vom Wettkampfgedanken —
und Wettkampf lebt von immer neuen

Gegnern. Ergo sind es gerade die
Sportspiele, die online am meisten Spaf}
bringen. Mit "TIF 2004" liefert Sony den
ersten hauseigenen Kick, der den Netzwerk-
adapter unterstiitzt. Schén: Schon wenige
Monate nach Erscheinen ist "This Is Football
2004" in einigen Ldden vergiinstigt bzw.
inklusive Gratis-DVD erhdltlich — Augen auf!

Verschlimmbessert

Neben dem Online-Feature (siehe
Kasten) wurde vor allem an Steuerung und
Spielablauf gefeilt. Wie bei "FIFA" scheint es
nun bei "TIF" das erkldrte Ziel zu sein, aus
einem bislang etwas unrealistischen Spaf-
kick eine richtige Fuhall-Simulation Marke
"Pro Evolution Soccer" zu machen. Positiv
wirkt sich die Verdnderung auf die Raumauf-
teilung aus, denn die Abwehr verdient nun
endlich ihren Namen und verdankt das einer
etwas dichteren Staffelung.

Die meisten Anderungen beim Spielab-
lauf gefallen uns aber gar nicht! Die Steue-
rung ist nun sehr trége, die Spieler reagieren
erst nach etwa einer halben Sekunde auf
eure Kommandos. Zwangsldufig wird da-
durch der Spielaufbau erschwert, schnelles

Passspiel ist nun deutlich kniffliger. Zur rei-
nen Gliickssache ist der Steilpass verkom-
men — oft fallt er viel zu lang aus und landet
im Tor- oder Seitenaus. Auch Kopfbdlle sind
schwierig, da die verzogerte Steuerung na-
tiirlich das Timing erschwert.

Zwischenfazit: Insgesamt wirkt das Ge-
schehen auf dem Rasen undynamisch und
vom Zufall gepragt. Auch die Ballphysik ist
von ihrem perfekten Vorbild in "PES 3" weit
entfernt, oft genug bewegt sich der Ball
"seltsam"” Uber den Platz. Schade, denn an
Optionen ldsst die Steuerung fast nichts ver-
missen. Neben Standard-Aktionen wie
Schiefien und Passen gibt es die Maglich-
keit, per Tastendruck den ballfiihrenden
Gegenspieler mit einem zweiten Verteidiger

Genrekonkurrenten

Titel Hersteller | Test/OPM | Wertung

PES 3 | Konami  12/2003 | 92%
Unsere aktuelle FuBball-Referenz ist nicht perfekt —
aber ganz nah dran. Vor allem spielerisch genial!

This Is Football 2003 | Sony . 11/2002 | 85%
TIF 2003 ist weniger realistisch, spielt sich aber
besser und macht mehr SpabB3.

FIFA Football 2004 = EA - 12/2003  81%
Erst auf dem halben Weg zur perfekten FuBball-
Simulation, aber mit allen Lizenzen und toller Optik.




© Foul, Elfmeter! Der Dortmunder Verteidiger
trifft die Beine des HSV-Stiirmers.

zu attackieren. Aufierdem ein paar Tdu-
schungsmandver, flacher und hoher Doppel-
pass sowie den "TIF"-Klassiker: Die Schwal-
be. Den Schiri zu Uberlisten ist nun etwas
schwieriger, da der Gegner besser verteidigt
—wenn er euch attackiert, trifft er oft sicht-
bar den Ball. Schon: Drei Steuerungsva-
rianten sorgen dafiir, dass sich sowohl
"PES"- als auch "FIFA"-Fans kaum umge-
wdhnen miissen.

Da steckt was drin!

Der Umfang des neuen Sony-Kicks ist
gigantisch. Bei Hunderten von Vereins- und
Nationalteams aus aller Welt fehlt keine ein-
zige wichtige Mannschaft. Aus Deutschland
sind alle Vereine der 1. und 2. Bundesliga
und natiirlich Klinsis Rasselbandé mit dem
Adler auf der Brust dabei. Spezialteams wie
die 20 Altmeister-Vereine Marke 7oer New
York oder 8oer Mailand, Schulmannschaften
(z.B. Miinchner Gymnasium) sowie Ama-
teurteams runden das riesengrofie Angebot
ab. Eigene Teams diirft ihr auch wieder
erstellen. Hilfreich: Unter "Favoriten" lassen
sich alle -Teams, mit denen ihr bereits
gespielt habt, schnell anwéhlen.

Wie gehabt sind viele Namen dank
FIFPro-Lizenz korrekt, einige auch fiktiv, wie

© Foul oder Schauspielerei? Die Schwalberi-Funktion gehért seit jeher zu den Highlights von TIF.
Dieses Mal sind Schwalben aber deutlich schwerer zu landen als im letzten Jahr.

der des Bayern-Keepers "Koch". Die Ge-
sichter rufen Reaktionen von "Hey, der sieht
ja aus wie Ballack" bis "Wer ist denn das —
ich schau mal auf den Namen" hervor.

Das Angebot an Spielmodi ist ebenfalls
komplett. Es gibt Pokale wie WM, EM und
Afrika Cup, Saisons aus Deutschland, Eng-
land, Frankreich & Co., die Altmeister-Liga
und, und, und. Wieder dabei ist der Heraus-
forderungs-Modus, der wahrend eines spe-
ziellen Matches Punkte fiir stilvolles Spiel,
tiberlegte Tore und weitere Glanzleistungen
vergibt. Am Ende erhaltet ihr einen Code,
tiber den ihr eure Punktzahl auf der "TIF"-
Website (www.tif2004.com) mit der anderer
Spieler vergleichen kénnt,

Bei "TIF" bringen Erfolge jetzt Preisgel-
der ein, die ihr im Vereinsladen fiir 50 ver-
schiedene Sachen ausgeben kénnt, z.B. fiir
Bonusteams wie die Bundesliga-Allstars,
Extraspielfelder wie das Windsor-Castle
oder Gags wie Toiletten-Gerdusche bei
Freundschaftsspielen.

Die neuen Kommentatoren heifen Béla
Réthy und Thomas Helmer. Réthy macht sei-
ne Sache gut, wiederholt sich aber hiufig.
Der sehr gestelzt sprechende Helmer meldet
sich zum Gliick nicht so oft zu Wort und ist

zudem so leise abgemischt, dass man ihn in
heifer Stadionatmosphédre kaum versteht.
Neben der missgliickten Steuerung sind es
viele Details, die den Spielspaf in Mittelfeld-
Regionen ziehen. Da verweigern Torhiiter
den Dienst, da geht der Ball durchs Tornetz
(), da tragt der HSV-Goalie exakt dasselbe
gelb-schwarze Trikot wie der Gegner vom
BVB. Und Ladezeiten von fast einer Minute
vor jedem Match sind eine Zumutung!

< THOMAS SZEDLAK

[ Meinung [

Ja gut, ich sag mal: Sonys Lon-
doner Entwicklerteam steckt in
einer tiefen Formkrise. Anders
ist dieser missgliickte Nachfolger

AW nicht zu erkldren. Vieles wurde
verschlimmbessert, vor allem die Steuerung.
Der Simulationsgedanke in allen Ehren, aber
wieso miissen meine Spieler so tranig rea-
gieren? AuBerdem wirkt "TIF 2004" mit den
vielen Fehler(chen) unfertig. Das ist umso
enttduschender, da Prasentation, Atmos-
phére und Umfang auf hohem Niveau ran-
gieren. Aber die Entscheidung iiber Sekt
oder Selters fillt bekanntlich auf dem Platz
- und hier ist die Konkurrenz in vielen
Belangen deutlich besser!

THIS IS FOOTBALL 2004

FuBball | Alter: frei

Hersteller: Sony | Entwickler: London Studio

Erscheint: erhéltlich | Preis: ca. 60 Euro

dt., 16:9, Netzwerk-Adapter, Tastatur, Headset

1-8 Spieler (Multitap, online), Sprachausgabe dt., Text

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV
© Viele Teams und Modi
) Gute Prdsentation
@ Nur hier gibt's die
Schwalbentaste

NEGATIV

U Ewige Ladezeiten
U Viele kleine Fehler,
die einfach nerven

Enttduschende Hit-Fortsetzung, bei der einiges daneben ging.

O Sehr trage Steuerung

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

www.opm2.de > Sonderheft
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Fight Night 2004

EA stampft die Boxspiel-Konkurrenz mit einem Schlag in den Boden.
K.O.! Wir prasentieren den absoluten Champion aller Klassen!

SCHLAGE TREFFER %
85 a4

o R

) Authentisch: Die namhaften Boxprofis sind
allesamt sehr gut zu erkennen.

ong. Fiinfte Runde. Das verschwitz-

te Angesicht von Lennox Lewis tén-

zelt vor Roy Jones Jr. Sein roter
Handschuh zischt links am Kopf vorbei. Roy
kontert aus der Deckung. Hammert seinen
rechten Haken genau ins Ziel. Knock-out!

Die volle Kontrolle

Willkommen bei "Fight Night 2004", EAs
neuestem Versuch, dem Boxsport endlich
eine addquate Umsetzung zu spendieren.
Fernab von unkontrolliertem Buttondriicken
betritt man jetzt mit der Total Punch Control
den Ring. Wéhrend die Symboltasten in die
Ringecke verbannt wurden, steht der rechte
Stick voll im Rampenlicht. Bewegt ihr ihn
nach links oben, feuert ihr eine flinke linke
Gerade ab. Aus einem Halbkreis gegen den
Uhrzeigersinn resultiert ein kraftvoller Ha-
ken. Um nicht in die gegnerischen Fauste zu
laufen, haltet ihr eine Schultertaste gedriickt
und schldngelt den Oberkédrper mit dem lin-
ken Stick aus der Schussbahn.

Trotz fixer Ausweichmandver darf sich
ein wahrer Champ nicht allzu offenherzig ge-
ben. Ein cleveres Blocksystem, umsetzbar
mit Schultertaste und rechtem Stick, ldsst
Schldge an euren Handschuhen abprallen —
gutes Timing und Reaktion vorausgesetzt.

()

PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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€ Entwischt: Dank der neuartigen Steuerung ist euer Boxer duBerst wendig und geschickt
bei seinen Ausweichmandévern. Ali ist mit Abstand der schnellste Faustkdmpfer im Spiel.

Im Karriere-Modus priigelt ihr euch von Platz
50 der Welt bis an die Spitze. Durch Training
am Sandsack oder Kombo-Dummy verbes-
sert ihr eure Fahigkeiten, um dem néchsten
harten Brocken gewachsen zu sein.

Auf ein technisches K.O. kann die Kon-
kurrenz von "Fight Night" nicht hoffen. Bril-
lant modellierte Athleten, eine wunderbar
animierte Zuschauermeute und atmosphéari-
sche Kampf-Tempel setzen neue Maf3stabe.
Auch bei den Lizenzen hat sich EA wie ge-
wohnt nicht lumpen lassen. Die Riege der
Schldger aller Gewichtsklassen reicht von
Roy Jones Jr. liber Lennox Lewis bis hin zu
"The Greatest Of All Time", Muhammad Ali.

2 PATRIC ROOS

Testergebnis

(. — Meinung [N

"Fight Night" hat mich voll er-
wischt. Endlich ein Boxspiel, bei
dem nicht der schnellste Knopf-
chendriicker gewinnt, sondern
Geschick und Taktik gefragt
sind. Die Kampfnachte werden auf hochs-
tem Niveau prasentiert, sind optische
Leckerbissen und werden passend zur The-
matik von aggressivem Rap begleitet. Be-
sonders gelungen fand ich die Darstellung
der Niederschldage. Nicht vorberechnet, son-
dern dank super Physik-Engine vom einge-
fangenen Schlag abhéangig. Schwachpunk-
te? Dem Karriere-Modus fehlt es an Ab-
wechslung und das Training erfordert selbst
viel Training. Trotzdem: The winner is...EA!

FIGHT NIGHT 2004

Boxen/Sport | Alter: ab 6

Hersteller: EA | Entwickler: EA Sports

Erscheint: erhéltlich | Preis: ca. 60 Euro

1-2 Spieler, Memory Card, DualShock2, Sprach-
ausgabe englisch, Text deutsch, mehrsprachig

POSITIV

© Blitzsaubere Optik

© Boxprominenz inklusive

© Durchdachtes Total-
Punch-Control-System

NEGATIV

Bo

O Geld ist nur dekorativ

2 0

O Training etwas happig RA 9/10
U Karriere-Modus lésst

Abwechslung vermissen 0 D 8/10
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Manager 2004 |

’  719.680¢€
gy acker Burghausen - Dil Jul 'O3
- hal E.Cos

DIE TOP-TITEL
IM SEPTEMBER

"IIBERAI.l WII’S

) Das eigene Team kann bis ins letzte Detail taktisch geschult und fiir
jede Partie neu eingestellt werden. Dafiir ist FuBballwissen gefragt.

ichts Neues auf dem Codemasters-Trainingsgeldnde: Der

"BDFL Manager 2004" basiert auf seinen beiden PS2-

Vorgdngern und ist im Grunde als besseres Update zu bewer-
ten. Immerhin — die Datensatze sind bis auf kleine Ausnahmen auf den
Stand der Saison 2003/2004 gebracht worden.

Dank der bestens bewdhrten Schultertasten-Navigation hangelt
man sich schnell von Menii zu Menii. Und dabei stellt man fest, dass 666 - Traue keinem,
sich trotz Erweiterungen — beispielsweise gibt es nun individuelle An- mit dem du schiafst
weisungen im Trainings- und Taktikbereich und einen Experten-Modus
—spielerisch wenig getan hat. Der "BDFL Manager 2004 " gibt sich aus-
gereift und solide, es fehlt aber an Tiefgang. Der in der Bedienung
unterlegene Konkurrent "FuBBball Manager 2004" von Electronic Arts
ist hier reicher an motivierenden Optionen.

Kommen wir zum Spieltag: Die Live-Berichterstattung leidet unter
der arg altbackenen Grafik, die Szenen selbst erinnern aber durchaus
an echten FuBball. Auch hier bietet die EA-Konkurrenz mit der "FIFA
2003 "-Engine mehr. Wie gehabt konnt ihr per Tastendruck die takti-
sche Ausrichtung eures Teams dndern. Insgesamt haben wir hier die
etwas uninspirierte Neuauflage eines sehr guten PS2-Fuballmana-
gers vor uns, der sich von der Wertung her weder gegen den Vorgédnger
noch gegen den EA-Konkurrenten “FuBball Manager 2004" durchset-
zen kann. > MG

: Testergebnis

BDFL MANAGER 2004

GENRE FuBball-Manager -
— STEUERUNG: SimunSchwﬂaﬂsBoumtl‘

HE ELLER o t

RST emasters UMEANG:
ENTWICKLER HooDoo Studio

GRAFIK:

ALTER frei
PREIS ca. 60 Euro SO

1-2 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,
Sprachausgabe deutsch, Text deutsch

POSITIV NEGATIV
© Aktueller Datensatz O Schwacher Kommentar
© Einfache Bedienung U Veraltete Match-Grafik

O Spielstark und trotz- O Es fehlt manchmal ein
dem leicht zuganglich Quantchen Tiefgang

SPIELSPASS

Spielstark und leicht bedienbar, lohnt flir 2003er-Besitzer kaum!

SASSENBACH.OE

universum \fitm
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SmaSh Court TenniS Pro Tournament 2

Heile Videospielwelt: Wahrend der Tennissport auf Grund fehlender Stars in der
Krise steckt, kénnt ihr zumindest virtuell erstklassige Bélle Gibers Netz hauen.

KALENDER

100 ERF. =Punkte

WIMSTATUS »

=000

© ZielschieBen: Im Trainings-Modus kénnt ihr
die Werte eures Spielers verbessern.

ie viel Aufmerksamkeit erregt
ein gutes, aber nicht weltbe-
wegendes Spiel einer wenig

populdren PS2-Sportart? Richtig—gar keine.
Namco musste sich deshalb beim Nach-
folger von "Smash Court Tennis" so richtig
ins Zeug legen, wollten sie nicht mit ihrer
Serie untergehen.

Und das hat sich gelohnt. Die Starken
des Vorgangers wurden betont, die Schwa-
chen grofitenteils eliminiert. Die leicht
erlernbare Steuerung ldsst bald hin und her
wogende, realistisch wirkende Matches zu.
Trotzdem hat man gegen starke Gegner am
Anfang kaum eine Chance. Dazu sind die
leistungsbestimmenden Werte des eigenen
Spielers, etwa fiir Vorhand, Aufschlag oder
die Laufarbeit, noch zu schwach.

Werdet der neue Boris

Wen Einzelspiele langweilen, der tobt
sich im neuen Karriere-Modus aus. Hier
kampft man sich mit .einer Spieler-Eigen-
kreation von Platz 250 aus an die Spitze der
Weltrangliste. Dazu tretet ihr das Jahr tiber
bei fiktiven und echten (Grand Slam) Tur-
nieren an und scheffelt die nétigen Punkte.

Als etwas skurril erweist sich dabei ein
alternativer Spielmodus. Ihr nudelt nicht das

PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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) SpaB hoch vier mit dem Multitap: Wenn sich vier Spieler vor der Konsole einfinden, sind span-
nende Ballwechsel an der Tagesordnung. Wie ihr hier seht, sind auch gemischte Doppel méglich.

[~ — [Meinung IS

komplette Match durch, sondern greift bei
markanten Punkten in die Begegnung ein,
um dann "Missionen” zu erfiillen: Etwa drei
Punkte in Folge machen, das Spiel innerhalb
von zwei Minuten gewinnen oder einen
Aufschlag genau auf die Linie setzen.

Dass die Wertung "nur" im unteren
8oer-Bereich rangiert, liegt an vielen kleinen
Méangeln und fehlenden Details. So lassen
sich in der flachen Perspektive Richtung und
Lénge vieler Bélle schwer abschatzen. Etwas
nervig sind auch die Leistungsschwan-
kungen der Computerspieler. Je nach Situ-
ation reicht das Konnen ein und desselben
Akteurs von "blind" bis "Wunderkind".

MICHAEL GALUSCHKA

Testergebnis

Na, das nenne ich mal eine
Steigerung! Wéahrend der
Vorganger nur zur Ganz-nett-
Kategorie gehérte, darf sich das
) i zweite "Smash Court Tennis" zur
feinen Gesellschaft der Spitzenklasse-Sport-
spiele zéhlen. Das groBe Schlagrepertoire
und die eingéngige Steuerung erlauben
flotte und spannende Ballwechsel. Diese
erinnern dank einwandfreier Physik und
sehr guter Animationen nicht nur verdammt
stark an echtes Tennis, sondern auch des
Ofteren an Segas "Virtua Tennis 2". Doch
einerseits geht "Smash Court 2" eher in
Richtung Simulation, andererseits fehlt zum
Klassenprimus dann schon noch ein Stiick.

SMASH COURT TENNIS PRO TOURNAMENT 2

Sport Alter: frei

Hersteller: Sony I Entwickler: Namco

Erscheint: erhéltlich Preis: ca. 60 Euro

1-4 Spieler (Multitap), Memory Card, analog, Dual-
Shock2, Sprachausgabe deutsch, Text deutsch, 16:9

POSITIV

©) Spannende Ballwechsel

© 16 Originalspieler

© Attraktiver Mix aus
Action und Spieltiefe

NEGATIV
) Undetaillierte Spieler
© Dudelige Musik

niger Karriere-Modus

O Auf Dauer etwas einto-



Und das gab es 2004 auBerdem: Hier findet

ihr die weiteren Genres im Uberblick.

R “Der Rest vom PS2-Fest!”

_” Allround-Talent
" Carsten Grauel meint:

Selten zuvor waren in den weiteren Genres so viele gute
Exoten zu finden. Oder hattet ihr gedacht, dass es der japa-
nisch anmutende Strategie-Titel "Disgaea: Hour of Dark-
ness" bis an unsere Spielspaf-Spitze schaffen wiirde? Uber-
haupt haben sich einige recht auRergewthnliche Spielkon-
zepte in die Top-Riege geschlichen. Darunter Sonys "Sing-
Star" - ein geniales Karaoke-Spiel fiirs Wohnzimmer, dem
gleich zwei USB-Mikrofone beileigen.

Aber auch Uber klassische Jump'n’Run-Abenteuer wie
"Sphinx und die verfluchte Mumie" haben wir uns méchtig
gefreut. Ubrigens: Wer vom Action-Adventure "Onimusha 3"
nicht genug bekommen kann, darf sich im Priigel-Ableger
"Onimusha Blade Warriors" heifle Gefechte mit den Charak-
teren der Action-Adventure-Serie liefern,

GENRE-HITS TOP 3

HERSTELLER: EA ENTWICKLER: Nippon ichi PREIS: ca. 60 €
Technisch armes, spielerisch reiches Taktik-Rollenspiel.

I said young man- - -

Nr. 2 SN ET
HERSTELLER: Sony ENTWICKLER: Sony PREIS: ca. 60 €
Hervorragendes Karaoke-Spiel mit zwei hochwertigen Mikros.

Weitere Genres-Hits

games 2 test 2 weitere genres

Weitere Genres

Titel Hersteller Genre Ausgabe Wertung
Disgaea: Hour of Darkness EA Strategie Seite 81 87%
Singstar Sony Musikspiel Seite 72 85%
Sphinx und die verfluchte Mumie THQ Jump'n'Run Seite 76 83%
Onimusha Blade Warriors Capcom Beat'em-Up Seite 78 79%
Goblin Commander: nleash the Horde  Bigben Echtzeit-Strategie  Seite 80 79%
I-Ninja Sony Jump’n’Run 03/04 1%
.hack//Infection (Part 1) Atari Action-Rollenspiel ~ 04/04 76%

+ Hyper Street Fighter 2 Capcom Beat'em-Up 05/04 74%
Glass Rose Capcom Adventure 06/04 73%
Whiplash Eidos Jump'n’Run 03/04 72%
Midway's Arcade Treasure Konami  ~ Geschicklichkeit 03/04 70%
SpongeBob Schwammkopf:

Schlacht um Bikini Bottom THQ Jump’n’Run 04/04 70%
Tak und die Macht des Juju THQ Jump’n’Run 04/04 70%
Showdown: Legends of Wrestling  Acclaim Wrestling 08/04 68%
Dance: Europe Bighen Musikspiel 04/04 66%
Mega Man X7 Capcom Jump’n’Run 04/04 65%
Ein Kater macht Theater Vivendi Jump'n’Run 05/04 63%
Puyo Pop Fever Atari Denkspiel 03/04 63%
Wrath Unleashed LucasArts  Runden-Strategie  03/04 63%
Super Farm Ignition Geschicklichkeit 06/04 62%
Bust-A Bloc Midas Geschicklichkeit 05/04 57%
Yu-Gi-Oh! The Duelists of the Roses Konami Strategie 09/04 54%
Scooby Doo: Fluch der Folianten  THQ Action-Adventure  03/04 54%
Air Rescue Ranger Midas Geschicklichkeit 05/04 53%
Malice Koch Media  Jump’nRun 06/04 47%
Risiko: Die Weltherrschaft Atari Runden-Strategie ~ 03/04 34%
MTV Music Generator 3 Codemasters Musikspiel 07/04 Sehr gut
Music 3000 Jester Int. Musikspiel 05/04 Sehr gut

Nr. 3|

R f—_w,‘l R

;r((:x-rhu

www.opm2.de > Sonderheft

hinx und die verfluchte Mumie

HERSTELLER: THQ  ENTWICKLER: Eurocom  PREIS: ca. GG€
=E Abwechslungsreiches Jump'n’Run mit Knuddel-Grafik.




Home
Penthouse Suite
Sunset Heights

R MESSAGES

& Carolyn
' Chiis Alex

choose activity

mobile phone

Say my name
Sun shines through the rain - - - of

€ Unter dem Originalvideo wird die aktuelle sowie die darauf folgende € Im Einzelspieler-Modus schaltet ihr durch gelungene Auftritte weitere
Textzeile eingeblendet. Locations frei. Insgesamt bietet die Solo-Karriere wenig Abwechslung.

\ Das Party-Spiel schlechthin: Rockt in “Singstar” die
' Showbiihne und trdllert Welthits um die Wette!

Deutsch: "Will jemand SpaB haben?"  spielt —wer hat da eben EyeToy gerufen?

— zielt nicht auf die eingefleischten Sing anyone? Auch bei "SingStar", das
Spiele-Freaks ab. Diese wihnt man als un-  wie EyeToy aus dem Londoner Sony-Studio
angefochtener Marktfithrer sowieso ldngst — kommt, braucht ihr kein Pad. O.k., fast kein
_im eigenen Stall. Nein, die  Pad - die Navigation in den Ments funktio-
" Zielgruppe dieser Kampagne  niert noch nicht mit "Hoch"-, "Runter"- oder
ist eine andere: Auch wer mit  "Driicken"-Rufen, aber abgesehen davon
dem bekannten schwarzen Eingabegerdt  tauscht ihr den Control-

F un anyone? Sonys neuer Slogan —zu  und mit Handbewegungen ganz intuitiv

pi

namens "Dual Shock2" ler gegen eines von
nichts anzufangen weif, PQ zwei Mikrofonen, die J
soll mit der PS2 Spafl ha- ' & « jedem "SingStar"-

Pack beiliegen.
Die  beiden

ben kénnen. Zum Beispiel
indem er sich vor eine
kleine Kamera stellt

-
Rl
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SINGSTAR-SONGLISTE

PETULA CLARK

FALCO Rock me Amadeus Downtown

PETER SCHILLING Major Tom SOPHIE ELLIS BEXTOR Murder on the Dancefloor

PATRICK NUO 5 Days CARL DOUGLAS Kung Fu Fighting

BRO'SIS Do you RICK ASTLEY Never gonna give you up ?
NO ANGELS Someday 3 @  WESTLIFE World of our own

LIGHTNING SEEDS Three Lions — Football’s coming home RICKY MARTIN Livin la Vida loca

DIE FANTASTISCHEN VIER  Sie ist weg MADONNA Like a virgin

LAITH AL-DEEN Bilder von dir ROY ORBISON Oh, pretty woman

DIE TOTEN HOSEN Steh auf, wenn du am Boden bist S CLUB Don't stop movin

A-HA Take on me SUGABABES Round Round

PINK Get the Party started ELVIS PRESLEY Suspicious Minds 7R
JAMELIA Superstar VILLAGE PEOPLE Y.M.CA & ol
MOTORHEAD Ace of Spades DIDO Thank you b ’l
GEORGE MICHAEL Careless Whisper ATOMIC KITTEN Eternal Flame = 4 Uiy
AVRIL LAVIGNE Complicated JAMIROQUAI Deeper Underground

- &

It's fun to stay at the
YMCA

€) Was ware eine Karaoke-Party ohne die kul-
tigen Village People?

schweren Mikros wirken hochwertig. Trotz-
dem kostet das Paket mit Spiel und Mikros
nur 6o Euro.

Karaoke Version 2.0

"SingStar" spielt ihr nach dem Karaoke-
prinzip und doch gibt es Unterschiede zu
herkémmlichen Nachsing-CDs. Der wichtigs-
te Vorteil: Das Spiel zeigt Linien an und gibt
damit ein sofortiges Feedback auf euren Ge-
sang. |hr seht, ob ihr die vorgegebenen Ton-
hohen und Tonlédngen einhaltet, oder ob ihr
total danebenliegt. Nachteil: Trefft ihr die
Tone nicht exakt, gibt es gnadenlos Abzug —
auch dann, wenn ihr mit eurem Gesang
trotzdem jeden Talent-
wettbewerb gewin-
nen wiirdet. Die
Originalmu-

©) Die beiden Mikrofone steckt ihr
in den beiliegenden Adapter.

Atomic Kitten

02:48

) Nutzt ihr die EyeToy-Kamera, wird in der
Wiederholung euer Konterfei eingeblendet.

sik lduft im Hintergrund mit, die Gesangs-
spur kann aber in der Lautstédrke verdndert
oder ganz abgeschaltet werden. Standard-
mé&fig wird eure Stimme mit Hall unterlegt,
um eventuelle Unstimmigkeiten zu ver-
schleiern — Bernhard Brink und Konsorten
lassen griien...

Bevor ihr eure Sangeskiinste der Welt-
offentlichkeit prasentiert, misst ihr erst die
simple Verkabelung vornehmen: Mikrofon-
adapter in den USB-Port der Konsole, rotes
Mikro in rote Buchse, blaues Mikro in blaue
Buchse ~— fertig. Der Stecker der optionalen
EyeToy-Kamera wandert in den zweiten
USB-Steckplatz und schon geht es los.

Klickt gleich mal Sing an und wihlt
euren Lieblingstitel. Fast alle Songs wer-
den mit dem Originalvideo gezeigt,
nur bei alten Titeln wie "Oh, pretty

~
€) Dann stépselt ihr den Adapter
in den USB-Port eurer PS2 - fertig!

Groove isinthe heart - - - - - -
Groove is in the heart - -

© Wer den Groove in seinem Herzen trigt,
kommt an “Singstar” nicht vorbei.

Woman" von Roy Orbison seht ihr Stand-
bilder. Mit der EyeToy-Kamera zaubert ihr al-
ternativ euer eigenes Konterfei auf den Bild-
schirm. Coole Bildeffekte verstirken dabei
die "Ich bin ein Superstar"-Stimmung.

Alle gleichzeitig!

Da "Singstar" beim gemeinsamen Spie-
len mit Freunden am meisten Spaf macht,
stellen wir euch hier den umfangreichen
Party-Modus néher vor: Bei "pass the mic"
nehmen zwei Teams mit bis zu vier Mitstrei-
tern an unterschiedlichen Wettbewerben
teil. Pro Sieg gibt es zwei
Punkte. Geht der =
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m01?34_
o Joa

Time can ne - ver mend - -

|
| Avril Lavigne

02:57 |

playback options

The care - less whis - pers

) Die blauen Balken stellen euren Gesang dar. Trefft ihr wie hier die
grauen Balken perfekt, habt ihr das Zeug zum Superstar.

Kontest unentschieden aus, bekommen bei-
de einen Punkt. Nachdem ihr die Anzahl der
Mitspieler und den Schwierigkeitsgrad fest-
gelegt habt, wéahlt ihr noch zwischen einer
Kurzversion und dem kompletten Song.
Sieben Runden trennen euch dann noch
von Sieg oder Nichtsieg. Anders als bei di-
versen Casting-Shows tretet ihr beim Zwei-
kampf gleichzeitig an. Wer die Téne am bes-
ten trifft und die meisten Punkte erreicht, ist
der Sieger. Danach wartet ein "Eins-gegen-
Eins". Dabei singt ein Spieler jedes Teams
ein Solo. Die dritte Runde fordert zum ersten
Mal zwei Mitglieder eines Teams ans
Mikrofon. Beim Duett entscheiden sich
beide Sangestalente fiir einen Titel. Danach
versucht das andere Team sein Gliick.

Applaus bitte!

In der darauf folgenden Disziplin singt
ihr, so lange es das Publikum ertragen kann
— oder bis die Zuschauer vor Begeisterung
ausflippen. Behaltet also das Zuschauerba-
rometer im Auge. Ganz witzig ist der Risiko-
Modus, bei dem eine bestimmte Punktzahl
erreicht werden muss. Fiihlt ihr euch der He-
rausforderung nicht ganz gewachsen, passt
ihr und lasst das andere Team antreten. Im
Vorfeld dieser Entscheidung wisst ihr zwar,
welche Punktemarke tiberschritten werden
muss, nicht jedoch, welchen Song ihr zum

| posITIV

| 0 wiederholungen las-

©Replay-Features: Bei eingeschalteter Babystimme klingt ihr wie ein Klein-
kind. Ihr diirft die Wiederholung sogar auf eurer Memory Card speichern.

Layouten
kann er aber

Besten geben miisst. Doch bevor besser...
ihr euch zu friih ins Faustchen lacht — O
eure Gegner diirfen beim nachsten Versuch 2
auch euch den Vortritt lassen.

Nach einem erneuten Zweikampf folgt
der letzte und zugleich lustigste Wetthe-
werb der Party-Runde: Die zwei, drei
oder vier Mitglieder eines Teams singen
hintereinander Teile eines Songs. Ein Bal-
ken zeigt an, wann das Mikro an den
Nichsten weitergereicht werden muss, ahn-
lich wie bei einem olympischen Staffellauf.

"Best of 3" ist ein weiterer Mehrspieler-
Wettkampf, bei dem ihr euch je drei Songs
aussuchen dirft. Entscheidet dann noch
schnell, ob ihr abwechselnd oder gleichzei-
tig singen wollt, und schon kann es mit dem
lustigen Getréller losgehen.

Football's

Meinung

Nie war Karaoke lustiger. Sony
London hat, 3hnlich wie bei Eye-
Toy, fast alles richtig gemacht:
Originalvideos, zahlreiche Multi-
player-Modi, eine klasse Replay-
Funktion — was will man mehr als "Max im
Frithstadium"? Natirlich entfaltet das Ge-
sangsspiel nur in der Gruppe sein volles Po-
tenzial - auch wir beziehen unsere Wertung
auf die Mehrspieler-Méglichkeiten. Men-
schenscheue Einsiedler diirfen trotz des net-
ten Star-Maker-Modus ein paar SpaBpro-
zente abziehen. Einige Lieder waren in
unserer Testversion nicht synchron, Sony
hat jedoch versprochen, dass in der
Verkaufsversion alles passt. Fazit: Genial! 2=

g sTR

Preis: ca. 60 Euro

Mein privates Tonstudio
Fiir Einzelkiinstler steht auch ein Karrie-
re-Modus bereit: Ihr startet in einem moder-
nen Apartment und checkt die Nachrichten
auf eurem Handy. Wie nicht anders zu erwar-
ten, ist bereits ein Jobangebot auf eurer
Mailbox. Also flugs hindiisen und Talent un-
ter Beweis stellen. Seid ihr erfolgreich, fol-
gen weitere Offerten und das Song-Reper-
toire wichst. Alles in allem ist der Karriere-
Modus nett, aber auf Dauer unspektakuldr.
2 ANDREAS SZEDLAK

Testergebnis

1 SINGSTAR Karaoke-Spiel | Alter: frei

Hersteller: Sony | Entwickler: London Studio | Erscheint: erhdltlich

1-2 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2, Text
deutsch, EyeToy, zwei Mikrofone im Lieferumfang

NEGATIV UMFANG: 9/10
) SpaBiger Party-Modus | ¢ Keine Backstage-infos
0 Originalvideos O Oder Karriere-Modus GRAFIK: 7/10
O Keine variablen
Tonlagen SOUND: 10/10

STEUERUNG: 7/10 SPIELSPASS

sen sich abspeichern

1 Nicht nur fiir Casting-Kandidaten die perfekte Ubungsplattform. PROZENT
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© Der tollpatschige Tutankhamen ist sich liber
die Lésung dieses Ratsels noch nicht ganz klar.

eister Imhotep filihrt seine beiden
M Schiiler Sphinx und Horus zum

Gotterpalast nach Uruk. Er offen-
bart ihnen, dass hier seltsame schwarze
Méchte ihr Unwesen treiben, und dass nur
sie mit ihren Halbgotter-Fahigkeiten der Sa-
che auf den Grund gehen konnten. Horus,
von falschem Ehrgeiz gepackt, kehrt Sphinx
den Riicken und zieht alleine los. Nicht weit
entfernt, im Konigreich Luxor, feiert der trot-
telige Pharaonenprinz Tutankhamen seinen
18. Geburtstag. Er soll Konig werden, was
seinem bdsen Bruder nicht behagt. Tut wird
Uiberwdltigt und soll als Mumie in einem
Sarkophag enden. Doch noch wahrend der
Zeremonie kann Sphinx das Schlimmste ver-
hindern und der junge Prinz wird nur teilwei-

Genrekonkurrenten

Hersteller | Test/OPM Wertungl

Ratchet & Clank 2 | Sony 1 13/2003 |93 %
Sehr actionbetontes Hipfabenteuer im eigenwilligen
Comicstil rund um das ungleiche Paar im Weltraum.

Ape Escape 2 - Sony 1 02/2003  83%
Knifflige Affenjagd im Japano-Look. Denkarbeit steht
im gesunden Gleichgewicht zur Action.

Vexx | Acclaim | 06/2003 | 70%
Umfangreiches Geschicklichkeits-lump'n’Run mit
riesigen Welten aber Patzern im Spieldesign.

Titel

@ PlayStation2 - Das offizielle l\:'lagazin

¢y Die arme Dame wird von einem
mysteridsen Energiefeld gefangen gehalten.

se zur Mumie: Einerseits ist er tot, anderer-
seits bleibt er beweglich genug, um fortan
durch Pyramiden irren zu kénnen. Sehr bald
jedoch stellt sich heraus, dass Sphinx' und
Tutankhamens Schicksale eng miteinander
verwoben sind, und dass sie ihre Welt nur
gemeinsam vor den finsteren Méchten des
Damonen-Meisters Set schiitzen konnen.

Fingertest mit Hirn

"Sphinx und die verfluchte Mumie" ist
ein typischer Abenteuer-Vertreter mit or-
dentlichem Rétsel-Einschlag. Das Spiel zeigt
euch ein fantastisches Reich voller dgyp-
tischer Mythologie. Die meisten Abschnitte
fithren euch durch karge Wiisten und finste-
re Tempelanlagen. Zundchst jedoch dirft ihr
mit dem Prinzen durch den Palast laufen,
euch mit der Steuerung vertraut machen
und mit den Bewohnern plaudern.

Doch bald schon mutiert er durch oben
genannte Vorgange zur verfluchten Mumie
und fortan ist er nur noch zum Losen kniffli-
ger Réatsel zu gebrauchen. Dabei kommt Tut
der Umstand zugute, dass er schon tot ist —
selbst die fiesesten Fallen in den Pyramiden
kénnen ihm also nichts anhaben. Ganz im
Gegenteil: Er muss sie sogar nutzen! Bei-
spielsweise kann er seine Mullbinden an-

Sphinx und die verfluchte Mumie

Vom Schicksal verbunden, kénnen die beiden Helden dieses ratsellastige
Abenteuer nur tiberstehen, wenn sie als Team arbeiten.

€ Nur wer schnell genug ist, kann den
Energiestrahlen entkommen.

ziinden und Flammen am eigenen Leib zu
brennbaren Holzbarrikaden bringen. Oder er
ldsst sich von Mauern zerquetschen und
lduft als platt gedriickte Flunder durch enge
Gitterstabe. Spéter wird der arme Ex-Prinz
sogar dreigeteilt und muss all seine Fahig-
keiten kombinieren, um diesen Abschnitt zu
meistern. Dabei ist meistens mehr Grips ge-
fragt als geschickte Finger.

Ganz anders spielen sich die Levels mit
Sphinx in der Hauptrolle. Der Halbgott ist im
Gegensatz zu Tut sehr wohl sterblich und
muss auf seinen Lebensenergie-Vorrat gut
aufpassen. Zundchst kann er nur begrenzt
weit springen und schwimmen. Doch sehr
bald findet Sphinx Schwert und Schild des
Gottes Osiris. Mit diesen heiligen Waffen



> {rone gk

Aufgaben

©) Diirfen in keiner modernen Pyramide feh-
len: bewegliche Plattformen.

macht er Jagd auf die Wiistenmonster. Die
kann er sogar mit speziellen Fangkafern in
einen Sack stopfen um sie spater fiir eigene
Zwecke einzusetzen. So gibt es Feuerwan-
zen, die Kisten verbrennen oder Sprengké-
fer, die ganze Wande zum Einsturz bringen.
Ab und an ist der Einsatz dieser Helferlein
unabdingbar, man wiirde ohne sie weder
Miinzen noch Schliissel finden kénnen.

In der Stadt kann Sphinx schlieRlich die
aufgefundenen Monster ans Grtliche Mu-
seum uUbergeben und mit der Belohnung
seine Lebensenergie aufmébeln. Aber auch
die Miinzen lassen sich dort trefflich auf den
Kopf hauen. Zahlreiche Minigames wie das
Blasrohr-Memory warten auRerdem.

Fantastische Welten

Die Welt von "Sphinx" ist beein-
druckend. Riesige Tempelbauten, beklem-
mende Verliese und weite Wiisten versetzen
euch direkt in dieses Marchen aus 1001
Nacht. Manchmal hat man sogar das Gefiihl,
die Welten seien etwas zu weitldufig ausge-
fallen, doch ldsst die erstklassige Grafik die-
ses Gefiihl verblassen. Immer wieder gibt es
Neues zu entdecken, seien es nun versteck-
te Schatze oder Bewohner des Reiches.
Diese stellen euch zumeist kleinere Aufga-

ben. Oft werden Personen vermisst oder Ge-
genstdnde gesucht. Konnt ihr helfen, winkt
natiirlich wieder eine Belohnung, die euch
eurem Ziel, dem Kampf gegen den finsteren
Set, einen Schritt naher bringt.

Tops und Flops

Grafisch ist "Sphinx" eine Augenweide.
Die Texturen sind fein gezeichnet, die
Figuren ansprechend animiert und die Levels
sehr abwechslungsreich gestaltet. Gerade
die Mimik sieht hervorragend aus und passt
perfekt in das Comic-Ambiente des Spiels,
ohne zu sehr ins Unnatiirliche abzudriften.
Entwickler Eurocom hat die Balance zwi-
schen Coolness und Witz gehalten und
genau das zeichnet das ganze Spiel aus.

Leider gibt es aber auch einige Dinge,
die dem Spiel den OPM2-Star verwehren. So
sind die Ladezeiten etwas zu lang geraten
und die Speicherpunkte liegen oft zu weit
auseinander, um das Fehlen einer Auto-
Speicherung vergessen zu machen. AuRer-
dem muss man die Kamera stets manuell
ausrichten, was vor allem bei Kdmpfen stort.
Es fehlt ein Zielknopf, mit dem man Gegner
anvisieren konnte. Meistens ist man damit
beschéftigt, einen Schlag zu setzen, sich

© Tutankhamen wird in dieser Kammer elektrisch aufgeladen. Diese Energie kann er spiter nut-
zen, um Schalter zu aktivieren. Da er schon tot ist, kann dabei nichts passieren.

vom Gegner zu entfernen, die Kamera zu
justieren und sich dann neu zu orientieren.
Ein weiteres Manko ist das Fehlen der
Sprachausgabe. Gerade ein solches Aben-
teuerspiel mit vielen wichtigen Gesprichen
leidet darunter. Umso &rgerlicher, als das
tolle Charakterdesign bereits mit schénen
Lippenanimationen aufwartet. Immerhin
liberzeugt die Musik mit vielen Stiicken und
reichlich schmiickenden Effekten.
> SWEN HARDER

(—_ = [Meinung I

Um im Zeitalter von "Ratchet &
Clank" und "Jak & Daxter" iiber-
haupt noch ein bemerkenswer-
tes Jump'n'Run auf die Beine zu
stellen, muss man alle Register
ziehen und zwar in spielerischer wie auch in
technischer Hinsicht. Bei "Sphinx" hemmen
vor allem argerliche Kleinigkeiten den voll-
endeten SpielspaB. Eine Auto-Speicherung
und ein Zielsystem einzubauen, wiare sicher-
lich kein groBer Aufwand gewesen und
héatte dem Spiel auf die Spriinge geholfen.
Dennoch: Fans ratsellastiger Abenteuer-
Hiipfereien werden dariiber hinwegsehen
und sicher eine Menge Spal3 im &gyptischen
Sonnenreich des Ra haben.

SPHINX UND DIE VERFLUCHTE MUMIE

Jump'n'Run

Alter: ab 12

Hersteller: THQ | Entwickler: Eurocom

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2, Text
deutsch, 16:9, Dolby Surround

POSITIV

© Fliissige Spitzengrafik
€ Riesige Levels

© Spielerisch unter-
schiedliche Charaktere

NEGATIV

) Kein Auto-Save

Schénes Abenteuer mit vielen Ideen und kniffligen Aufgaben.

© Zu wenige Bosskampfe

U Kampfe sind uniiber-
sichtlich und hektisch

Erscheint: erhdltlich | Preis: ca. 60 Euro

' STEUERUNG: SPIELSPASS

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

www.opm2.de > Sonderheft
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Onimusha Blade Warriors

Capcoms Ableger zur Onimusha-Serie gibt sich noch actionlastiger als seine
Namenskollegen: Schnetzelt euch durch einen unkomplizierten PriigelspaB.

€3 Die Schlachten finden auf verschiedenen
Tiefen- und Héhenebenen statt.

ie komplette Riege der Helden,
D Schurken und Monster aus den
ersten zwei "Onimusha"-Teilen
gibt sich in "Onimusha Blade Warriors" ein
Stelldichein. Einziger Zweck des Treffens:
Priigeln, bis der Arzt kommt. Mit normalen
Beat’em-Ups hat das wenig zu tun, eher hat
Capcom Zutaten der "Powerstone"-Reihe
mit einer Portion von Nintendos "Smash
Brothers" vermischt und dem Ganzen ein
"Onimusha"-Hemdchen libergezogen.
Spielerisch sieht das so aus: Ihr bewegt
euch auf mehreren hinter- oder iibereinan-
der gelegenen Ebenen und kdnnt dort lau-
fen, springen, schlagen, treten und natiirlich
die obligatorischen Seelen einsaugen. Steht
der Gegner auf einer anderen Ebene, wech-
selt ihr mit einem schnellen Pad-Komman-
do. Die Steuerung ist einsteigerfreundlich
gehalten, komplizierte Mandver wie in
"Street Fighter" gibt’s hier nicht.

Seelen fiir den Sieger

Nach harten Treffern verliert der Feind
Seelen, die ihr schnell aufsaugt: Auf diese
Weise kénnt ihr eure Energie wieder aufla-
den oder Power tanken fiir maéchtige
Special-Moves. Nach dem Kampf investiert
ihr die Seelen in Statusverbesserungen

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

) Donnerwetter: Bevor ihr solch méchtige Special-Moves ausfiihren kénnt, miisst ihr vorher die
Seelenenergie absorbieren, die eure Feinde nach Treffern verlieren.

eures Kampfers. Manchmal findet ihr in den
Arenen auch Schatztruhen mit meist niitzli-
chen Bonuswaffen darin, mit denen ihr dem
Gegner besonders hart zusetzt.

Im Solo-Modus kloppt ihr euch durch
diverse Levels: Mal sollt ihr 40 Kleingegner
vertrimmen, mal wartet ein gemeiner Boss
auf euch. Hierbei deckt sich die Handlung
mit jener der normalen "Onimusha"-Spiele,
ist aber knapper gehalten. Im Einspieler-
Modus kénnt ihr viele Bonusfiguren freispie-
len: von Capcom-Held Megaman bis zu
Samurai-Legende Miyamoto Musashi. Tretet
ihr zu viert an, konnt ihr die Regeln fiir den
Sieg in umfangreichen Meniis frei gestalten.

2 THOMAS NICKEL

_ - Testergebnis

ONIMUSHA BLADE WARRIORS

Endlich wieder ein gutes g
Priigelspiel. Capcom hat vieles
richtig gemacht: Eingdngige /4
Steuerung, groBe Kdmpfer-
auswahl und viele Geheim-
nisse motivieren. Da die im Text er-
wihnten Vorbilder nie auf einer Sony-
Konsole erschienen sind, freuen sich
PS2-Fans auf ein erfrischend an-
deres Priigel-Prinzip. Allerdings
geht erst im Vierspieler-Modus rich-
tig die Post ab: Wenn die ganze
Bande den Bildschirm mit
Spezialattacken fiillt und sich um
Seelen streitet, kann es schnell sehr
spat werden. Klasse!

Action Alter: ab 16

Hersteller: Capcom Erscheint: erhéltlich | Preis: ca. 60 Euro
1-4 Spieler (Multitap), Memory Card, DualShock2,

Sprachausgabe englisch, Text deutsch, 50/60Hz

Entwickler: Capcom

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV
) Mehrspieler-Modus
© Vieles freispielbar
© Angenehm kurze
Einspielzeit

NEGATIV UMFANG:
O Alleine etwas simpel
0 Lasche Story GRAFIK:
@ Englische Sprachaus-
gabe nicht optimal SOUND:

Die Steuerung sitzt, die Specials krachen - so macht Priigeln SpaB. PROZENT




Star Wars

Die neuesten Infos zur
DVD-Veroffentlichung
des Jahres =

Top-Tests

9 Fernseher und
5 Boxensets fiir
- wenig Geld

Die pyp.
des Jahres

Die heiResten Neuer-
scheinungen 2004 -
Die Hits des Jahres!
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Goblin Commander:

Unleash
the Horde

Echtzeit-Strategie funktioniert auch ohne Maus und Tastatur: Schlagt euch als
erfahrener Feldherr durch unkomplizierte und spannende Goblin-Schlachten.

Freisetzen
\ =

hng;tff

©) Der Splitscreen-Modus ist zwar eine nette
Idee, aber etwas zu uniibersichtlich geraten.

chluss mit lustig: Nach langen Jahren

friedlicher Koexistenz kommt es zwi-

schen den fiinf Goblin-Stammen, die
das Land Ogriss bevdlkern, zu einem ver-
heerenden Krieg. Als Grommel, Komman-
dant des Stonekrusher-Clans, miisst ihr eure
Truppen siegreich durch eine umfangreiche
Kampagne fiihren.

Auf in den Kampf

Mit dem langwierigen Aufbau einer
eigenen Basis miisst ihr euch in den 17 Mis-
sionen nicht aufhalten, meist geht es ohne
groBBere Umschweife auf dem Schlachtfeld
zur Sache. Alle relevanten Gebdude befin-
den sich zu Beginn bereits auf der Karte,
etwaige Baumafinahmen eurerseits be-
schranken sich auf das Errichten von Wach-
tiirmen. In den Clan-Schreinen eurer bis zu
drei parallel gesteuerten Stamme konnt ihr
je maximal zehn Einheiten herstellen lassen.

Es gibt nur fiinf verschiedene Typen von
Einheiten — das scheint auf den ersten Blick
sehrwenig zu sein. Doch reichen diese véllig
aus und sind vor allem gut ausbalanciert.
Wollt ihr euren Feinden mal so richtig einhei-
zen, konnt ihr zudem einen machtigen
Titanen erschaffen, der im Alleingang ganze
Horden platt macht. Um neue Kdmpfer zu re-

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Mit Hilfe dieser Portale kénnt ihr eure Einheiten iiber die Karte teleportieren. Das erspart euch

Hellfire TF

‘4

|5

x?l"i ™ = e

nicht nur zeitraubende Lauferei, sondern lasst sich auch fiir Uberraschungsangriffe prima nutzen.

krutieren und deren Ausriistung zu verbes-
sern, benotigt ihr die Ressourcen Gold und
Seelen. Dem unkomplizierten Aufbau des
Spiels entsprechend wird Gold nicht zeitrau-
bend in Minen abgebaut, sondern durch das
Zerstoren von Felsen und gegnerischen Ge-
biuden gewonnen. Seelen erhaltet ihr hin-
gegen fiir Kampferfolge und das Erobern
magischer Brunnen.

Anders als bei vielen Genrekonkurren-
ten auf der PS2 gibt die Steuerung keinerlei
Anlass zur Kritik. Jedem eurer Clans ist ein
eigener Joypad-Knopf zugeordnet und trotz
mehrfacher Tastenbelegung habt ihr eure
Armeen jederzeit voll unter Kontrolle.

2 FABIAN KAUFER

Testergebnis

[~ — Meinung [

"Goblin Commander" zeigt der
Konkurrenz, wie Echtzeit-
Strategie auf der PS2 auszuse-
hen hat. Die unkomplizierten

5 Spielmechanismen haben auch
Einsteiger innerhalb kiirzester Zeit verinner-
licht und mit der gut durchdachten Steue-
rung lotst ihr eure Truppen gekonnt durch
die vielfaltigen Levels. Habt ihr allerdings
alle Missionen der Kampagne gemeistert,
bleibt nicht mehr viel zu tun, denn der
Zweispieler-Modus ist nur leidlich spannend.
Ein Online-Modus hatte hier wahre
Motivations-Wunder bewirkt. Dennoch
erwarten euch in Ogriss die bisher besten
Echtzeit-Schlachten auf der PS2.

GOBLIN COMMANDER: UNLEASH...

Echtzeit-Strategie

Alter: ab 12

Herst.: Bigben Interact.

Entwickler: Jaleco

Erscheint: erhdltlich | Preis: ca. 50 Euro

1-2 Spieler, Memory Card, analog, DualShock 2,
Sprachausgabe deutsch, Text deutsch

STEUERUNG: 8/10 SPIELSPASS

POSITIV

O Intuitive Steuerung

© Gute Lokalisierung

© Spannende Kampagne,
die motiviert

NEGATIV
0 Kein Online-Modus

U Ladezeiten sind ein
wenig zu lang

Bis auf kleine Méngel gut gelungene Fantasy-Schlachtplatte.

O Grafik nur zweckmaBig

UMFANG: 7110

GRAFIK: 6/10
SOUND: 8/10

PROZENT



Zoff in der Hélle: Der Oberteufel ist tot und
jetzt wollen viele auf den begehrten Thron.
Laharl aber, Sohn des verstorbenen Hollen-
chefs, hat auch ein Wértchen mitzureden
und wirft sich mit einer Hand voll mehr oder
weniger treuer Kameraden in die Schlacht.
Klingt ernst, ist es aber nicht: "Disgaea"
besticht mit charmant-witzigen Protagonis-
ten und einer extrem durchgeknallten Hand-
lung. Das Grundprinzip ist bekannt — ihr
zieht eure Truppe rundenweise auf einem

A
\

3

§) Starke Zauber wie dieser Omega-Wind
ziehen euren Widersachern viel Energie ab.

games 2 test O weitere genres

Disgaea: Hour of Darkness [B

Hp
isometrischen Schlachtfeld. Sind eure Leute
in Position, ist der Feind dran. Was hier
jedoch einfach klingt, kann mitunter sehr
komplex sein: Ihr kénnt Kémpfer erschaffen
und trainieren, Items durch Kdmpfe verbes-
sern, ellenlange Kombos planen und durch-
fiihren und mit dem innovativen Geo-Panel-
System experimentieren. :

Zum Gliick sind viele Elemente optional,
so dass weniger versierte Spieler nach 30
bis 40 Stunden den Abspann sehen, Hard-
core-Strategen scheuen sich nicht vor den
englischen Texten und verbringen Hunderte © Menii-Overkill: Bei "Disgaea” benétigen
von Stunden in der Unterwelt. 2 TN  selbst Profis eine lange Einarbeitungszeit.

Mana 3835897

Humanold: Hi

DISGAEA - HOUR OF DARKNESS Strategie | Alter: ab 6

Erscheint: erhiéltlich | Preis: ca. 60 Euro

Hersteller: EA Entwickler: Nippon Ichi

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,

Sprachausgabe englisch, Text englisch STEUERUNG:  8/10 SPIELSPASS

POSITIV

0 Sympathische Helden
@ Gigantischer Umfang
0 Sehr viel Tiefgang

NEGATIV UMFANG: 10/10
O Keine deutschen Texte
U Technisch zweckméBig GRAFIK: 6/10
U Fiir Einsteiger fast
schon zu komplex SOUND: 6/10

Komplexes und witziges Strategiespiel mit riesigem Umfang. PROZENT
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Wer jetzt kein
Jahres-Abo

mit toller Pramie!
PS.2-STARTERPACK

nteractive

Mini-Abo
3 Ausgaben fiir nur 15 € testen
plus Geschenk!

OPM2-Aho hestelit,
Ist selber schuld!

Deine Vorteile im Abo:

© Jahres-Abo inkl. Primie: Nur € 6,50 statt € 6,99 pro Ausgabe - du sparst iiher 7%

© Mini-Aho plus Geschenk; Test ohne Risiko und gleichzeitig fast 30% sparen

© Kostenlose Zustellung direkt nach Hause

O Piinktlich, bequem und aktuell in deinem Briefkasten

© Weitere Pramien und Aboangebote findest du auf der im Heft beiliegenden Abokarte

Ich bin der neue Abonnent: Ich bestelle PlayStation2 - Das Offizielle Magazin
im Ab wie unten hen (Z
Name { Vorname bitte ankreuzen}:

Strate  Hausnummer _| OPM2 Jahres-Abo inkl. Préimie

13 Ausgaben, regeimaBig portofrei zum
PLZ On Vorteilspreis von nur € 84,50 (Ausland € 88,50,
- Schweiz sFr 16250). Ich war in den letzten 6
Monaten nicht Abonnent von OPM2. Das Abo
lduft mindestens fiir ein Jahr. 021004

Telefon

OPMZ2 Mini-Abo plus Geschenk

3 Ausgaben, regelmaBig portofrei zum
Vorteilspreis von nur £ 15,00. Sollte ich eine
Wache nach Erhalt der letzten Ausgabe nichts
von mir_htren lassen, freue ich mich auf die
Geldinstitut regelmédRige Zustellung per Post frei Haus zum
Vorteilspreis von € 84,50 (Ausland € 88,50,
Schweiz sFr 162,50). Das Abo luft mindestens fiir
ein Jahr und kann danach jederzeit gekiindigt
werden, Als Geschenk zu meinem Miniabo erhal-
te ich eine Design-Taschenlampe qratis, die ich
auf jeden Fall.behalten darf. 02M104

- __| Ieh hin fiber 16 und michte das Uncut-Abo
IR e 5 B mit unzensierter Demo-Power bestellen

l e I Ich bestatige mit meiner Unterschrift, dass ich

| I
Bankleitzahl || _____‘_....

| perKreditkarte | VisA ET. | MasTercann ey

mein 16. Lebensjahr vollendet habe. Eine Kopie
meines Personalausweises (Vorder- und Riick-
seite) oder Reisepasses lege ich bei. Wichtig:
A iskopie und Abokarte unbeding

einschicken! Abonnenten in_ Osterreich bzw.

tum Unterschiift (bei Minderjihrigen: Untorschrift des gesotzl. Vertreters) Schweiz erhalten automatisch 0PM2 Uncut!
K i damt edeverstanden, dass mesne Daten bis auf Widernd 2ur fege der ]
Qespeichen, und ich b wedant Angebos von Cyfress und senen Parnem pes Post, Tekfon odar ebad ndormieet werde: | Ich hahe den neuen Abonnenten geworhen
Die Pramie gelt an folgende Adresse: und miehte das highen PS2-STARTERPACK
kassieren

Name / Vorname Die Pramie PS2-STARTERPACK gilt ausschlieRlich in
Verbindung mit einem OPM2-Jahresabonnement.
StraBs / Housnummer Die Lieferung der Aboprémie erfolgt bei Bezahlung
des Ab per B g bzw.
PLZ, Ot Kreditk bei Bezahlung per Rechny
: ca. 14 Tage nach Zahlungseingang, Primien-
empfanger und neuer Abonnent diirfen nicht ein und
Telafon Geb, Datum dieselbe Person sein.

Gittigheisdiuer Sstollige Profffor

OPM2 Rbo-Service, Heuriedweg 19, 88131 Lindau, Fax: (0049) 01805-909089
Unser Service fiir ganz Eilige: Tel.: (0049) 01805-909088, E-Mail: aho@opm2.de

Coupon ausfiillen, ausschneiden und gleich hente noch per Post oder Fax an:
Weiter Infos unter: www.opm2.de

\



Action

1

GTA: Vice City (dt.)
Hersteller: Take 2 S
Test: 92% in OPM2 01/2003

Flucht von Monkey Island
Hersteller: Electronic Arts

Test: 82% in OPM2 09/2001

2

Freedom Fighters
Hersteller: Electronic Arts
Test: 88% in OPM2 10/2003

b‘ﬁ?}, Shadow of Memories
M’J& Hersteller: Konami
met’ Test: 82% in OPM2 05/2001

Action-Adventure

Onimusha 3: Demon Siege
Hersteller: Capcom
Test: 90% in OPM2 08/2004

» Hitman: Contracts

1

Horror-Adventure

Hersteller: Eidos
Test: 86% in OPM2 06/2004 i

Silent Hill 3
Hersteller: Konami _
Test: 90% in OPM2 06/2003

Splinter Cell: Pandora Tomorrow
Hersteller: Ubisoft
Test: 90% in OPM2 07/2004

2

Alone in the Dark 4
Hersteller: Atari
Test: 88% in OPM2 11/2001

'-%3 MGS 2: Substance
3 Hersteller: Konami
me Test: 90% in OPM2 04/2003

Das Ding
Hersteller: Vivendi
Test: 86% in OPM2 10/2002

Virtua Fighter 4 Evolution
Hersteller: Atari
Test: 91% in OPM2 09/2003

2

Medal of Honor: Frontline
Hersteller: Electronic Arts
Test: 89% in OPM2 07/2002

Dead or Alive 2
Hersteller: Sony
Test: 89% in OPM2 02/2001

Frequency
Hersteller: Sony _
Test: 82% in OPM2 07/2002

1

Jump'n’'Run

Rainbow Six 3
Hersteller: Ubisoft
Test: 87% in OPM2 05/2004

Ratchet & Clank 2
Hersteller: Sony
Test: 93% in OPM2 13/2003

Flipnic
Hersteller: Ubisoft
Test: 80% in OPM2 02/2004

2

Jak 2: Renegade
Hersteller: Sony /
Test: 89% in OPM2 11/2003

Super Bust-A-Move
~ Hersteller: Acclaim
oV Test: 77% in OPM2 01/2001

Rollenspiel

Champions of Norrath
1 Hersteller: Ubisoft
: Test: 89% in OPM2 05/2004

}

1

" Test: 89% in OPM2 02/2003

Strategie

Sly Raccoon
Hersteller: Sony

Disgaea: Hour of Darkness
Hersteller: Electronic Arts
Test: 87% in OPM2 7/2004

Final Fantasy X-2
Hersteller: Sony

Test: 87% in OPM2 03/2003

2

Gladius
Hersteller: Activision
Test: 86% in OPM2 12/2003 |

Dark Chronicles
. Hersteller: Sony
' Test: 86% in OPM2 10/2003

“% Die Sims brechen aus

" Test: 85% in OPM2 01/2004

Hersteller: Electronic Arts

i

PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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OPM2 prasentiert die besten Spiele fiir maximalen SpaB! Unsere Ubersicht
zeigt pro Genre die "Top Drei" mit Wertungsinfo - fiir mehr Durchblick!

Act|on Rennsplel

Formel 1-Rennspiel

Burnout 2
2 Hersteller: Acclaim
Test: 90% in OPM2 11/2002

Formel Eins 2004
Hersteller: Sony

5 Need for Speed: Underground
~ = Hersteller: Electronic Arts
e Test: 88% in OPM2 13/2003

Rennsimulation

Gran Turismo 3; A-spec
- Hersteller: Sony
g f Test: 93% in OPM2 08}2001

1‘;-“* F1 Career Challenge
= Hersteller: Electronic Arts
wet Test: 77% in OPM2 07/2003

Offroad-Rennspiel

Colin McRae Rally 4
Hersteller: Codemasters
Test: 87% in QPMZ 1(1!2003 y

DTM Race Driver
Hersteller: Codemasters
Test: 86% in OPM2 09/2002

WRC 3
Hersteller: Sony
Test: 86% in OPM2 13/2003

- B Moto GP 2
24 Hersteller Sony

"% V-Rally 3
Hersteller: Atari f
Test: 84% in OPM2 08/2002

Test: 85% in OPM2 13/2003

NHL 2004
Hersteller: Electronic Arts

Test: 88% in OPM2 12/2003

NBA Live 2004
Hersteller: Electronic Arts
Test: 85% in OPM2 12/2003

ESPN NBA Basketball
Hersteller: Atari
3

FuBball

* Pro Evolution Soccer 3
Hersteller: Konami ‘
Test: 92% in OPM2 12/2003

%5 NHL Hitz Pro . > |
Hersteller: Konami 7 w
e’ Test: 83% in OPM2 12/2003 ~+

FIFA Football 2004
Hersteller: Electronic Arts

Test: 81% in OPM2 12/2003

Hersteller: Activision
Test: 90% in OPM2 13/2003

2 Tony Hawk's Underground ﬁ

5 TIF: This Is Football 2004

emzn:szz'oqau

Fight Night 2004
Hersteller: Electronic Arts

Test: 87% in OPM2 05/2004

#9 Virtua Tennis 2
. Hersteller: Acclaim
Test 85% in OPM2 01/2003

%"

“ Aggressive Inline
=4, Hersteller: Acclaim e
Test: 87% in OPM2 09/2002 2%,

Test verpasst?

Kein Problem! C,t
Es gibt doch nichts Schéneres P\aV

als eine komplette OPM2-
Kollektion. Fehlende OPM2-

Ausgaben konnt ihr auf =
Seite 108 bequem nachbestellen!
Einfach die gesuchten Magazine
auswahlen und eure OPM2-
Sammlung vervollstiandigen!

: www.opm2.de > Sonderheft @



games o ps2-testlibersicht

Actionspiele ACE COMBAT 4:
7 BLADES DISTANT TI_-IUNDEH
Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe .
7 Blades Action Konami 67% 08/2001
Ace Combat 4: Distant Thunder Flug-Simulation Sony 80% 03/2002
Alter Echo Action THQ 71% 11/2003 E
Armored Core 2 Action Ubisoft 78% 03/2001 A3
Armored Core 2 Another Age Action Bigben 65% 12/2002 &
Army Men: Air Attack 2 Action Atari 66% 06/2001 ARMY MEN:
: = ARMORED CORE 2 AIR ATTACK 2
Army Men: Green Rogue Action Atari 52% 05/2001 - PR
B544 oaz
Army Men: Sarge’s Heroes 2 Action Atari 53% 06/2001 &
n Bad Boys 2 Action Empire 59% 05/2004
Batman Vengeance Action Ubisoft 71% 01/2002
Battle Engine Aquila Action Atari 80% 03/2003
Battlestar Galactica Action Vivendi 66% 01/2004
Blade 2 Action Activision 78% 11/2002
Blowout Shoot'em-Up Majesco 66% 04/2004
- - . BATTLESTAR GALACTICA BLOWOUT
Buffy im Bann der Damonen: Chaos Bleeds Action Vivendi 73% 12/2003 @&

Casper: Spirit Dimensions Action TDK Mediactive 54% 04/2002

Castlevanla ® 86

yStation.c

Das motivierende Fantasy-Actionspiel besticht
durch seine gute Steuerung und die dichte Atmos-

phire. Einzig die etwas kurze Spieldauer von etwa
zehn Stunden dampft den Spaf. Dank Bonus-
charakteren lohnt sich aber eine weitere Runde.

Genre: Action Hersteller: Konami
Test: OPM2 03/2004 .

CONFLICT:
CHAOS LEGION DESERT STORM 2

Chaos Legion Action Capcom 78% 10/2003
City Crisis Action Take 2 60% 09/2001
Combat Elite: WWII Paratroopers  Action Acclaim 80% 08/2004
Conflict: Desert Storm Action Codemasters 80% 10/2002
Conflict: Desert Storm 2 Action Take 2 83% 11/2003
Contra: Shattered Soldier Shoot'em-Up Konami 70% 03/2003
Cy Girls Action Konami 60% 06/2004
n Dark Angel Action Vivendi 53% 04/2003
Deadly Skies 3 , Flug-Action Konami 61% 06/2004
Defender Action Midway 64% 02/2003
Der Anschlag Shoot'em-Up Ubisoft 66% 12/2002

DER HERR DER RINGE:

Das Actionabenteuer halt sich erstaunlich nahe an DIE ZWEI TURME

der Film-Vorlage und bietet zahlreiche Videoaus-

schnitte. Neben der exzellenten Grafik punktet das
Spiel durch seinen orchestralen Soundtrack. Diesmal
ist auch ein Zweispieler-Modus mit dabei!

Genre: Action Hersteller: Electronic Arts
Test: OPM2 13/2003

Der Herr der Ringe: Die zwei Tarme (Platinum)  Action Electronic Arts 83% 12/2002

Devil May Cry 2 . Action Capcom 78% 04/2003 DROPSHIP: UNITED
Die Hard: Vendetta Ego-Shooter Vivendi 53% 07/2003 DRAKENGARD PEACE FORCE
Die Powerpuff-Girls: Kampf der Gurkenschurken Action THQ 27% 01/2003

Dino Stalker Lightgun-Shooter Electronic Arts  72% 09/2002

Dragon Rage Action Atari 68% 04/2002

Dragon's Lair 3D Action THQ 45% 04/2004

Drakengard Action Take 2 78% 06/2004

Dropship: United Peace Force Flug-Simulation Sony 85% @ 02/2002

Platinum-Spiele sind grau hinterlegt. Il Mit dem OPM2-Star ausgezeichnete Spiele sind rot.

@ PlayStation2 - Das offizielle Magazin




games 2 ps2-testiibersicht ~

In diesem Uberblick findet ihr alle* in Deutschland erhiltlichen PS2-Spiele.
Die Besten sind natiirlich wieder mit unserem OPM-Star © versehen.

DYNASTY WARRIORS 4:
XTREME LEGENDS

ENTER THE
MATRIX

Hersteller

€ Titel Genre Wertung Ausgabe
Dynasty Warriors 2 Action Midas 58% 02/2001

Dynasty Warriors 3 Action THQ 64% 05/2002

Dynasty Warriors 3: Xtreme Legends ~ Action THQ 65% 04/2003

Dynasty Warriors 4 Action THQ 68% 08/2003

Dynasty Warriors 4: Xtreme Legends ~ Action-Strategie ~ THQ 69% 03/2004

Endgame Lightgun-Shooter Empire 52% 09/2002

Enter the Matrix (Platinum) Action Atari 77% 07/2003

Eve of Extinction Action Eidos 46% 05/2002

Fire Blade Action Konami 74% 08/2002

Firefighter F.D.18 Action Konami 68% 05/2004

Freak Out Action Swing 60% 09/2001

Freedom Fighters Action Electronic Arts  88% () 10/2003

Fur Fighters Viggo’s Revenge Action Acclaim 80% 07/2001

GAUNTLET: Futurama Action Take 2 70% 09/2003
FUTURABA ?ARIK SRR Gauntlet: Dark Legacy Action Konami 78% 07/2001
i Ghost Vibration Action Atari 22% 08/2003
GoDai: Elemental Force Action Atari 53% 04/2002

Gradius 3 & 4 Shoot'em-Up Konami 61% 01/2001

Das erfolgreichste PS2-Spiel wird nun wieder in
einer etwas entschdrften deutschen Fassung ver-

Grand Theft Auto: Vice City (dt.) # 924

GUNDAM: FEDERATION
VS. ZEON

kauft. An der Action dndert das freilich nichts:
Ballert und schlagt euch vom kleinen Fisch zum
angesehenen Bandenfiihrer hoch.

Genre: Action Hersteller: Take 2

Test: OPM2 01/2003

GTA 3 (Platinum) Action Take 2 91% @ 12/2001
Gun Griffon Blaze Action Swing 73% 04/2001
Gundam: Federation vs. Zeon Action Atari 71% 02/2003
SIL:!:':'MAJ::AZS:SIN Gunfighter 2: Revenge of Jesse James  Lightgun-Shooter  Ubisoft 62% 05/2003
vy s el  Gungrave Action Activision 58% 01/2003
A =4 Half Life (dt) Ego-Shooter Vivendi 85% 12/2001 n
& Hardware Online Arena Action Sony 78% 10/2003
Hidden Invasion Action Swing 43% 11/2001
; Hitman 2: Silent Assassin Action Eidos 81% 12/2002
R = Hulk Action Vivendi 68% 08/2003
e L - e Hunter: The Reckoning Wayward  Action Vivendi 76% 10/2003
JAMES BOND: KNIGHTS OF THE =
ALLES ODER NICHTS  TEMPLE: INFERNAL... [Mllaccrs Action THQ 57% 0472002
Ironstorm: World War Zero Ego-Shooter MC2 77% 05/2004
James Bond 007: Agent im Kreuzfeuer (Plat) Action Electronic Arts 82% 01/2002
James Bond: Alles oder Nichts Action Electronic Arts  84% 03/2004
James Bond: Nightfire (Platinum) Ego-Shooter Electronic Arts 86% @ 01/2003
Judge Dredd: Dredd vs. Death Ego-Shooter Vivendi 84% 12/2003
kill.switch Action Sony 71% 03/2004
SRR PAVE S T B Knights of the Temple: Infernal Crusade Action TDK 77% 06/2004
FALL OF MAX PAYNE Legion: The Legend of Excalibur  Action Konami 70% 11/2002
Lethal Skies 2 Action Sammy 71% 04/2004
Lethal Skies Elite Pilot: Team SW  Action THQ 49% 01/2003
Mace Griffin: Bounty Hunter Ego-Shooter Vivendi 74% 09/2003
Mafia Action Take 2 76% 04/2004
Max Payne 2: The Fall of Max Payne Action Rockstar 80% 02/2004
Maze Action Action Bigben 6% 03/2004

* bis Redaktionsschluss/ indizierte Spiele wurden nicht beriicksichtigt!

www/opm2.de > Sonderheft
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Actionspiele
Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe
MDK 2: Armageddon Action Virgin 83% 05/2001
Medal of Honor: Frontline (Platinum)  Ego-Shooter Electronic Arts  89% () 07/2002
Medal of Honor: Rising Sun Ego-Shooter Electronic Arts  80% 13/2003
Men in Black 2: Alien Escape Shoot'em-Up Atari 69% 09/2002
Metal Arms: Glitch in the System  Shoot'em-Up Vivendi 79% 12/2003
Minority Report Action Activision 67% 06/2003
Mission: impossible - Operation Surma ~ Action Atari 84% 01/2004
Mystic Heroes Action THQ 68% 04/2003
Naval Ops: Warship Gunner Action THQ 64% 01/2004
Nightshade Action Atari 75% 03/2004
Ninja Assault Lightgun-Shooter  Sony 62% 11/2002
No one lives forever Ego-Shooter Fox Interactive 78% 04/2002
Operation WinBack Action Midas 76% 07/2001
Police 24/7 Shoot'em-Up Konami 62% 05/2002
Police Chase Down Action Bigben 14% 03/2004
Portal Runner Action 3DO 61% 12/2001
Psyvariar Shoot'em-Up Koch Media 63% 03/2004
Raging Blades Action Wanadoo 42% 06/2003
Rainbow Six 3 Taktik-Shooter Ubisoft 87% 05/2004
Red Dead Revolver Action Take 2 80% 07/2004

Red Faction 2

® 859

Abgesehen von wenigen schwach gestalteten
Levels, den teilweise zu robusten Gegnern und der
etwas unspektakuldren Grafik ist "Red Faction 2"
ein toller Ego-Shooter mit viel Action, der euch
aber auch taktisches Vorgehen abverlangt.

Genre: Ego-Shooter
9 Test: OPM2 12/2002

Hersteller: THQ

Reign of Fire Action BAM! 70% 02/2003
Resident Evil Dead Aim Shoot'em-Up Capcom 78% 07/2003
Resident Evil survivor 2 Code: Veronica Shoot'em-Up Capcom 58% 04/2002
Rez Shoot'em-Up Sony 81% 02/2002
Rise to Honour Action Sony 71% 04/2004
Robocop Ego-Shooter Avalon 49% 0372004
Robotech Warcry Action TDK 65% 01/2003
R-Type: Final Shoot'em-Up Metro3D 82% 04/2004
’ Rygar Action Wanadoo 82% 06/2003
n Samurai Jack: Shadow of Aku Action Atari 65% 09/2004
Samurai Warriors Action Electronic Arts  74% 07/2004
Secret Weapons over Normandy ~ Action LucasArts 82% 13/2003
Serious Sam: Next Encounter Ego-Shooter Take 2 73% 06/2004
Seven Samurai 20XX Action Atari ©49% 07/2004
Shinobi Action Sony 75% 06/2003
Silent Scope 3 Action Konami 64% 02/2003
Silpheed: The Lost Planet Shoot'em-Up Swing 64% 01/2001
Sitting Ducks Action Vivendi 71% 04/2004
Sky Odyssey Flug-Simulation Sony 75% 05/2001
Socom 2: U.S. Navy Seals Taktik-Shooter Sony 84% 04/2004
SOCOM: U.S. Navy Seals (platinum)  Action Sony 86% () 07/2003
Space Invaders: Anniversary Shoot'em-Up NBG 50% 07/2004
Space Invaders: Invasion Day Shoot'em-Up Sammy 21% 12/2003
Spawn Armageddon Action Electronic Arts  70% 03/2004
Star Trek Voyager: Elite Force Ego-Shooter Codemasters 74% 09/2002
Star Trek: Shattered Universe Shoot'em-Up TDK 48% 05/2004
Star Wars: Bounty Hunter Action Electronic Arts 78% 02/2003
Star Wars: Jedi Starfighter Shoot'em-Up Electronic Arts  72% 06/2002

@ PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Platinum-Spiele sind grau hinterlegt. Il Mit dem OPMa-Star ausgezeichnete Spiele sind rot.
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STAR WARS: SWAT GLOBAL

CLONE WARS STRIKE TEAM
I Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe
Star Wars: Starfighter Action Electronic Arts  82% 05/2001
Star Wars: Clone Wars Action Electronic Arts  73% 03/2003
Starsky & Hutch Action Vivendi 72% 0872003
) = Sub Rebellion Action Bigben 67% 01/2003
o ® ;l":' .l;i\.lllNAT(.sl-tl; SWAT Global Strike Team Taktik-Shooter  Vivendi 72% 12/2003
HEAVEN DAWN OF FATE Tank Elite Shoot'em-Up Bigben 36% 03/2004
E I Teenage Mutant Ninja Turtles Action Konami 56% 05/2004
A Tenchu: Wrath of Heaven Action Activision 80% 05/2003
s s i ™ Terminator 3: Rebellion der Maschinen Ego-Shooter Atari 58% 01/2004
. N & Terminator: Dawn of Fate Action Atari 73% 01/2003

v £
e:? *&\ L~

g
THUNDERHAWK:
OPERATION PHOENIX

THE SCORPION KING:

AUFSTIEG DES... [! Edel prasentierter Thriller mit Schwiichen bei der

Tl Steuerung des Actionhelden. Besonders der hohe
| Schwierigkeitsgrad sorgt des ofteren fiir Frust-
momente. Im Gegensatz dazu stehen die heifien
Verfolgungsjagden durch London mit dem Auto.
Genre: Action
Test: OPM2 02/2003

Hersteller: Sony

The Scorpion King: Aufstieg des Akkadiers  Action Universal 64% 02/2003

The Sniper 2 Shoot'em-Up Midas 3% 05/2004

Thunderhawk: Operation Phoenix Action Eidos 80% 11/2001

Tiger & Dragon Action Ubisoft 53% 01/2004

Time Crisis 2 Action Sony 79% 11/2001

Time Crisis 3 Lightgun-Shooter Sony 86% 12/2003

Timesplitters (Platinum) Action Eidos 77% 02/2001

TimeSplitters 2 Ego-Shooter Eidos 92% ) 11/2002

Tom & Jerry: Krieg der Schnurrhaare Action Ubisoft 23% 06/2003

TRUE CRIME:

TRANSFORMERS STREETS OF LA Tom Clancy's Ghost Recon Ego-Shooter Ubisoft 80% 01/2003
AT i Top Gun: Combat Zones (Platinum) Action Virgin 71% 12/2001
Transformers Action Atari 85% () 06/2004

Tribes: Aerial Assault Ego-Shooter Vivendi 65% 07/2003

True Crime: Streets of LA Action Activision 85% 13/2003

Turok Evolution Ego-Shooter Acclaim 82% 10/2002

Twin Caliber Action Rage 42% 01/2003

TWISTED METAL: Twisted Metal: Black Action Sony 85% ) 1072001

BLACK Vampire Night Lightgun-Shooter  Sony 74% 05/2002 \V

Van Helsing 83

D ; - Unterhaltsame Fantasyballerei, die das Flair des
T Kinofilms sehr gut einfingt. Schon getroffen

wurde der Held selbst. Wegen seiner coolen
Waffen und Tricks [duft man schnell mit einem
breiten Grinsen durch die Levels.

Genre: Action Hersteller: Vivendi
Test: OPM2 06/2004

WARHAMMER 40.000:
FIRE WARRIOR

War of the Monsters Action Sony 79% 05/2003 W
Warhammer 40.000: Fire Warrior  Ego-Shooter THQ 86% @ 11/2003
Warriors of Might and Magic Action Atari 38% 06/2001
WDL Thunder Tanks Action Atari 62% 05/2001
WDL Warjetz Action Atari 39% 08/2001
N SOUAD ARl Worms Blast Action Ubisoft 45% 05/2002
Xl (Platinum) Ego-Shooter Ubisoft 85% @ 12/2003 X
X-Men 2: Wolverine's Revenge Action Activision 73% 06/2003
X-Squad Action Electronic Arts  67% 02/2001
Zone of the Enders Action Konami 84% 04/2001 .4
Zone of the Enders: The 2nd Runner ~ Action Konami 86% () 10/2003

www/opm2.de > Sonderheft




7.7 % 71 games o ps2-testubersicht
ACtion-Adventure AKTE X: RESIST ALONE IN THE DARK:
OR SERVE THE NEW NIGHTMARE
Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe

Akte X: Resist or Serve

Alias

72% 06/2004

78

Unkomplizierte und ordentlich prasentierte
Schleichaction nach der bekannten TV-Serie. Das
Spiel ist einsteigerfreundlich und bietet viel
Abwechslung. AuBerdem gelungen: die deutsche
Sprachausgabe mit den Originalsprechern.

Horror-Adventure Vivendi

ALIAB Genre: Stealth-Action Hersteller: Acclaim
& il r Test: OPM2 06/2004
Alone in the Dark: The New Nightmare Horror-Adventure Atari 88% 11/2001
Asterix & Obelix XXL Action-Adventure Atari 71% 13/2003
Barbie Pferdeabenteuer: Rettet die Wildpferde  Action-Adventure Vivendi 55% 04/2004
Beyond Good & Evil Action-Adventure Ubisoft 87% @ 13/2003
Bionicle Action-Adventure Electronic Arts  39% 12/2003 CATWOMAN
Blood Omen 2 Action-Adventure Eidos 88% 05/2002
Carmen Sandiego Action-Adventure Bam 58% 05/2004
Catwoman Action-Adventure Electronic Arts  71% 09/2004
Clock Tower 3 Horror-Adventure Capcom 69% 07/2003
Conan Action-Adventure TDK 57% 04/2004
Curse: The Eye of Isis Horror-Adventure Wanadoo 66% 01/2004
n D.N.A.: Dark Native Apostel Action-Adventure Virgin 27% 09/2002
Das Ding Horror-Adventure Vivendi 86% 10/2002
Der Herr der Ringe: Die Gefdhrten Action-Adventure Vivendi 61% 02/2003
Der Hobbit Action-Adventure Vivendi 73% 13/2003
Deus Ex Action-Adventure Eidos 80% 06/2002
Devil May Cry (Platinum) Action-Adventure Capcom 88% 01/2002
Die Geistervilla Action-Adventure TDK 72% 05/2004
Die Mumie kehrt zurtick Action-Adventure Universal 42% 12/2001 . i
- DRAKAN: THE ECCO THE DOLPHIN:
Disney's Dinosaurier Action-Adventure Ubisoft 59% 02/2001 DEFENDER OF THE...
Drakan: The Ancients' Gates Action-Adventure Sony 8% @) 05/2002
Ecco the Dolphin: pefender of the Future Action-Adventure Sony 80% 02/2002
Evergrace Action-Adventure Ubisoft 64% 04/2001
Evil Dead: A Fistful of Boomstick  Action-Adventure THQ 57% 07/2003
Evil Twin: Cyprien's Chronicles Action-Adventure Ubisoft 76% 02/2002
Extermination Action-Adventure Sony 83% 07/2001
Forbidden Siren Horror-Adventure Sony 67% 04/2004 EVIL TWIN:
Frank Herbert's Dune Action-Adventure Wanadoo 33% 04/2003 CYP"_“EN'S CHRPMCLES GHOSTHUNTER
Galerians: Ash Action-Adventure Bigben 64% 07/2003 | ) )
Ghosthunter Action-Adventure Sony 76% 13/2003 :
Giants: Citizen Kabuto Action-Adventure Virgin 79% 01/2002 J
Gladiator: Schwert der Rache Action-Adventure Acclaim 71% 12/2003 r"”
Gregory Horror Show: soul Collector  Action-Adventure Capcom 58% 12/2003
Harry Potter und der Gefangene von Askaban Action-Adventure Electronic Arts  82% 07/2004
Harry Potter und der Stein der Welsen  Action-Adventure  Electronic Arts  74% YT- I HARRY POTTER U. DER

Headhunter

tion.2

HEADHUNTER

Ll

Herdy Gerdy

® 859

Wer "Metal Gear Solid" mag, wird "Headhunter"
lieben. Allerdings muss man dem Spiel ein bis zwei
Stunden Eingewdhnungszeit zugestehen, bevor
sich die Story entfaltet. Dann zieht es euch in den
Bann frischer Ideen und kluger Endgegner.

Genre: Action-Adventure Hersteller: Sony
Test: OPM2 02/2002
79%

Action-Adventure Eidos 04/2002

Hitman: Contracts Stealth-Action Eidos 86% () 06/2004
Hype: The Time Quest Action-Adventure Ubisoft 32% 11/2001
Ico Action-Adventure Sony 83% 04/2002
Indiana Jones und die Legende der Kaisergruft  Action-Adventure Electronic Arts  72% 09/2003

Platinum-Spiele sind grau hinterlegt. Il Mit dem OPMa-Star ausgezeichnete Spiele sind rot.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

GEFANGENE VON... HITMAN: CONTRACTS

W

*
N
R——
INDIANA JONES U. DIE
LEGENDE DER...




KYA:
DARK LINEAGE

LEGACY OF KAIN:
DEFIANCE

LEGACY OF KAIN:
SOUL REAVER 2

METAL GEAR SOLID 2:
SUBSTANCE

[

KX
VAl

ONIMUSHA 3:
DEMON SIEGE

=\

PRINCE OF PERSIA:
THE SANDS OF TIME

=l
PROJECT ZERO:
CRIMSON BUTTERFLY

SHELLSHOCK:
NAM ‘67

SPLINTER- CELL:
PANDORA TOMORROW

SYPHON FILTER:
THE OMEGA STRAIN

TOMB RAIDER: THE
ANGEL OF DARKNESS WAY OF SAMURAI 2

y b =i
- =

/’e

4

games 2 ps2-testiibersicht 7 ~

Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe
Kaena Action-Adventure Sony 76% 03/2004
Kya: Dark Lineage Action-Adventure Vivendi 87% ) 13/2003
Legacy of Kain: Defiance Action-Adventure Eidos 87% @ 03/2004
Legacy of Kain: Soul Reaver 2 Action-Adventure Eidos 87% @ 01/2002
Lego Island Extreme Stunts Action-Adventure THQ 69% 03/2003
Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty  Action-Adventure Konami 20% 0472002

Metal Gear Solid 2: Substance

AF -

# 904

"Metal Gear Solid 2" plus VR-Missionen plus
Snake-Tales-Missionen. Das ist fiir jemanden, der

das Originalspiel schon hat, vielleicht nicht genug
Neues, doch alle anderen haben nun endgiiltig
keine Entschuldigung mehr, nicht zu kaufen.

Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami
Test: OPM2 04/2003

Obscure Horror-Adventure Atari 80% 08/2004
Oni (Platinum) Action-Adventure Take 2 59% 04/2001
Onimusha 2: Samurai's Destiny Action-Adventure Capcom 87% @ 11/2002
Onimusha 3: Demon Siege Action-Adventure Capcom 90% @ 08/2004
Onimusha Warlords (Platinum) Action-Adventure Capcom 83% 08/2001
Pirates: The Legend of Black Kat ~ Action-Adventure Electronic Arts 79% 05/2002
Pitfall: Die verlorene Expedition Action-Adventure Activision 73% 04/2004
Primal Action-Adventure Sony 83% 05/2003
Prince of Persia: The sands of Time (Plat) Action-Adventure Ubisoft 86% @ 12/2003
Project Eden Action-Adventure Eidos 76% 12/2001
Project Zero Horror-Adventure Wanadoo 82% 10/2002
Project Zero: Crimson Butterfly Horror-Adventure Ubisoft 81% 06/2004
Pryzm: Chapter one: The dark unicorn ~ Action-Adventure TDK 57% 12/2002
Rogue Ops Stealth-Action Capcom 78% 03/2004
RTX Red Rock Action-Adventure Electronic Arts  67% 09/2003
Run Like Hell Action-Adventure Avalon 69% 10/2003
Scooby Doo! Fluch der Folianten  Action-Adventure THQ 54% 03/2004
Shadow Man: 2econd Coming Action-Adventure Acclaim 79% 04/2002
Shellshock: NAM '67 Action-Adventure Eidos 81% 08/2004
Shifters Action-Adventure Atari 40% 09/2002
Shrek 2 Action-Adventure Activision 76% 08/2004
Silent Hill 2 Horror-Adventure Konami 87% @ 12/2001
Silent Hill 2: Directors Cut Horror-Adventure Konami 88% @ 04/2003

Silent Hill 3

PlayStation.2

* 909

Der Gruselschocker schlechthin. Bombastische
Horror-Grafik mit Gruselgriesel-Filter und ekel-

haften Monstern. Wer hinter die ganze Story kom-
men machte, sollte sich die nicht minder guten
Vorganger ebenfalls sichern.

Genre: Horror-Adventure Hersteller: Konami

Spider-Man 2

Test: OPM2 06/2003

Action-Adventure

Spider-Man: The Movie (Platinum)

Action-Adventure

Splinter Cell (Platinum)

Action-Adventure

Splinter Cell: Pandora Tomorrow

Action-Adventure

Superman: Shadow of Apokalips

Action-Adventure

Syphon Filter: The Omega Strain

Action-Adventure

The Great Escape: Gesprengte Ketten

Action-Adventure

The Suffering

Action-Adventure

Tomb Raider: The Angel of Darkness (Plat.)

Action-Adventure

Wallace & Gromit in Project Zoo

Action-Adventure

Way of the Samurai

Action-Adventure

Way of the Samurai 2

Action-Adventure

Zorro: Der Schatten

Action-Adventure

Activision 81% 09/2004
Activision 78% 07/2002
Ubisoft 91% ) 05/2003
Ubisoft 90% ) 07/2004
Atari 48% 01/2003
Sony 67% 09/2004
Take 2 60% 10/2003
Konami 77% 07/2004
Eidos 82% 08/2003
Acclaim 67% 13/2003
Eidos 74% 12/2002
Capcom 81% 06/2004
Cryo 57% 04/2002

7
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Rennspiele 18 WHEELER: AMERICAN
PRO TRUCKER 4X4 EVOLUTION
Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe - cestan W 6 (R 6 G
18 Wheeler: American Pro Trucker Action-Rennspiel  Acclaim 61% 01/2002
4x4 Evo 2 Offroad-Rennspiel Bam 44% 05/2003
4x4 Evolution Offroad-Rennspiel Take 2 64% 06/2001
n Alarm far Cobra 11 Action-Rennspiel  THQ 18% 01/2004
Antz Extreme Racing Action-Rennspiel ~ Empire 55% 09/2002
: = 3 : ATV 2: QUAD
Artic Thunder Action-Rennspiel  Konami 33% 12/2001 POWER RACING
ATV 2: Quad Power Racing Offroad-Rennspiel Acclaim 75% 03/2003

824

Ein Klassiker der Fun-Rennspiele auf der PSz2. Mit
wendigen Quads geht’s iiber enge, matschige
Rundkurse. Nach heutigen Mafistdben zwar nicht
mehr ganz taufrisch, als Gebrauchtspiel aber
durchaus zu empfehlen.

Genre: Offroad-Rennspiel
Test: OPM2 09/2001

ATV Offroad

Hersteller: Sony

ATV Offroad Fury 2 Offroad-Rennspiel THQ 69% 12/2003

Auto Modellista Action-Rennspiel  Capcom 70% 01/2003

Autobahn Raser 4 Action-Rennspiel  Davilex 54% ) 02/2003

Autobahn Raser World Challenge Action-Rennspiel  Davilex 55% 10/2003

Autobahn Raser: pas spiel zum Film Action-Rennspiel Koch Media 25% 07/2004

Beach King Stunt Racer Action-Rennspiel  Koch Media 52% 10/2003 MUTHA TRUCKERS
Ben Hur: Blood of Braves Action-Rennspiel  Vivendi 60% 03/2003 B

Big Mutha Truckers Action-Rennspiel  Empire 75% 01/2003 %]‘T
Bomberman Kart Action-Rennspiel  Konami 47% 11/2003

Burnout (Platinum) Action-Rennspiel Acclaim 85% 12/2001

# 909

Action-Rennspiele gibt es auf der PS2 wie Sand am
Meer. "Burnout 2" jedoch verbindet wie kein ande-
res Spiel eine schnelle und abwechslungsreiche
Grafik mit einer perfekten Steuerung. Bekennende
Bleifiifie diirfen sich hier abreagieren!

Genre: Action-Rennspiel  Hersteller: Acclaim
Test: OPM2 11/2002

Burnout 2
;s ; T D— COLIN McRAE

CIRCUS MAXIMUS RALLY 04
o

Platinum

Butt-Ugly Martians Action-Rennspiel  Vivendi 21% 04/2003

CART Fury Action-Rennspiel ~ Midway 62% 08/2001

Cel Damage Overdrive Action-Rennspiel  Play it 64% 07/2003 CRASHED
Circus Maximus Action-Rennspiel - THQ 66% 08/2002 b 'ﬂ{ oz
Colin McRae Rally 3 Offroad-Rennspiel Codemasters  85% @ 12/2002 F ks
Colin McRae Rally 04 (Platinum)  Offroad-Rennspiel Codemasters  87% @ 10/2003 -

Crash Nitro Kart Action-Rennspiel  Vivendi 74% 13/2003

Crashed Action-Rennspiel Rage 68% 12/2002

DESTRUCTION
DERBY ARENAS

Crazy Taxi
7= :

"Let’s make some crazy Money!" Unter diesem
Motto steht der aberwitzig schnelle und irre lusti-
ge Fun-Racer. Mit einem iibermotorisiertem Taxi
muss man Passagiere so schnell wie moglich zu
ihrem Zielort bringen. Ohne Riicksicht auf Verluste!

Genre: Action-Rennspiel
Test: OPM2 07/2001

Hersteller: Acclaim

Dakar 2 Offroad-Rennspiel Acclaim 65% 05/2003
" 5 3 DRIVING EMOTION
Destruction Derby Arena Action-Rennspiel ~ Sony 55% 02/2004 TYPE-S
Dirt Track Devils Offroad-Rennspiel Midas 29% 08/2004
Downtown Run Action-Rennspiel  Ubisoft 68% 06/2003
Driven Action-Rennspiel  pigital Tainment Pool  13% 03/2002
Driver 3 Action-Rennspiel  Atari 76% 08/2004
Driving Emotion Type-S Rennsimulation Capcom 59% 04/2001

Platinum-Spiele sind grau hinterlegt. Il Mit dem OPM2-Star ausgezeichnete Spiele sind rot.
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Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe
DTM Race Driver (Platinum) Rennsimulation Codemasters 86% @ 09/2002
F1 2001 Formel1-Rennspiel Electronic Arts 88% @ 11/2001
F1 2002 Formel1-Rennspiel Electronic Arts 81% 07/2002
F1 Career Challenge Formel1-Rennspiel Electronic Arts 77% 07/2003
F1 Championship Saison 2000 Formel1-Rennspiel Electronic Arts 75% 02/2001
F1 Racing Championship Formel1-Rennspiel Ubisoft 83% 04/2001
Ferrari F355 Challenge Rennsimulation Sony 78% 11/2002
Ford Racing 2 Rennsimulation Empire 71% 13/2003
Formel Eins 2001 (Platinum) Formel1-Rennspiel Sony 78% 06/2001
Formel Eins 2002 Formel1-Rennspiel Sony 76% 01/2003
Formel Eins 2003 (Platinum) Formel1-Rennspiel Sony 78% 09/2003
Formel Eins 2004 Formel1-Rennspiel Sony 80% 09/2004
Freaky Flyers Action-Rennspiel  Konami 68% 12/2003
Freekstyle Action-Rennspiel  Electronic Arts 78% 09/2002
Freestyle Metal X Action-Rennspiel  Konami 76% 12/2003
Gran Turismo 3 A-spec (Platinum) Rennsimulation Sony 93% @ 08/2001
Gran Turismo 4 Prologue Rennsimulation Sony 82% 06/2004
Grand Prix Challenge Formel1-Rennspiel Atari 1% 01/2003
G-Surfers Action-Rennspiel  Midas 48% 01/2002

GT Co

Platinum

ncept 2002 Tokyo-Gene!

Zum Vollpreis war das futuristische Concept-Car-
Update von "Gran Turismo" etwas iiberteuert,
doch als Platinum-Spiel ist es ein echtes Schnipp-
chen. Dank toller Grafik und perfekter Steuerung
nicht nur fiir Auto-Freaks ein absolutes Muss.

Genre: Rennsimulation Hersteller: Sony
Test: OPM2 08/2002

GTC Africa Offroad-Rennspiel Ubisoft 68% 01/2002
Gumball 3000 Action-Rennspiel  SCI 63% 11/2002
Hot Wheels Highway 35 world Race ~ Action-Rennspiel  THQ 67% 01/2004
Hot Wheels Velocity X Maximum Justice Action-Rennspiel  THQ 56% 02/2003
Hugo Bukkazoom Action-Rennspiel  NBG 51% 02/2004
IndyCar Series Rennsimulation Codemasters 78% 07/2003
IndyCar Series 2005 Rennsimulation Codemasters 76% 08/2004
Jeremy McGrath Supercross World Offroad-Rennspiel Acclaim 32% 03/2002
Jet lon GP Action-Rennspiel  Ubisoft 8% 05/2002
Jet Ski Riders Action-Rennspiel  Eidos 55% 01/2002
Knight Rider: The Game Action-Rennspiel  Davilex 44% 02/2003
Lego Drome Racers Action-Rennspiel  Electronic Arts  68% 01/2003
Lego Racers 2 Action-Rennspiel Lego Games 41% 01/2002
LeMans 24 Stunden Rennsimulation Atari 81% 09/2001
Looney Tunes Space Race Action-Rennspiel  Atari 76% 04/2002
Lotus Challenge Rennsimulation Virgin 70% 12/2001
Mashed Action-Rennspiel  Empire 69% 08/2004
Master Rallye Offroad-Rennspiel Microids 31% 10/2002
Maxxed Out Racing Action-Rennspiel  Midas 31% 05/2004
Mega Race 3: Nanotech Disaster ~ Action-Rennspiel Cryo 46% 09/2002
Micro Machines Explosion Action-Rennspiel  Atari 73% 01/2003

Midnight Club 2

82

Jederzeit aufregende, spannende Rennen in drei
riesigen Stadten verspricht dieser Action-Racer.
Manchmal nerven jedoch der iibertriebene
Schwierigkeitsgrad und die fiesen Computer-
gegner. Das Fahrzeugverhalten ist hingegen gut.
Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Take 2
Test: OPM2 06/2003

www/opm2.de > Sonderheft °
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Rennspiele MIDNIGHT CLUB
STREET RACING MOTO GP
Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe el ik
Midnight Club Street Racing (plat)  Action-Rennspiel  Take 2 76% 01/2001
Monster Jam: Maximum Destruction Action-Rennspiel  Ubisoft 29% 04/2003
Moto GP (Platinum) Rennsimulation Sony 86% @ 03/2001
Moto GP 2 Rennsimulation Sony 85% ) 03/2002

82% MX 2002 FEAT.

RICKY CARMICHAEL
Eigentlich gibt’s nur Gutes zu vermelden: Top-Fahr- 3
gefiihl, feine Présentation, gute Strecken- und
Fahrerausstattung — doch im Prinzip spult "Moto
GP" dieses Programm nun schon zum dritten Mal
in Folge ab. Da muss sich bald was @ndern!

Genre: Rennsimulation Hersteller: Sony
Test: OPM2 05/2003

MTX: MOTOTRAX

Moto GP 3

N gt

Motor Mayhem Action-Rennspiel  Atari 60% 01/2002 e - : =1|'~||5|a|) Fo;speébz
MTX: Mototrax Offroad-Rennspiel Activision 80% 05/2004 HOT PURSUIT 21
MX 2002 feat. Ricky Carmichael Offroad-Rennspiel THQ 74% 11/2001

MX Rider Offroad-Rennspiel Atari 75% 12/2001

MX Superfly Offroad-Rennspiel THQ 74% 12/2002

MX Unleashed Offroad-Rennspiel THQ B81% 04/2004

®» 88

- Wer bei diesem pfeilschnellen Rennspiel nicht
S BE einen Adrenalin-Kollaps bekommt, heifit Michael
= Schumacher! Mit aufgemotzten Serienautos bret-
tert man {iber die ndchtlichen GroBstadtstrafien.
Eines der schnellsten Spiele auf der PS2 iiberhaupt.

Genre: Action-Rennspiel Hersteller: EA
Test: OPM2 13/2003

Need for Speed: Hot Pursuit 2 Action-Rennspiel  Electronic Arts 90% € 11/2002

New York Race Action-Rennspiel  Wannadoo 46% 02/2002

Off Road Wide Open Offroad-Rennspiel Atari 61% 12/2001

Paris-Dakar Rally Offroad-Rennspiel Acclaim 48% 12/2001

Penny Racers Action-Rennspiel  Take 2 32% 03/2002

Pro Rally 2002 Offroad-Rennspiel Ubisoft 64% 05/2002

R: Racing Rennsimulation Electronic Arts  68% 03/2004

Racing Simulation 3 Formel1-Rennspiel Ubisoft 53% 13/2003

Rally Championship Offroad-Rennspiel Codemasters 60% 06/2002

Rally Fusion Offroad-Rennspiel Activision 78% 01/2003 RPM TUNING RUMBLE RACING
RC Revenge Pro Action-Rennspiel  Acclaim 48% 01/2001

Richard Burns Rally Offroad-Rennspiel Ubisoft 77% 08/2004 “’R

® 859

Das erste Rennspiel fiir die PS2. Die Grafik flim-
mert leider ziemlich heftig, ist aber selbst nach

L

Ridge Racer 5

Jahren noch ansehnlich. Sammler und PS2-Freaks
sollten auf jeden Fall versuchen, sich diesen

Evergreen zu besorgen. RUNABOUT 3
Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Sony Wl 302 :; B
Test: OPM2 01/2001

Riding Spirits Rennsimulation Bam! 80% 11/2002

Riding Spirits 2 Rennsimulation Capcom 76% 06/2004

Road Rage 3 Action-Rennspiel  Phoenix 34% 05/2004

Road Trip Adventures Action-Rennspiel  Play it 8% 07/2003

RPM Tuning Action-Rennspiel Wanadoo 66% 08/2004

Rumble Racing Action-Rennspiel  Electronic Arts  79% 06/2001

Runabout 3 Action-Rennspiel  Bam 41% 01/2003

n Shox Action-Rennspiel  Electronic Arts  83% 11/2002
Sled Storm Action-Rennspiel  Electronic Arts  83% 05/2002
Smash Cars Action-Rennspiel  Metro3D 62% 13/2003
Platinum-Spiele sind grau hinterlegt. Il Mit dem OPM2-Star ausgezeichnete Spiele sind rot.
@ PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe
Smuggler's Run Action-Rennspiel  Take 2 80% 01/2001
Smuggler's Run 2 Action-Rennspiel  Take 2 79% 01/2002
Speed Challenge Action-Rennspiel  Ubisoft 17% 01/2003
Speed Kings Action-Rennspiel  Acclaim 65% 09/2003
Splashdown Action-Rennspiel  Atari 88% @ 12/2001
Splashdown 2: Rides gone wild Action-Rennspiel THQ 84% 11/2003
Sprint Cars Action-Rennspiel  Ratbag 61% 05/2004

Spy Hunter

S FALIN =i

® 859

Der Nachfolger des Arcade-Klassikers ist fast schon
selbst zu einem Klassiker geworden. Das unkom-

plizierte Spielprinzip - ein Auto gegen den Rest der
Welt — macht richtig Laune. Leider bietet es mit nur
14 Missionen etwas zu wenig Abwechslung.

Genre: Action-Rennspiel

Test: OPM2 11/2001

Hersteller: Konami

N

Spy Hunter 2 Action-Rennspiel  Midway 68% 04/2004
Star Wars Racer Revenge Action-Rennspiel  Electronic Arts  69% 05/2002
Star Wars: Super Bombad Racing  Action-Rennspiel  Electronic Arts  68% 07/2001
Stunt GP Action-Rennspiel  Virgin 64% 12/2001
Stuntman (Platinum) Action-Rennspiel  Atari 78% 09/2002
Super Trucks Rennsimulation Bigben 79% 06/2002
Supercar Street Challenge Action-Rennspiel  Activision 27% 01/2002
SX Superstar Offroad-Rennspiel Acclaim 70% 09/2003
TD Overdrive Action-Rennspiel  Atari 66% 07/2002
The Flintstones: Viva Rock Vegas ~ Action-Rennspiel  Swing 38% 07/2001
The Italian Job Action-Rennspiel  Eidos 56% 13/2003
The King of Route 66 Action-Rennspiel  Sega 72% 11/2003
The Simpsons Road Rage Action-Rennspiel  Electronic Arts  64% 12/2001
The Simpsons: Hit & Run Action-Rennspiel  Vivendi 78% 12/2003
Tokye Xtreme Racer Action-Rennspiel  Ubisoft 74% 09/2001
Top Gear Dare Devil Action-Rennspiel  Kemco 62% 01/2001
Total Imersion Racing Rennsimulation Empire 68% 01/2003
Twisted Metal: Black Online Action-Rennspiel  Sony 81% 09/2003
USA Raser Action-Rennspiel  Koch Media 70% 09/2002
V-Rally 3 Offroad-Rennspiel Atari 84% 08/2002
Wacky Races Action-Rennspiel  Atari 17% 08/2001
Whiteout Action-Rennspiel  Konami 45% 13/2003
Wild Wild Racing Action-Rennspiel  Ubisoft 73% 01/2001
Wipeout Fusion Action-Rennspiel Sony 85% @ 02/2002
World Racing Rennsimulation TDK 68% 10/2003
World Rally Championship (Plat.) Offroad-Rennspiel Sony 85% @ 01/2002

WRC 2 Extreme _ :
Pyiaacionic 5 B ; Rallye-Titel gibt es auf der PS2 bereits zur Ge-
risanz ] niige. Doch "WRC 2 Extreme" besticht nicht nur
ﬂ!— durch den giinstigen Platinum-Preis: Auch die
- akribische Umsetzung der Rallye-Weltmeister-
schaft wird Fans begeistern.
Genre: Offroad-Rennspiel  Hersteller: Sony
E S Test: OPM2 01/2003
WRC 3 Offroad-Rennspiel Sony 86% @) 13/2003
Wreckless Action-Rennspiel  Activision 61% 02/2003
WWE Crush Hour Action-Rennspiel  THQ 19% 07/2003
XG3: Extreme-G Racing Action-Rennspiel  Acclaim 79% 10/2001
XGRA Action-Rennspiel  Acclaim 67% 12/2003

unv
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Sportspiele AGASSI TENNIS
GENERATION AIRB_LADE
Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe i
AFL Live 2004: Aussie Rules Football Sport Acclaim 32% 02/2004
Agassi Tennis Generation Tennis ModernGames 43% 03/2004

87

Es muss nicht immer Tony sein! Bei “Aggressive
Inline” seid ihr auf Inline-Skates unterwegs und

Aggressive Inline

zeigt, was ihr in der Rampe draufhabt. Grofe
Levels und ein Park-Editor runden das Angebot ab.
Die Steuerung ist leider nicht perfekt.

Genre: Trendsport Hersteller: Acclaim

Test: OPM2 09/2002

Airblade Trendsport Sony 83% 12/2001
All-Star Baseball 2002 Baseball Acclaim 79% 06/2001
All-Star Baseball 2003 Baseball Acclaim 79% 06/2002
All-Star Baseball 2004 Baseball Acclaim 75% 06/2003
Alpine Racer 3 Trendsport Sony 51% 02/2003
Athens 2004 Sport Sony 83% 08/2004
Backyard Wrestling Wrestling Eidos 21% 13/2003
Basketball Xciting Basketball Bigben 26% 03/2004
Bass Master Fishing Angelspiel Bigben 28% 06/2004
BDFL Manager 2002 FuBball-Manager Codemasters 81% 06/2002
BDFL Manager 2003 FuBball-Manager Codemasters 80% 01/2003
BDFL Manager 2004 FuBball-Manager Codemasters 80% 04/2004
Billiards Xciting Billard Bighen 64% 03/2004
Black & Bruised Boxen Vivendi 38% 07/2003
BMX XXX Trendsport Acclaim 58% 02/2003
Centre Court: Hardhitter Tennis Midas 66% 04/2002
Club Football FuBball Codemasters 64% 11/2003
Dark Summit Trendsport THQ 77% 05/2002
Dave Mirra's Freestyle BMX 2 Trendsport Acclaim 73% 11/2001
David Beckham Soccer FuBball Ubisoft 42% 08/2002
Disney Golf Golf Electronic Arts  69% 03/2003

Dlsney S Extreme Skate Adventure

Witzige "Tony Hawk"-Variante mit Disney-Figuren.
Besonders fiir jiingere Semester geeignet, da es
doch sehr bunt und freundlicher aussieht, als sein
groBes Vorbild. Das intuitive Tricksystem und die
vielen Aufgaben sorgen fiir lange Spieldauer.

Genre: Trendsport

Test: OPM2 11/2003

83«

Hersteller: Activision

Downhill Domination Trendsport Codemasters 71% 03/2004
DSF FuBball Manager 2002 FuBball-Manager  Ubisoft 26% 03/2002
ESPN International Track & Field  Leichtathletik Konami 76% 01/2001
ESPN International Winter Sports Wintersport, Konami 77% 04/2002
ESPN National Hockey Night Eishockey Konami 76% 07/2001
ESPN NBA Basketball Basketball Atari 85% @ 13/2003
ESPN NBA2Night Basketball Konami 81% 05/2001
ESPN NBA2Night 2002 Basketball Konami 61% 07/2002
ESPN NFL Football American Football Atari 92% @ 12/2003
ESPN NHL Hockey Eishockey Atari 89% @ 12/2003
ESPN Winter X-Games Trendsport Konami 72% 01/2001
ESPN X-Games Skateboarding Trendsport Konami 69% 02/2002
ESPN X-Games Snowboarding 2 Trendsport Konami 63% 05/2002
European Tennis Pro Tennis Phoenix 62% 05/2004
Evolution Skatehoarding Trendsport Konami 31% 04/2003
Evolution Snowboarding Trendsport Konami 43% 07/2003
FIFA 2001 (Platinum) FuBball Electronic Arts 85% @ 01/2001

Platinum-Spiele sind grau hinterlegt. Il Mit dem OPM2-Star ausgezeichnete Spiele sind rot.

i
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Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe
FIFA Football 2002 (Platinum) FuBball Electronic Arts  85% @ 12/2001
FIFA Football 2003 (Platinum) FuBball Electronic Arts 80% 12/2002

FIFA Football 2004

PlayStation.2 -
O

81+

Das erste "FIFA" mit Online-Funktionen. Leider
fehlt es noch immer an der perfekten Ballphysik

und an einer realistischen Spieldynamik.
Ordentlich punkten kann der Fuiball-Titel wie
gewohnt bei Prisentation und Grafik.

Genre: FuBball Hersteller: Electronic Arts

2004 o Test: OPM2 12/2003

FIFA FuBball WM 2002 FuBball Electronic Arts  84% 06/2002
Fight Night 2004 Boxen Electronic Arts 87% @ 05/2004
Fisherman's Challenge Angelspiel Konami 66% 04/2003
Football Mania FuBball Electronic Arts  63% 10/2002
FuBball Manager 2004 FuBball-Manager Electronic Arts 80% 13/2003
G1 Jockey Pferdesport THQ 71% 06/2002
G1 Jockey 3 Pferdesport THQ 72% 05/2003
Gravity Games Bike Trendsport Midway 57% 10/2002
Homerun Baseball Phoenix 37% 05/2004
International Golf Pro Golf Kellas 63% 09/2004
International League Soccer FuBball Eon Digital 58% 08/2001

International

T A |

e

-

- <
;- . ~

k.,i,g, (t

Superstar Soccer

84+

Ebenfalls unter die Rubrik: “Klassiker, die man
haben sollte" fallt das erste "International Super-
star Soccer". Spielerisch ist es natiirlich den aktu-
ellen Versionen von "FIFA" und "PES" unterlegen,
doch in der Sammlung sollte es nicht fehlen.

Genre: FuBball
Test: OPM2 01/2001

Hersteller: Konami

N

International Superstar Soccer 2 FuBball Konami 80% 06/2002
International Superstar Soccer 3 FuBball Konami 71% 05/2003
Jonny Moseley Mad Trix Trendsport Atari 32% 09/2002
Kelly Slater's Pro Surfer Trendsport Activision 81% 11/2002
Knockout Kings 2001 Boxen Electronic Arts  69% 04/2001
Knockout Kings 2002 Boxen Electronic Arts  61% 05/2002
Madden NFL 2001 American Football Electronic Arts 87% @ 01/2001
Madden NFL 2002 American Football Electronic Arts 89% 11/2001
Madden NFL 2003 American Football Electronic Arts 89% 11/2002
Madden NFL 2004 American Football Electronic Arts 91% 10/2003
Mat Hoffman's Pro BMX 2 Trendsport Activision 70% 10/2002
Mike Tyson Heavyweight Boxing  Boxen Codemasters 71% 07/2002
Mr. Golf Golf Midas 61% 02/2004

NBA 2K3

824

Einer der besten Basketballtitel fiir die PS2. Auf
Grund durchdachter Steuerung und realistischem

Ansatz besonders fiir Basketball-Fans interessant,
die verstérkt Wert auf Realismus legen, anstatt
auf sténdige Dunks und Slams.

Genre: Basketball
Test: OPM2 04/2003

Hersteller: Konami

NBA LIVE 2003 NBA Hoopz Basketball Konami 70% 05/2001
kil NBA Jam Basketball Acclaim 73% 12/2003
e 'i}‘- 5 NBA Live 2001 Basketball Electronic Arts  75% 05/2001

/ NBA Live 2002 Basketball Electronic Arts  79% 01/2002

NBA Live 2003 Basketball Electronic Arts  84% 01/2003

NBA Live 2004 Basketball Electronic Arts 85% @ 12/2003
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Sport
NBA STREET NFL STREET
Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe m"_‘ Lo
“ NBA Street Basketball Electronic Arts  84% 08/2001
NBA Street Vol. 2 Basketball Electronic Arts 86% > 06/2003
Next Generation Tennis 2003 Tennis Wanadoo 55% 07/2003
Next Generation Tennis: US Open  Tennis Wanadoo 54% 08/2002

® 909

Segas 2k-Sportreihe punktet auch beim American
Football. Spitzen-Animationen und ein witziger

Kommentator sorgen fiir den passenden Rahmen,
die direkte Projektion der Spielziige aufs Feld fiir
die Spielbarkeit. Trotzdem eher was fiir Profis.

Genre: American Football Hersteller: Atari
Test: OPM2 05/2003

NFL QB Club 2002 American Football Acclaim 70% 11/2001
NFL Street American Football Electronic Arts  75% 02/2004
NHL 2001 Eishockey Electronic Arts 88% @ 01/2001
NHL 2002 Eishockey Electronic Arts 89% @ 11/2001

| NHL 2003 Eishockey Electronic Arts  84% 11/2002
NHL 2004 Eishockey Electronic Arts 88% ) 12/2003

| NHL 2K3 i Eishockey Atari 88% @ 04/2003 L
NHL Hitz 20-03 Eishockey Konami 79% 12/2002 AN CRE P“‘;g‘c"c’égg""
NHL Hitz Pro Eishockey Konami 83% 12/2003
Outlaw Golf Golf TDK 74% 01/2004 3 e
Outlaw Volleyball Sport DK 35% 06/2004 Y L@ 1
Perfect Ace: Pro Tournament TennisTennis Kellas 53% 13/2003 .
Pool Paradise Billard Flashpoint 69% 06/2004
Premier Manager FuBball-Manager  Atari 47% 07/2002
Pro Beach Soccer ' FuBball Wanadoo 48% 10/2003 PRO EVOLUTION
Pro Evolution Soccer (Platinum)  FuBball Konami 87% @) 12/2001 SOGEERS 7=
Pro Evolution Soccer 2 (Platinum) FuBball Konami 91% ) 12/2002
Pro Evolution Soccer 3 (Platinum) FuBball Konami 92% @ 12/2003
Pro Tennis WTA Tour Tennis Konami 37% 11/2002
Q-Ball: Billard Masters Billard Take 2 63% 01/2001
Red Card FuBball Konami 73% 05/2002

Ready 2 Rumble Boxing: Round 2  ® 85«

Das etwas andere Boxspiel. Fiese Comic-Schliger
treffen auf Fallobst im Afro-Look. Entsprechend

einfach ist auch die Steuerung der ausgefallenen
Schldge. Besonders bei den witzigen Kombos
bleibt kein Auge trocken.

. h p Genre: Boxen Hersteller: Konami
| ] , W | Test OPM201/2001 — :
SEGA BASS FISHING SHAUN PALMER'’S

Rocky Boxen Rage 78% 12/2002 DUELL PRO SNOWBOARDER
Rolling Trendsport Take 2 69% 12/2003 : . e
RTL Skispringen 2003 Skispringen THQ 79% 02/2003
RTL Skispringen 2004 Sport THQ 79% 13/2003
Salt Lake 2002 Leichtathletik Eidos 55% 03/2002
Sega Bass Fishing Duel Angelspiel Acclaim 72% 04/2003

| Sega Soccer Slam FuBball Atari 70% 12/2002 ; ;
Shaun Palmer's Pro Snowboarder Trendsport Activision 76% 01/2002 sxtgsroﬁ?i::u::'rms
Showdown: Legends of Wrestling Wrestling Acclaim 68% 08/2004 i . i
Sky Surfer Trendsport Swing 15% 08/2001

l Slam Tennis Tennis Atari 73% 09/2002

| Smash Court Tennis Pro Tournament Tennis Sony 72% 07/2002

' | Smash Court Tennis Pro Tournament 2 Tennis Sony 81% 07/2004

Platinum-Spiele sind grau hinterlegt. Il Mit dem OPM2-Star ausgezeichnete Spiele sind rot.
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SSX TRICKY .
Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe
Snowboard Racer 2 Snowboard Midas 27% 05/2004
SSX 3 Trendsport Electronic Arts  90% ) 12/2003
SSX Snowboarding (Platinum) Trendsport Electronic Arts 82% 01/2001
SSX Tricky (Platinum) Trendsport Electronic Arts 87% @ 12/2001
Street Hoops Basketball Electronic Arts  79% 11/2002

SUMMER HEAT SUNNY GARCIA

BEACHVOLLEYBALL SURFING Summer Heat Beachvolleyball Volleyball Acclaim 76% 09/2003
=3 | sunny Garcia Surfing Trendsport Ubisoft 69% 03/2002
R Surfing H30 Trendsport Take 2 30% 03/2001
F ; Swing Away Golf Golf Electronic Arts  79% 01/2001
Tennis Court Smash Tennis Agetec 24% 05/2004
Tennis Masters Series 2003 Tennis Microids 42% 06/2003
The Simpsons Skateboarding Trendsport Electronic Arts  36% 04/2003
THIS IS FOOTBALL This is Football 2004 FuBball Sony 73%. 05/2004
2004 N T'F: This Is Football 2002 (eiainum)  FuBball Sony 86% ) 11/2001

TIF: This is Football 2003

o s Die Alternative zu "FIFA" und "PES" heifit "TIF".
A ¥ Die Steuerung ist schnell erlernt und mit ein
wenig fulballerischem Verstand sind die ersten
Erfolge schnell erzielt. Fiir Einsteiger, die nur ab
und an spielen wollen, genau das Richtige!

TIGER WOODS PGA TONY HAWK'’S

OUR 2004 PRO SKATER 3 Genre: FuBball Hersteller: Sony
: " Test: OPM2 11/2002
Tiger Woods 2003 Golf Electronic Arts  84% 02/2003
Tiger Woods PGA Tour 2001 Golf Electronic Arts  78% 05/2001
Tiger Woods PGA Tour 2002 Golf Electronic Arts  82% 04/2002
£ i X \ Tiger Woods PGA Tour 2004 Golf Electronic Arts 85% @) 11/2003
X g Tony Hawk's Pro Skater 3 (platinum) Trendsport Activision 92% @ 01/2002
TONY HAWK'S TRANSWORLD Tony Hawk's Pro Skater 4 (platinum) Trendsport Activision 90% @ 01/2003
S ERGRouN SECDRIG Tony Hawk’s Underground Trendsport Activision 90% ) 13/2003
Tour de France Radsport Konami 33% 08/2002
Tour de France: Centenary Edition Radsport Konami 22% 08/2003
Transworld Surfing Trendsport Atari 74% 11/2002
UEFA Challenge FuBball Atari 62% 08/2001
UEFA Champions League 2001/2002 FuBball Take 2 72% 03/2002
UEFA Euro 2004 FuBball Electronic Arts  77% 06/2004
Urban Freestyle Soccer FuBball Acclaim 57% 02/2004
= Victorious Boxers Boxen Empire 43% 12/2001

Virtua Tennis 2 # 859
— : In den Spielhallen galt “Virtua Tennis" als die per-
fekte Mischung aus Simulation und Action. Auch
auf der PSz2 ist der Nachfolger dhnlich gestrickt:
Dank einer simplen Steuerung fallt der Einstieg
leicht — das Spiel selbst bietet aber viel Tiefgang.

Genre: Tennis Hersteller: Acclaim
Test: OPM2 01/2003

WAKEBOARDING
UNLEASHED

Volleyball Xciting Volleyball Bighen 37% 03/2004

Wakeboarding Unleashed Trendsport Activision 76% 07/2003

Whirl Tour Trendsport Vivendi 62% 04/2003

WM Nationalspieler FuBball Ubisoft 10% 10/2002

2 ? } World Championship Pool 2004 Billard Bigben 72% 07/2004
WORSLI\?OE":(%:!PZ':D':SNP WWE SMACKDOWN! World Championship Rugby Sport Acclaim 70% 06/2004
S ————g s \Vorld Championship Snooker 2002 Billard Codemasters  65% 12/2001

World Championship Snooker 2003 Billard Codemasters 67% 11/2003

World Championship Snooker 2004 Billard Codemasters 76% 08/2004

WTA Tour Tennis Tennis Konami 45% 06/2002

WWE Smackdown! Here Comes The Pain Wrestling THQ 83% 13/2003
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Weitere Genres ACTIVISION
.HACK INFECTION ANTHOLOGY
Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe m“"“‘?'y*éﬁ’ ;_; s e
Jhack/infection Action-Rollenspiel Atari 76% 04/2004 2
3 Engel fiur Charlie: Volle Power  Beat'em-Up Ubisoft 12% 10/2003
n Activision Anthology Geschicklichkeit  Activision 78% 0412003
Age of Empires 2 Strategie Konami 80% 11/2001
Air Ranger Rescue Geschicklichkeit Midas 53% 05/2004
Akira Psycho Ball Geschicklichkeit — Atari 82% 10/2002 AGE OF EMPIRES 2
Aliens versus Predator: Extinction Strategie Electronic Arts  66% 09/2003 z t el
Amplitude Musikspiel Sony 80% 10/2003
Ape Escape 2 Jump'n‘Run Sony 83% 02/2003
Aqua Aqua: Wetrix 2 Geschicklichkeit Hasbro 62% 01/2001
Arc: Twilight of the Spirits Rollenspiel Sony 81% 02/2004
Atlantis 3: Die neue Welt Adventure Cryo 54% 03/2002 il s Y
n Baldur's Gate: Dark Alliance (plat)  Rollenspiel Virgin ,90% @ 01/2002 - ARC: ;I;WILIGI-_IT OF_ = BALDUR’S GATE:
Baldur's Gate: Dark Alliance 2 Action-Rollenspiel Interplay 84% 012004  FRLLICEULE DARIGALLIANCE -
Baphomets Fluch: ber schiafende brache  Adventure THQ 82% 13/2003 ;
Barabarian Beat'em-Up Virgin 69% 08/2002
Bass Strike Geschicklichkeit THQ 46% 01/2002
Batman: Rise of Sin Tzu Beat'em-Up Ubisoft 34% 01/2004
Bloody Roar 3 (Platinum) Beat'em-Up Virgin 72% 08/2001
Bloody Roar 4 Beat'em-Up Konami 72% 13/2003 5 s 3
7 : BAPHOMETS FLUCH: BREATH OF FIRE:
Bombastic Denkspiel Sony 64% 02/2004 DER SCHLAFENDE... DRAGON QUARTER
Breath of Fire: Dragon Quarter  Rollenspiel Capcom 80% 11/2003 [EEE B il
Britney's Dance Beat Tanzspiel THQ 70% 08/2002 :
Bust-A Bloc Geschicklichkeit Midas 57% 05/2004
Capcom vs. SNK 2 Beat'em-Up Capcom 78% 03/2002
Castleween Jump'n'Run Wanadoo 61% 01/2003
Celebrity Deathmatch Beat'em-Up Take 2 15% 01/2004 i
Champions of Norrath Action-Rollenspiel Ubisoft 89% @ 05/2004 i CRASH BANDICOOT:
Commandos 2 Strategie Eidos 74% 10/2002 DER ZORN DES.
Conflict Zone Strategie Ubisoft 76% 06/2002
Crash Bandicoot: ber zor des Cortex (Plat) Jump'n'Run Sony 83% 12/2001
Dance: Europe Musikspiel Bigben 66% 04/2004
Dancing Stage Fever Tanzspiel Konami 77% 01/2004
Dancing Stage Megamix Tanzspiel Konami 79% 07/2003

DANCING STAGE FEVER

ECT CHARACTER

=
G

Dark Chronicle ® 869

Das Rollenspiel setzt auf klassische Tugenden und
bietet neben einem ausgetiiftelten Design und de-

tailverliebter Grafik auch eine packende Story. Das
Spiel braucht den Vergleich mit dem Rollenspiel-
Uberflieger "Final Fantasy X" nicht zu scheuen.

Genre: Rollenspiel Hersteller: Sony
Test: OPM2 10/2003

Dark Cloud Rollenspiel Sony 81% 10/2001
Dead or Alive 2 (Platinum) Beat'em-Up Sony 89% () 02/2001
Def Jam Vendetta Beat'em-Up Electronic Arts 85% ) 07/2003
Der Schatzplanet Jump'n'Run Sony 74% 12/2002
Deutschland sucht den Superstar  Musikspiel Codemasters 71% 01/2004
Die Sims Strategie Electronic Arts 83% 02/2003
Die Sims brechen aus Simulation Electronic Arts 85% @ 01/2004
Disgaea: Hour of Darkness Strategie Electronic Arts  87% () 07/2004
Disney's Tarzan Freeride Jump'n'Run Ubisoft 63% 01/2002 DOG'S LIFE
Dog's Life Geschicklichkeit ~ Seny 77% 12/2003
Donald Duck Quack Attack (Plat.) Jump'n‘Run Ubisoft 73% 02/2001
Donald Duck: Phantomias Jump'n’Run Ubisoft 76% 11/2002
Dr. Muto Jump'n'Run Konami 76% 04/2003
Dragon Ball Z Budokai Beat'em-Up Atari 72% 01/2003
Platinum-Spiele sind grau hinterlegt.  HEl Mit dem OPM2-Star ausgezeichnete Spiele sind rot.
; ®
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games o ps2-testuibersicht © 7 7
Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe
Dragon Ball Z Budokai 2 Beat'em-Up Atari 1% 13/2003
Dschungelbuch: Groove Party Musikspiel Ubisoft 76% 06/2001
Dynasty Tactics Strategie THQ 77% 01/2003
Dynasty Tactics 2 Strategie THQ 80% 01/2004
Eggo Mania Geschicklichkeit  Kemco 53% 10/2002 “
Ein Kater macht Theater Jump'n’Run Vivendi 63% 05/2004
elay ClubWorld Musikspiel Empire sehrgut @ 09/2002
Ephemeral Fantasia Rollenspiel Konami 51% 11/2001
Eternal Ring Rollenspiel Ubisoft 49% 02/2001
Everblue Adventure Electronic Arts  58% 07/2002
Everblue 2 Geschicklichkeit Capcom 69% 05/2003
Everquest Online Adventures Rollenspiel Sony 82% 01/2004
Fallout: Brotherhood of Steel Rollenspiel Avalon 81% 01/2004
Fame Academy Tanzspiel Pointsoft 54% 01/2004
Fantavision Geschicklichkeit Sony 72% 01/2001
Ferkels groBes Abenteuer Adventure Take 2 73% 09/2003
Final Fantasy X (Platinum) Rollenspiel Sony 88% ( 06/2002
Final Fantasy X-2 Rollenspiel Sony 87% 03/2004

Findet Nemo

S
-
o

Einer der schonsten "kinderfreundlichen" PS2-
Titel. Dank der Filmlizenz mit den Original-
sprechern und -ausschnitten. Das Spiel selbst ist
trotz des Knuddel-Faktors auch etwas fiir dltere
Geschicklichkeits-Fans.

Genre: Geschicklichkeit Hersteller: THQ
Test: OPM2 13/2003

Flipnic Geschicklichkeit Ubisoft 80% 02/2004
Flucht von Monkey Island Adventure Electronic Arts 82% 09/2001
Frequency Musikspiel Sony 82% 07/2002
Frogger Beyond Jump'n‘Run Konami 60% 08/2003
Frogger: The Great Quest Jump'n‘Run Konami 28% 08/2002
Galidor: Defenders of the Outer Dimension  Jump'n'Run Electronic Arts 32% 10/2003
Gifty Jump'n’'Run Cryo 62% 08/2001
Gitaroo Man Musikspiel THQ 71% 08/2002
Gladius Strategie Activision 86% 12/2003
Glass Rose Adventure Capcom 73% 06/2004
Goblin Commander: unteash the Horde  Echtzeit-Strategie Bigben 79% 05/2004
Grandia 2 Rollenspiel Ubisoft 73% 06/2002
Guilty Gear X Beat'em-Up Virgin 79% 01/2002
Guilty Gear X2 Beat'em-Up Bigben 81% 06/2003
Harry Potter und die Kammer des schreckens Jump'n'Run Electronic Arts  76% 02/2003 “
Harry Potter: Quidditch-WM Geschicklichkeit Electronic Arts  78% 01/2004
Haven: Call of the King Jump'n'Run Konami 83% 01/2003
Heroes of Might and Magic Strategie Atari 47% 06/2001
Hyper Street Fighter 2 Beat'em-Up Capcom 74% 05/2004
I-Ninja Jump'n'Run Sony 77% 03/2004
Inspektor Gadget Jump'n‘Run Bigben 45% 08/2003
Jade Cocoon 2 Rollenspiel Ubisoft 75% 04/2002
Jak & Daxter: The precursor legacy (Plat)  Jump'n'Run Sony 93% @ 01/2002
Jak 2: Renegade Jump’'n’Run Sony 89% @ 11/2003
Jimmy Neutron: ber mutige Erfinder Geschicklichkeit THQ 7% 05/2003
Jurassic Park: Operation Genesis  Simulation Vivendi 81% 05/2003
Kaan: Das Schwert des Babaren Jump'n'Run Dreamcatcher 53% 05/2004 “
Kengo: Masters of Bushido Beat'em-Up Ubisoft 63% 04/2001
Kessen Strategie Electronic Arts  78% 02/2001
Strategie THQ 70% 04/2002

N Kessen 2
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Weitere Genres

games 2 ps2-testiibersicht

Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe
Kingdom Hearts (Platinum) Rollenspiel Sony 86% () 12/2002
Kings Field 4 Rollenspiel Bigben 27% 06/2003
Klonoa 2: Lunatea's Veil Jump'n‘Run Sony 88% @ 12/2001
Kuri Kuri Mix Geschicklichkeit ~ Empire 71% 07/2001
Legaia 2: Duel Saga Rollenspiel Eidos 73% 01/2003
Legends of Wrestling Beat'em-Up Acclaim 43% 03/2002
Legends of Wrestling 2 Beat'em-Up Acclaim 61% 04/2003
Looney Tunes: Back in Action Jump'n'Run Electronic Arts  39% 13/2003
Mad Maestro! Musikspiel Eidos 66% 06/2002
Magix Music Maker Musikspiel NBG sehrgut @) 12/2001
Malice Jump'n'Run Koch Media 47% 06/2004
Marvel vs. Capcom 2 Beat'em-Up Capcom 77% 01/2003
Maximo vs. Army of Zin Jump‘n'Run Capcom 85% @ 02/2004
Maximo: Ghosts to Glory Jump'n'Run Capcom 83% 05/2002
Mega Man X7 Jump'n'Run Capcom 65% 04/2004
Metropolismania Strategie Ubisoft 28% 12/2002
Midway Arcade Treasures Geschicklichkeit ~ Konami 70% 03/2004
Mojo Geschicklichkeit Dreamcatcher 33% 01/2004
Monopoly Party Denkspiel Atari 66% 01/2003
Monster AG Jump*n'Run Sony 56% 03/2002
Mortal Kombat Deadly Alliance Beat'em-Up Konami 84% 03/2003
Mr Moskeeto Geschicklichkeit Eidos 73% 06/2002
MTV Music Generator 2 Musikspiel Codemasters sehr gut 07/2001

MTV Music Generator 3

PlayStation.2

L saitl ..

m g 8 —

music cenearator 3

AL, §

Melody

® sehr gut%

Wer wollte noch nie selbst einen MTV-Spot samt

eigener Musik zusammenschustern? Der “Music
Generator 3" gibt euch die Mdglichkeit dazu. So
lassen sich sogar selbst kreierte Samples von eige-
nen, eingelegten CDs erstellen.

/ Genre: Musikspiel
iy Test: OPM2 07/2004

—

Hersteller: Codemasters

Music 3000 Musikspiel JesterInt.  sehrgut ) 05/2004
My Street Geschicklichkeit  Sony 70% 12/2003
Myst 3: Exile Adventure Ubisoft 70% 12/2002
Onimusha Blade Warriors Beat'em-Up Capcom 79% 06/2004
Orphen: Scion of Sorcery Rollenspiel Activision 62% 02/2001
Pac Man World 2 Jump'n'Run Sony 79% 02/2003
Parappa the Rapper 2 Musikspiel Sony 65% 04/2002
Peter Pan: pie Legende von Nimmerland  Jump'n'Run Sony 47% 10/2002
Play it Pinball Geschicklichkeit Play it 40% 07/2003
Polaroid Pete Geschicklichkeit C 1% 04/2002
Pride FC Beat'em-Up THQ 65% 04/2003
Prisoner of War Adventure Codemasters 76% 08/2002
Puyo Pop Fever Denkspiel Atari 63% 03/2004
R/C Sports Copter Challenge Geschicklichkeit ~ THQ 28% 02/2003
Ratchet & Clank (Platinum) Jump'n'Run Sony 93% () 12/2002
Ratchet & Clank 2 Jump'n‘Run Sony 93% @) 13/2003
Rayman 3 Hoodlum Havoc Jump'n'Run Ubisoft 87% () 04/2003
Rayman M Geschicklichkeit Ubisoft 70% 01/2002
Rayman Revolution (Platinum) Jump'n'Run Ubisoft 89% @ 02/2001
Reel Fishing 3 Geschicklichkeit Natsume 46% 12/2003
Ring of Red Strategie Konami 80% 07/2001
Risiko: Die Weltherrschaft Runden-Strategie Atari 34% 03/2004
Robin Hood: pefender of the Crown Strategie Capcom 70% 12/2003
Robot Warlords Strategie Midas 64% 08/2001
Scooby-Doo! Nacht der 100 Schrecken Jump'n'Run THQ 68% 12/2002

Platinum-Spiele sind grau hinterlegt. Il Mit dem OPM2-Star ausgezeichnete Spiele sind rot.

PlayStation2 - Das offizielle Mégazin

KINGDOM HEARTS

LEGAIA 2:
DUEL SAGA

el )

MAXIMO VS.
ARMY OF ZIN

MORTAL KOMBAT
DEADLY ALLIANCE

W pe——

el o
o ‘-'ﬁ‘ =

SORALON-—

MY STREET

PAC MAN WORLD 2

RING OF RED
o T

S—

KLONOA 2

MAXIMO:
GHOSTS TO GLORY

N

MR MOSKEETO
S

0.2
ONIMUSHA BLADE
WARRIORS

PRISONER OF WAR

e
]

DEFENDER OF THE...

i-ri\ )

A v yyvor




SLY RACCOON

SHADOW OF MEMORIES
y @93

~

SUMMONER 2
.l-_ -

STREET FIGHTER EX3
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Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe
Shadow Hearts Rollenspiel Konami 71% 04/2002
Shadow of Memories Adventure Konami 82% 05/2001
Shrek Super Party Geschicklichkeit ~ TDK 65% 07/2003
Singstar Musikspiel Sony 85% . ) 07/2004
Sly Raccoon Jump'n’'Run Sony 89% 02/2003
Sonic Heroes 2 Geschicklichkeit  Atari 69% 02/2004
SOS: The Final Escape Adventure Bigben 72% 02/2003
Soul Calibur 2 Beat'em-Up Electronic Arts  92% () 11/2003
Spacé Channel 5 Musikspiel Sony 72% 04/2002
Space Channel 5 Pt 2 Geschicklichkeit Sony 76% 04/2003

Sphinx und die verfluchte Mumie

Pla |y Station.c

83

Kunterbuntes Comic-Abenteuer in Agypten mit
vielen Rétseln und zwei vollkommen unterschied-

lichen Charakteren. Sie bieten abwechselnd ein
actionreiches und ratsellastiges Spiel. Leider

fehlen mitreifiende Bosskdampfe.

Genre: Jump'n'Run
Test: OPM2 03/2004

Hersteller: THQ

YT

-~ = 7
> T X Sponge Bob: Revenge of the Flying Dutchman Jump'n‘Run THQ 67% 04/2003
B Soonge Bob Schwammkopf Jump'n'Run THQ 70% 04/2004
SWORD OF THE Spyro: Enter the Dragonfly Jump'n'Run Universal 69% 01/2003
: SEMURAN Stitch Experiment 626 Jump'n’Run Disney 52% 08/2002
s Street Fighter EX3 Beat'em-Up Virgin 73% 02/2001
Summoner Rollenspiel THQ 83% 05/2001
Summoner 2 Rollenspiel THQ 83% 12/2002
Super Bust-a-Move Geschicklichkeit Acclaim 77% 01/2001
Super Bust-A-Move 2 Geschicklichkeit Ubisoft 72% 12/2002
Super Farm Geschicklichkeit Bigben 62% 06/2004
M;%':'.:JEEDSDJISJU Sword of the Samurai Beat'em-Up Ubisoft 1% 04/2003
] Syberia Adventure Vivendi 68% 06/2003
Tak und die Macht des Juju Jump'n'Run THQ 70% 04/2004
Taz Wanted Jump'n'Run Atari 68% 01/2003
Tekken 4 (Platinum) Beat'em-Up Sony 87% ) 10/2002
Tekken Tag Tournament (Platinum) Beat'em-Up Sony 83% 01/2001
Tetris Worlds Geschicklichkeit THQ 74% 10/2002
The Bouncer Beat'em-Up Sony 66% 07/2001
TETRIS WORLDS LU LU Theme Park World Strategie Electronic Arts  84% 02/2001
- Top Angler Geschicklichkeit  THQ 48% 08/2002
Ty: The Tazmanian Tiger Jump'n'Run Electronic Arts  81% 01/2003
UFC Throwdown Beat'em-Up Ubisoft 72% 12/2002
Unlimited Saga Rollenspiel Atari 38% 01/2004
Vexx Jump'n'Run Acclaim 70% 06/2003
VIP Geschicklichkeit Ubisoft 28% 09/2002
Virtua Fighter 4 Beat'em-Up Sony 91% () 06/2002
Virtua Fighter 4 Evolution Beat'em-Up Atari 91% @ 09/2003
Wer wird Millionar 2. Edition Denkspiel Eidos 61% 02/2002
Whiplash Jump'n'Run Eidos 72% 03/2004
Wild Arms 3 Rollenspiel Sony 73% 04/2003
Wizardry: Tale of the forsaken Land  Rollenspiel Ubisoft 21% 12/2002
Woody Woodpecker Jump'n'Run Modern Games 53% 02/2002
Worms 3D Strategie Atari 63% 12/2003
WWE SMACKDOWN: X- MEN NEKT -

SHUT YOUR MOUTH DIMENSION Wrath Unleashed Runden-Strategie LucasArts 63% 03/2004
f WWE Smackdown! Shut your mouth Beat'em-Up THQ 80% 01/2003
WWF Smackdown: Just bring it! ~ Beat'em-Up THQ 77% 01/2002

X-Men Next Dimension Beat'em-Up Activision 68% 02/2003
Yu-Gi-Oh! Duelists of the Roses Strategie Konami 54% 09/2004
Zapper: Eine quirlige Grille Geschicklichkeit ~ Atari 61% 04/2003
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PlayStation2 Tipps & Tricks

Probleme mit dem Endgegner? Oder hangt ihr an einer Stelle fest? Mit
unseren Cheats und Passwortern sorgen wir fiir mehr PS2-SpaB3 - ohne Frust.

Der Inhalt

Cheats
Akte X: Resist or Serve..... 106
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Shrek 2
Levelanwahl freischalten:
Pausiert das laufende Spiel und wahlt das
Notizbuch an. ‘
Hier gebt ihr die folgende Tastenkombina-
tion ein:

........ « 40,0, +«10,0 +10,

@ t.1,441¢

Ihr bekommt eine akustische Bestatigung
und kehrt anschlieBend ins Hauptmentii zu-
riick. Unter dem Punkt "Kapitelauswahl"
kénnt ihr nun alle Levels des Spiels direkt
anwahlen.

Bonusspiele freischalten:

Schreck (Shrek) lass nach! Das Spiel hat
auch einige witzige Bonusspiele parat.
Diese kdnnen recht einfach mit einem Cheat
herbeigezaubert werden.

Startet das Spiel im ersten Level und
pausiert dort mit Hilfe der Z2n-Taste.
Wechselt nun auf den Mentipunkt "Notiz-
buch" und bestatigt mit der @-Taste. Gebt
dann die folgende Tastenkombination ein

........ - fs e’ ©’ -, 's 8’ ©s *, f, @,
©009000e

Als Bestdtigung schreit Shrek ein lautes
"0.K." Mit Hilfe der ®-Taste gelangt ihr
zuriick ins vorherige Meni. Wahlt dort die
Option "Level verlassen" und
bestatigt.

Ihr gelangt zuriick ins
Hauptmenii des Spiels,
in den
jetzt  die  Option
"Bonus"” hinzugekom-
men. Dort kénnt ihr
die Bonusspielchen
beliebig aufrufen.

Charakeeringo H CIKrawall ibarall

Upgrades

o [[MNoe I:hurh-‘i E

Splal speichern

+ § OWo sind dle Feen?

Hihnersuppe

Ll Amsellied

Optionen

Level verlassen

l C112 Zauberoonwen

Zuruck zam Spiel Die Sieben Zwerae

P Dtigen -

€9 Wichtig: Der Trick funktioniert nur, wenn
ihr im ersten Level pausiert.

- ones

Crofe Huie - Kletne Pache
RindeSeadion
Wackliger Bocon
Wolkenlabyrinéh
Sinkande Diatcer
Crash-Seadion

14 Spieler kimpfen,
um alle Gegner 2u
besiegen und am Ende
den Schatz 2u

Aurack ] bekommen!

) Bonusspielchen satt. Haltet euch an unsere
Anleitung, dann kiappt’s. Viel SpaB3 damit.

Goblin Commander:
Unleash The Horde

Selbst dem besten Feldherrn kann einmal
das Kriegsgliick abhanden kommen. Damit
ihr in den Schlachten einen besseren Stand
habt, prasentieren wir euch die wichtigsten
Cheats.

Die folgenden Tastenkombinationen
miissen ziligig wahrend einer Mission einge-
geben werden (nicht pausieren!). Haltet ihr
den richtigen Eingabetakt ein, erscheint
oben rechts im Screen kurz eine Meldung
zur Bestdtigung.

Wichtig: Bevor ein Cheat-Code (iber-
haupt vom Spiel akzeptiert wird, muss
die folgende Tastenkombination ge-
driickt und etwa fiinf Sekunden lang ge-
halten werden . . . . . L 11 BN R1BHARS

Beobachtet dabei die obere rechte Ecke des
Bildschirms. Hier erscheint kurz die Mel-
dung "Cheat-Codes Enabled". Sobald diese
aufleuchtet, kénnt ihr die Tasten loslassen
und die weiteren Cheats benutzen. Es ist da-
bei iibrigens egal, ob ihr mit oder ohne Me-
mory Card spielt.

€ Jeder Cheat wird mit einer kurzen Meldung
oben rechts im Screen bestatigt.
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100 Goldstiicke erschummeln

Dieser Cheat kann mehrmals wiederholt
werden.

100 Seelen erschummeln

........ D, D, 5D, @D, 'S, @D,
(AN R1 N R1 N Ri]

Dieser Cheat kann mehrmals wiederholt

werden.

1000 Goldstiicke und 1000 Seelen
erschummeln

Dieser Cheat kann mehrmals wiederholt
werden.

Fog of War deaktivieren

Das gesamte Gebiet wird aufgedeckt und

kann komplett tiberblickt werden.

........ @D, €D, €10, TP, 4D, @.,
o, 0, D,

Eine erneute Eingabe des Cheats aktiviert

den "Fog of War" wieder.

God-Mode/Unverwundbarkeit
........ €D, @D, @D, D, D, I,
D, @, D, @
Eine erneute Eingabe des Cheats deaktiviert
den God-Mode wieder.

Spielgeschwindigkeit herabsetzen
Die Spielgeschwindigkeit wird halbiert.
........... D, @D, O, D, T,
5,0,0,0,c®
Eine erneute Eingabe des Cheats setzt die
Spielgeschwindigkeit wieder auf den ur-
spriinglichen Wert zuriick.

Spielgeschwindigkeit verdoppeln
Vorsicht, es kann passieren, dass der Cheat
nicht riickgéngig gemacht werden kann!

Level/Mission sofort gewinnen

Die aktuelle Mission wird sofort als erfolg-

reich abgeschlossen gewertet und ihr kénnt

die ndchste Aufgabe in Angriff nehmen.
........... D, ©ID, D, D, .,

[ R1 N R1 RANANA]
Level-Anwahl
Wichtig: Damit dieser Cheat funktioniert,
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muss eine Memory Card benutzt werden!
Damit die Eingabe der langen Tastenkombi-
nation etwas einfacher von der Hand geht,
haben wir den Code in sechs Zeilen aufge-
teilt abgedruckt. Er muss jedoch am Stiick
eingegeben werden.

................. b, @, 5, 0,0
Nachdem die entsprechende Bestatigung
oben rechts in der Ecke aufgeleuchtet hat,
speichert ihr euren Spielstand ab. Kehrt
dann ins Hauptmenti des Spiels zuriick und
ladet dort den soeben abgespeicherten
Spielstand neu ein. lhr habt nun die Mog-
lichkeit, in alle Levels des Spiels zu springen
und loszulegen.

=

Bestatige Zurick

€ Sogar eine praktische Level-Anwahl haben
wir fiir die Kreaturen parat.

Rainbow Six 3
Eigene Missionen freischalten
Unter dem Meniipunkt "Eigene Mission" im
Hauptmenti verbirgt sich ein Trainings-Mo-
dus. Hier habt ihr die Mdglichkeit, jede
Mission ausgiebig zu trainieren oder den
Modus "Terroristenjagd" auszuprobieren.
Allerdings steht von Spielbeginn an nur
die erste Mission des Spiels zur Auswahl.
Mit einem Trick konnt ihr euch jedoch schon
von Beginn an alle Missionen freischalten:
Wechselt ins Hauptmenii und markiert die
Option "Eigene Missionen". Gebt nun ziigig
die folgende Tastenkombination ein
....... B @D 0D B, «,~», @@

Es erfolgt keinerlei Bestatigung. Auch ist es
sehr wichtig, die richtige Eingabegeschwin-
digkeit einzuhalten. Hat es geklappt, stehen
nun alle Missionen im Spielmodus "Eigene
Missionen" offen.

Hersteller-
Hotlines

Hier findet ihr eine Auflistung der wich-
tigsten Hotline-Nummern der Spieleher-
steller. Achtet darauf, dass die 0190er
Nummern nicht billig sind. Notiert euch
vor dem Anruf ganz genau eure Fragen,
denn Zeit ist Geld.

ALLE SPIELETITEL
1,86 Euro/Min.

ACCLAIM
1,86 Euro/Min.

ACTIVISION
0,62 Euro/Min.

Mo.-So. 8 - 24 Uhr
Mo.-So. 8 - 24 Uhr

Mo.-Fr. 14 - 18 Uhr,
Sa.-50. 16 - 18 Uhr

ATARI
1,24 Euro/Min

AVALON
1,24 Euro/Min.

CODEMASTERS
1,24 Euro/Min.

EIDOS
1,86 Euro/Min.

ELECTRONIC ARTS
1,24 Euro/Min.

KONAMI
1,86 Euro/Min.

SONY (SPIELE)
0,62 Euro/Min.

SONY (TECHNIK)
0,12 Euro/Min.

SWING
Festnetztarif

TAKE 2
1,86 Euro/Min.

THQ
0,62 Euro/Min.

UBISOFT
1,86 Euro/Min.

Mo.-5a. 1;1 - 19.Uhr
Mo.-Fr. 10 - 20 Uhr
Abfraéé

Mo.-Sa. 10 - 22 Uhr
Mo.-Sa. 11 - 20 Uhr
Mo.-S0. 8 - 24Uhr
Mo.-Fr. 10 - 20 Uhr
Mo-Fr. 10 - 20 Uhr
Mo./Mi./Fr. 16 - 19 Uﬂ
Mo.-Fr. 8 - 24.Uhr
Mo.-Fr. 16 - 20 Uhr

Mo.-So. 11 - 24 Uhr

Kommas zwischen den Zeichen bedeuten, dass
die Eingabe nacheinander erfolgen muss. Ein
"+" zwischen den Zeichen bedeutet, dass ihr
die genannten Tasten gleichzeitig driicken miisst.
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R-Type Final

Pausiert das laufende Spiel und gebt bei
gedriickter @E-Taste folgende Tastenkom-
binationen ein. Bei korrekter Eingabe ist ein
kurzer Bestatigungs-Sound zu horen.

Unzerstérbar .. =, =, 4, = 4 4+ = <+,

a@®, 1, 4,4, 4.1, 4.1, 4,
Gebt ihr den Cheat erneut ein, kénnt ihr fort-
an wieder getroffen werden.

99,9 Prozent Aufladung
..... B, D, «, =, 4§, « 1,0

Volle rote Energie, Raketen und Bits
..... @D, T3, «, -, 1, 1,->,«. 11 0®

Volle blaue Energie, Raketen und Bits
..... T3, <~ 4 },»>,+«41,@®

Volle gelbe Energie, Raketen und Bits
..... CDED, « -, 4§, « 11D

Passworter fiir neue Raumschiffe
Im Museum schaltet ihr mit folgenden
Passwortern neue Raumschiffe frei:

Schiff oo3: Lady Love ... ... 5270 0725
Schiff 024: Strider . .. .. .. .. 2078 0278
Schiff o59: Mr. Heli .. ...... 1026 2001
Schiff 100: Curtain Call .. ... 1009 9201

¢) R-Type Final: Mit unseren Cheats wird die
Weltraumschlacht zum Kinderspiel.

Urban Freestyle Soccer
Cheats

Startet das Spiel und wechselt vom Haupt-
mend in die Extras. Dort findet ihr die Rubrik
"Codes". Gebt die aufgefiihrten Kombina-
tionen ein und bestatigt diese jeweils mit
der Funktion "o.k.". Korrekt eingegebene
Codes werden unten im Screen durch eine
kurze Einblendung bestétigt.

Alle Spielmodi ........... GM20PEN8
AlleTeams ............... A11T3AM5
Maximale Fahigkeiten ... MAXSKILL
Micro Soccer ............. Z26BEXW8
Neues Objekt ............ E06J3CT5
Unendlich Turbo ......... SPEEDYO1
Streetballerteam......... 5Y104D9A
Schwache Gegner .. ...... WIMP_A.1

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Transformers: In diesem Menii aktiviert ihr
einige der ganz besonders niitzlichen Cheats.

Transformers
Als Kampfroboter hat man es auch nicht
leicht. Wir erleichtern Optimus Prime, Hot
Shot und Red Alert das Leben mit hilfreichen
Schummeleien. Bei korrekter Eingabe ertont
eine Roboterstimme und sagt: "Code ange-
nommen!”
Gebt im Auswahlbildschirm fiir die Schwie-
rigkeitsgrade diese Tastenkombinationen
ein, um Folgendes zu erreichen:
Amazonas geschafft

cene., . D, @D, @FD, ®,®, ©, @D, {

Antarktis geschafft
D, ©I, €, D, @1, D, €D, €D

Tiefen des Amazonas geschafft
.......... = +« = - @D GD e

Mittlerer Atlantik geschafft
.............. ONCRONCE B e

Alaska geschafft
.......... D, ®, D, ®, +, +, -, «

Starship geschafft <, <+, = ©,®,=,~>, +

Erde geschafft
....... [ 2 M R N 11 N 12 NONONCIRO]

Cybertron geschafft

Direkt zum Endgegner von Amazonas
.......... - + - 0D @8, «, +~, -+

Direkt zum Endgegner von Antarktis
.......... D « 0B -+.0,0,0,0

Direkt zum Endgegner von Tiefen des
Amazonas .... ®,®, ©, @D, @D, +, +, -

Direkt zum Endgegner von
Mittlerer Atlantik
....... @B, «, -, -+, « D, D, I

Direkt zum Endgegner von Alaska
... CID, @D, @D, €D, D, I8, @, ®

Direkt zum Endgegner von Starship
.......... -, = ®, D TS e, +« +«

Direkt zum Endgegner von Pazifikinsel
....... OB, ©D, 0D D, «, «, -+, @

Die folgenden Cheats gebt ihr im Auswahl-
bildschirm der Charaktere, dem Haupt-
quartier-Menii, ein:
Alle Mini-Cons freischalten

....... [ L1 N 12 RONONCRON L2

Overload erlaubt
A R1 N R1 N 12 N RN RN L2 RONO)

Unendlich Powerlinx +,4,4,},@®,®,®, ®

Unendlich Dash
........... RN CRORCNCN L1 N L2 ]

Unendlich Stealth
......... 1,4, 4}, D @D @ID,

Folgende Tastenkombinationen gebt ihr im
Extras-Menil ein:
Zugriff auf alle Extras

.......... [CRCRONCRCRON L1 N L2 ]

Zugriff auf alle Filme
........ ONCNONCN LN RN LT NO)

Zugriff auf alle Audio-Extras
....... [ONCNONCH R1 N L1 N L1 8

May Payne 2

Spielmodi freischalten

Nachdem ihr ein neues Spiel gewdhlt habt,
findet ihr in der Auswahl des Spielmodus
sechs Punkte vor. Zu Beginn ist dort jedoch
nur die erste Option anwahlbar.

Mit dem folgenden Cheat schaltet ihr alle
anderen Spielmodi frei, ohne das Spiel
mehrmals absolvieren zu miissen.
Startet einfach ein Spiel und gebt die
folgende Tastenkombination schnell ein
......... @000 « > +> 00,

@’ a’ " ¢, *’*

Es erfolgt keine Bestdtigung. Wechselt nun

mit ®e= + &7, direkt zuriick ins Hauptmenii.
Wechselt zum Meniipunkt "Neues

Spiel" und bestatigt mit der €-Taste.

€ Max Payne 2: Gebt die Tastenkombina-
tionen einfach wihrend des Spiels ein.




$SPIELMOBYS AUSWAHLEN

) Max Payne 2: Level-Anwahl, Minispielchen
und Schwierigkeitsgrade.

Die Spielmodi "Knallhart", "Tot bei An-
kunft" sowie die Minispielchen "Eine Minu-
te in New York" sowie "Todesurteil" sind
nun anwahlbar geworden. Hinter den Modi
verstecken sich Schwierigkeitsgrade und
Zeitlimits. Zusétzlich ist die Option "Zu
Kapitel springen" aktiv. Benutzt ihr diese
Option, offenbart sich eine Level-Auswahl.
Hierdurch konnt ihr gezielt in jeden Ab-
schnitt des Spiels durchstarten.

Fight Night 2004
Miniatur-Boxer

Wahlt im Hauptmeni den Meniipunkt "Jetzt
spielen" ohne zu bestatigen und gebt dann
die folgende Tastenkombination ein.

Nun bestdtigt ihr den Menipunkt "Jetzt
spielen” mit €. Die Boxer sollten im Aus-
wahlmenii nun berdimensional groRe
Kopfe haben. Im Ring schlagen sich dann
zwei Miniatur-Versionen der ausgewahlten
Kémpfer die Riibe ein.

Big Tigger freischalten

Wahlt Im Hauptmenii "Meine Ecke" aus.
Unter dem Menupunkt "Rekord Biicher"
bldttert ihr zur Statistik fiir "Meiste Siege:
Boxer". Hier driickt ihr 4, 4 und ein Gliick-
wunsch-Kasten erscheint. Jetzt konnt ihr als
Ringrichter und Mittelgewichtler Big Tigger
euren Kontrahenten die Zahne ausschlagen.

Alle Arenen freischalten
Aktiviert im Hauptmenii den Punkt "Meine
Ecke" und gebt anschlieiend ziigig die fol-
gende Tastenkombination ein:

- - o = - -

Im ndchsten Kampf stehen euch
nun alle im Spiel integrierten
Arenen zur Auswahl.

Neue Ring Girls, Trucks
Trucks,  Spezialschlédge,

neue Ring Girls oder Eingangs-
musik freizuschalten, miisst ihr

@ etc. freischalten
\0 Um Extras wie Bonus-’
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BOXER . AUS'

WELTERGEWICHT

) Der Cheat besorgt den Fightern schon vor
dem Kampf einen dicken Schédel.

den Karriere-Modus durchspielen und so
viele Siege wie moglich einfahren.

Spezialschlage
Folgende Spezialschldge erhaltet ihr, wenn
ihr diese Boxer besiegt.

Besiegter Boxer Spezialschlag
RayLeonard .............. Bolo Punch
MuhammadAli . . ... Ducking Hook Punch
Roy Jones jr. ... Look Ma No Hands Punch

Bernard Hopkins
........... Lunging Hook Special Punch

Evander Holyfield
........... Lunging Hook Special Punch

The Suffering

Mit unseren Cheats zerlegt ihr die fiesen
D@monen mit Leichtigkeit. Gebt die Tasten-
kombinationen wahrend des laufenden
Spiels ein. Die richtige Eingabe wird durch
eine Texteinblendung und ein Sprach-
sample bestétigt.

Acid Mode
Effekt: Ihr lauft wie benebelt mit abgedreh-
tem Gesang durch den Knast.

.. @D, und & gedriickt halten, dann

Die erneute Eingabe deaktiviert den Effekt.

Schwarz-WeiB-Modus

«, und &3 gedriickt halten, dann
....... t, €, « €3, {|, @3, -, ©3.

Mit der Pause-Taste wird der Schwarz-

WeiR-Modus wieder deaktiviert.

Blutverschmiertes Familienfoto
| R1 und €3 gedriickt halten, dann
............... -« |« | 0D

Neues Familienfoto

| R1 K und €3 gedriickt halten, dann
............... L A R F2 ]

Volle Gesundheit

| R1 K und € gedriickt halten, dann
........... 44,4, @3, 1,4, 4, |, CEB.

€ Habt ihr alle Waffen, fillt der Kampf gegen
die eklige Brut merklich leichter.

Maximale Anzahl Xombium-
Flaschen
@IB, @B und @ gedriickt halten, dann

= = 1 1, G, « - T, -, ¢ -, D,

Alle Ausriistungsgegenstinde bis
auf die Hithner-Knarre
@D, @B und & gedriickt halten, dann
....... L4 > « ED L« >
1,24« @D {1}, 0D T

Hihner-Knarre
@D, @E® und & gedriickt halten, dann
.......... «, 7D, €D, @D, -, «, -,
« 1, 07D, @D, @D, {, 1, {, t, T,

Blutiiberstromtes Outfit
@», und & gedriickt halten, dann

........................ i, ==
WeiBe Weste
[ R1 R und & gedriickt halten, dann
........................ 4t =, -
Star Trek:

Shattered Universe

Startet das Spiel und wechselt zur Briicke.
Gebt hier die aufgefiihrten Tastenkombina-
tionen ziigig ein. Korrekte Eingaben werden
mit einer Meldung oben rechts im Screen
bestitigt. -

Alle Réange und =
Abzeichen freischalten
.... D, @D, @D, @, €, O, @, ==

Alle Missionen freischalten
...... D, ¢, @, ®, @D, @, », ==

Alle Schiffe freischalten
...... b, @ B, ®, ©, ©D, @, ==

Unverwundbarkeit aktivieren
........ [ 11 NON L1 N R1 NANANOR

Schwierigkeitsgrad

"Kobayashi Maru" aktivieren
...... s, @, @D, @5, ®, A, @D, ™™

www.opm2.de > Sonderheft
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Hitman 3: Contracts

Alle Levels freischalten

Im Hauptmenii gebt ihr folgende Tasten-
kombination ein, um alle Missionen freizu-
schalten. ... @, ®, @, «+, t, -, &5, .

T

) Gebt ihr in diesem Menii die Tastenkombi-
nation ein, erhaltet ihr Zugriff auf alle Levels.

Level beenden und geheime
Waffe freischalten
Gebt ihr folgende Tastenkombination ein,
beendet ihr die aktuelle Mission und erhal-
tet die geheime Waffe.

R 2 N L2 KR AN L3 NORXRONXH

Akte X: Resist or Serve
Startet das Spiel und benutzt den
Mentipunkt "Game Settings". Dort findet ihr
die Option "Cheats" vor. Gebt die angege-
benen Codes ein, um den entsprechenden
Effekt zu akfivieren.

One Hit Kills
(Gegner mit einem Treffer neutralisieren.)

Unbegrenzt Munition
.................. (<X R2 I R}
Alle Bonus-Features freischalten

Alle Levels freischalten
(Die Level-Anwabhl findet ihr vor, nachdem
ein Spiel gestartet wurde.) @B = t®

Unverwundbarer Charakter... . t @@}

Grenade-Bullets
Pistolenkugeln haben die Auswirkungen
einer Granate .......... DJOXOY 12 X R2

12,

unlock A1l Acts

©) Praktisch: Fiir die Eingabe der Cheats halt
Akte X ein spezielles Menii bereit.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Pitfall:

Die verlorene Expedition
Cheats

Um euch auf die Gefahren im Dschungel op-
timal vorzubereiten, haben wir einige niitz-
liche Cheats fiir euch zusammengestellt.
Sobald ihr den Startbildschirm (" Driicke &,
um zu starten") seht, gebt ihr die nachfol-
genden Tastenkombinationen ein. Nach-
dem ihr die Tasten gedriickt habt, erscheint
die Meldung "Cheat angenommen"”.

Feldflasche stets gefiillt
Der Effekt zeigt sich erst, wenn ihr die
Feldflasche im Inventar habt.
Haltet die Tasten und @B gedriickt
und gebt Folgendes ein

................ « 00,160,000

Freischalten
des Originalspiels Pitfall
Im Hauptmenii erscheint rechts oben der
Mentipunkt "Lost Caverns”.
Haltet die Tasten und @IW gedriickt
und gebt Folgendes ein

............. 0,0 +-+0600,1@

In die Haut von Nicole schliipfen
Haltet die Tasten @EM® und gedriickt
und gebt Folgendes ein

Anzeigen der vergessenen Hoéhlen
Schaut im Pausenmenii auf eure Karte und
dort auf die Option "Vergessene Hohlen".
Haltet die Tasten und @ gedriickt
und gebt Folgendes ein

€ Pitfall: Auch fiir Harrys Abenteuer haben
wir die besten Cheats parat.

MR AR AOR & B

Tak und die Macht des Juju
Pausiert das laufende Spiel und gebt die fol-
gende Tastenkombinationen ein. Danach
begebt ihr euch in das Extras-Meni um die
Cheats zu aktivieren.

Alles freischalten . +,=» ® ®,@,®, L, R
Alle Pflanzen . . ... ®,0,@,«t=>1}
100 Federn . . ... 00,006,060
Alle Mondsteine . ®,®,®,®,®, ®, +, =
Alle Juju Power-ups $,=, . §,0,®,®, }
Alle Yorbels . ... .. $,0,«®~»,41

Spy Hunter 2

Mit unseren Schummeleien lassen sich die
fiesen Terroristen der NOSTRA einfacher be-
kampfen. Greift Alec Sects unter die Arme
und spendiert ihm einige niitzliche Features:

Unendlich Munition
Pausiert das laufende Spiel und gebt die fol-
gende Tastenkombination ziigig ein

Habt ihr alles richtig gemacht, ertont ein hel-
ler Gong.

Unverwundbarkeit
Wechselt in das Pausenmenii und gebt die
folgende Tastenkombination ein

Ein heller Ton bestétigt die korrekte Eingabe.
Alle Missionen
und Waffen freischalten

Um alle Missionen und Waffen freizuschalten,
driickt ihr im Anfangsmenii folgende Tasten

Ein Ton erklingt, wenn der Cheat aktiviert ist.

Spider-Man 2
Ultimatives Passwort
Startet ein neues Spiel. Es darf sich kein
Speicherstand des Spiels auf der Memory
Card befinden.

Tragt euch nun mit folgendem Namen ein
........................... HCRAYERT
(Es handelt sich dabei um den riickwarts
geschriebenen Namen des Entwicklers
Treyarch.)

Bestatigt. Der eingegebene Name ver-
schwindet und ihr habt nun die Moglichkeit,
einen eigenen Namen einzugeben.

Das Resultat: Ihr startet durch, ohne den
Story-Mode absolvieren zu miissen. Lasst
euch nicht von der Prozentangabe des Spiel-
fortschritts irritieren.

Schon bei Spielstart seht ihr, wie die
Heldenpunkte nur so auf Spidey herabrie-
seln. Allerdings sind noch keinerlei Geheim-
nisse/lcons eingesammelt. Auch samtliche
Upgrades fehlen.

Da das Heldenpunktekonto ja geradezu
iberlduft, schwingt ihr euch erst mal in den
nachsten Shop und kauft alles ein.

Neben dem Kino wartet auch schon die
Arena. Jetzt habt ihr New York vor euch und
kénnt spielen, spielen, spielen... 4F8
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US Navy Seals

Ghosthunter

S KL

OPM2 07/2003

8 spielbare Demos: Silent Hill 3,
Def Jam Vendetta, Rygar, Virtua
Fighter 4 Evolution, Airblade,
Burnout 2, Wipeout Fusion...

DAS OFFIZIELLE

PIayStanon e
S\

FUSSeen SPRUNS. 1 TER CEL
PAl oemwcnncv L

OPM2 13/2003

9 spielbare Demos: 007: Alles oder
Nichts, Ghosthunter, Gladius, De-
struction Derby Arenas, Ratchet &
Clank 2; Freaky Flyers, Dog’s Life...

I TEST: 10 NEVE PS2-BUOGET-SPIELE

MORTAL KOMBAT
DECEPTION “"""'A

OPM2 05/2004
8 spielbare Demos: Final Fantasy
X-2, Socom 2: U.S. Navy Seals,
Forbidden Siren, R: Racing, TIF
2004, Baphomets Fluch 3, Kya...

ABSENDER:

StraBe/Nr.

PLZ/Wohnort

Telefon

E-Mail

(abopm2032004 €6,99) € 7,50 pro Heft -
DVD-Hiillen (12er Pack €5,90) | N
+ Versandkosten -

Hefte: € 1,44, ab 2 Hefte: € 2,20, ab 3 Hefte: € 4,10
DVD-Hiillen+beliebig viele Hefte: € 4,10

Ausland: Hefte: € 6,—, ab 2 Hefte: € 8,—, ab 3 Hefte: €10~
DVD-Hiillen+beliebig viele Hefte: € 8,20

Gesamtbetrag -

Wichtig: Unbedingt Gesamtbetrag per Verrechnungs-
scheck, in Briefmarken oder Scheinen beilegen!

Inland:

OPM2 08/2003

12 spielbare Demos: Ace Combat 4,
Aggressive Inline, Battle Engine
Aquila, Ferrari F355 Challenge, GTC
Africa, Maximo: Ghosts to Glory...

OPM2 01/2004

10 spielbare Demos: Pro Evolution
Soccer 3, The Simpsons, The Hulk,
Buffy the Vampire Slayer, NHL Hitz
Pro, Dancing Stage Fever...

OPM2 06/2004

10 spielbare Demos: Rise to Honour,
Fight Night 2004, MX Unleashed,
Sonic Heroes, Transformers, Richard
Burns Rally...

| | x OPM2 07/2003
| | x OPM2 08/2003
[ ] x OPM2 10/2003
[ ] x OPM2 11/2003
| | x OPM2 12/2003
" | x OPM2 13/2003
| x OPM2 01/2004

[ ] x OPM2 02/2004

Ausfiillen & ab die Post:

07204 Hochbera

BESTELLCOUPON

| Play tatlon"E

_ Dasorrur

OoPM2 10!2003

8 spielbare Demos: Colin McRae
Rally 4, Jak 2: Renegade, The Great
Escape, Zone of the Enders: The
2nd Runner, Formel Eins 2003...

4TS SELOST TESYEN] < 1%

| PlayStatlon c
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T GRAN
TR 4
MAX PAYNE 2 P

OPM2 02/2004

11 spielbare Demos: FIFA Football
2004, Castlevania, Deutschland
sucht den Superstar, R-Type: Final,

WRC 3, Tak und d. Macht des Juju...

OPM2 07/2004

11 spielbare Demos: Alias, .

Champions of Norrath, Dark Cloud,
Goblin Commander, Deadly Skies 3,

Der Schatzplanet, Downforce...

[ ] x OPM2 03/2004
] x OPM2 04/2004
| x OPM2 05/2004
[ | x OPM2 06/2004
] x OPM2 07/2004
[ | x OPM2 08/2004
| | x OPM2 09/2004
[ 1 x 12 DVD-Hiillen

CyPress GmbH - OPM2
Stichwort: Nachbestellung
Max-Planck-StraBe 13

PIéyStatton E

TONY HAWK'S
UNDERGROUND

OPM2 11/2003
8 spielbare Demos: Soul Calibur 2,

OPM2 12/2003

9 spielbare Demos: Prince of Persia,

Chaos Legion, Amplitude, Alter Need for Speed: Underground, The
Echo, Tiger Woods PGA Tour 2004, Italian Job, Disney’s Extreme Skate
Sphinx and the Shadow of Set... Adventure, Beyond Good & Evil...

I MUR IBER: PSZMITS SELRST TESTEN!

| PIayStatlon GE

DAS OFFIZIELLES

OPM2 03/2004 OPM2 04/2004

9 spielbare Demos: S5X 3, Worms 8 spielbare Demos: Rainbow Six 3,
3D, Rogue Ops, Maximo 2, Ford Crash Nitro Kart, Downbhill Domi-
Racing 2, I-Ninja, Metal Arms, nation, 007: Alles oder Nichts,
Arc:Twilight of the Spirits... kill switch, Nightshade...

METAL GEAR SOLID 3 i)

BURNOUT 3 4'”"

DR WINSE CHLATE:

OPM2 08/2004

10 spielbare Demos: Athens 2004,
Grand Prix Challenge, Mashed,
Moto GP 3, Syphon Filter 4:

The Omega Strain, TIF 2004...

OPM2-SHOP

Hefte & DVD-Hiillen per Post!

OPMZ2 09/2004

10 spielbare Demos: Castlevania,
Splinter Cell: Pandora Tomorrow,
Formel Eins 2004, Mashed, The
Italian Job, War of the Monsters...

it ncht@inzel

erhaltlich.

Nicht aufgefiihrte Ausgaben sind ausverkauft und nicht

1
1
1
i
: mehr erhéltlich! Lieferung erfolgt, solange der Vorrat reicht.
:
1
1
1
1
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i Frustriert? Schon wieder ein Pad an der Wand zerschellt? Das muss
E nicht sein. Versucht es doch einfach mit den folgenden Cheats.
! Die Tastenkombinationen miissen ziigig im Hauptmenii des
i Spiels eingegeben werden. Bei korrekter Eingabe ertéint eine kurze
i Bestatigung. Wechselt danach in das Cheat-Menii des Spiels und
i aktiviert einfach den gewiinschten Effekt.
1
i
1
:

Alle Waffen
............................ D, @D, ®, @, @, @,

Immunitat
Polizisten registrieren die Spielfigur nicht mehr.
@, ®, €D, 4D, €D, €D, ®

Unverwundbar
Leider, leider hat dieser Cheat keine Auswirkung auf den
Spielmodus Undercover. ...... @, @, D, €D, @D, @7,

Alle Missionen freischalten
JEreey ot e e e D, €D, OB, OB, 6, @ @

Alle Fahrzeuge freischalten

PlayStation.c
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Timmy-Liste (Fortsetzung von Karte oben, Seite 2)

Nizza

[ Nizza - Saunt Laurent Du Var

Westen. Untersucht das Lagerhaus in der Nihe des Startpunktes
ganz genau.

[ Nizza—Saunt Laurent Du Var

Fluss. Schnappt euch ein Boot und sucht unter der Briicke.

[J Nizza — Saunt Laurent Du Var

Flughafen. Untersucht die Turmspitze des Towers auf dem
Flughafen.

[ I Nizza — Saint-Augustin

Nordosten. Sucht bei der russischen Kirche.

[1 Nizza— Vieille Ville

Siiden. Untersucht das baufillige Gebdude mit den vier
Doppeltiiren.

[J Nizza— Vieille Ville

Siidosten. Untersucht den Berg beim Pavillon.

L] Nizza—Mont Alban

Siiden. Untersucht den Steg und den Leuchtturm, den ihr dort
erspdhen konnt.

(1 Nizza - Villefranche

Stiden. Fahrt mit einem Boot um die Landzunge und untersucht die
Haohle.

= = ——— ==

Cheats

) Gebt die Tastenkombinationen
ziigig im Hauptmenii ein.

) Die ergaunerten Cheats
kénnen nun aktiviert werden.

Driver 3

@ Nizza: Orientiert euch bei unseren Angaben immer genau vom
Startpunkt aus, dem ihr am nichsten seid.

[] Nizza - Villefranche

Osten. Durchforstet den Sandplatz mit den ganzen Rampen.

[} Nizza - Saint-Jean-Cap-Ferrat

Siiden. Untersucht die Landzunge, die wie ein Schuh geformt
ist. Im Bereich der "Zehen" schaut ihr die Holzkisten genau an. =

www.opm2.de > Sonderheft @
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Driver 3

Timmy-Liste
Hier die Fundorte der 30 Timmys im Spielmodus Freie Fahrt.
Aufspiiren, killen und abhaken.

Miami
[J Miami- Litte Havana =
Norden. Untersucht die Hauser stidlich des Sportplatzes. -
[J Miami— Litte Havana

Westen. Untersucht die Biihne des Stadions.

[J Miami - Little Havana
Siidwesten. Benutzt den Kanal beim Hotel. Untersucht das folgen-
de Gebiude (Obergeschoss).

[] Miami - Coconut Grove =
Norden. Garagen in den Seitenstraen untersuchen.
] Miami- Coconut Grove

Siiden. Untersucht die Dachgaragen der Gebaude.
[] Miami— Downtown 9 Miami: Orientiert euch stets von dem Startpunkt aus, dem ihr am
néhesten steht.

Stidwesten. Untersucht das Obergeschoss der Baustelle.

[1 Miami— Biscayne Bay [] Miami— South Miami Beach

Siidwesten. Siidliche Insel, westliche Inselseite. Bootshauser | Siiden. Untersucht den Garten bei Tanners Haus.
untersuchen. [] Miami— North Miami Beach

[ Miami— Biscayne Bay Norden. Untersucht den Aufzug des Gold Coast Hotels.

Siidwesten. Siidl. Insel, dstliche Inselseite. Gebdude untersuchen.

PlayStation.c
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Istanbul

(1 Istanbul — Topkapi

Untersucht das Lagerhaus westlich vom Startpunkt mit einem
Fahrzeug.

[1 Istanbul — Topkapi

Untersucht das Hiduschen neben den Eisenbahnschienen nérdlich
vom Startpunkt mit dem Boot.

[0 Istanbul — Beyazit

Osten. Untersucht die Gassen dort sowie die verfallenen Hauser.
[ Istanbul — Beyazit

Stidosten. Untersucht die Badeanstalt.

[1 Istanbul —Sultanahmet

Nordlich des Startpunktes findet ihr eine unscheinbare Bar. Schaut
hier hinein.

[ Istanbul — Sultanahmet

Osten. Durchstébert den Unterschlupf. Ein Regal, das ihr mit

Waffengewalt wegraumt, birgt eine Geheimtiire. Hier geht es hin- g;z‘;’;:‘ﬁ;g‘fe"ﬁe" euch stets von dem Startpunkt aus, dem ihr am

ein. :

[ Istanbul — Beyoglu: Karakoy : Startpunkt mit Boot. Fahrt hiniiber zum Strandbereich und unter-
Startpunkt am Hafen. Untersucht die Hauschen. sucht die Schuppen ganz genau.

[1 Istanbul - Beyoglu: Karakdy : [ Istanbul — Beyoglu: Taksim

Schaut unter der dstlichen Briicke nach. Vom Startpunkt aus fahrt ihr nach Norden zum auffdlligen Taksim

[J Istanbul - Beyoglu: Galatasaray Platz. Untersucht dort die oberen Rdume der Disco.

"
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Symbole auf dem Nummernschild

Im Screen, in dem ihr die Beschriftung eures Nummernschilds
festlegt, stehen euch sechs Symbole zur Verfiigung. Haltet wah-
rend der Eingabe die Tasten @XI + @3B gedriickt und bewegt dabei
das Steuerkreuz < sowie =». Neben dem Symbol eines Sternchens
lassen sich auch eine Hand, ein Herz, ein Pluszeichen, ein Minus-
zeichen sowie ein Rollstuhl eintragen (siehe Bild).

Fahrzeugfarbe festlegen

Noch ein Schmankerl wéahrend der Nummernschildbeschrif-
tung: Haltet die Tasten + @® gedriickt und bewegt langsam
und vorsichtig den linken Analog-Stick im Kreis herum. Wenn ihr
genau hinschaut, seht ihr, wie sich die Farbe des pulsierenden Stri-
ches unterhalb des Nummemschilds verdndert. Sobald der Strich
die Farbe angenommen hat, die euch zusagt, solltet ihr den Finger
vom linken Analog-Stick nehmen. Nicks erstes Auto wird nun
immer mit der entsprechenden Lackierung generiert.

Snoops Lowrider

Sobald ihr Snoop Dog freigespielt habt, stehen euch die so ge-
nannten Dogg-Patrols zur Verfiigung. Befindet ihr euch auf einer
seiner Missionen und fahrt mit seinem Lowrider durch LA, veran-
dert ihr die Fahrzeughydraulik mit den Tasten < und =

PlayStation.c
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Freispielbare Fidhigkeiten

Achtung! Diese Fahigkeiten misst ihr euch am SchieRstand
erst erspielen, bevor sie zur Verfligung stehen (oder ihr benutzt
den Master-Cheat).
B Anvisieren von zwei Zielen
B Genaues Zielen
B Schnelles Nachladen
B Schnelles Zieltempo
W Laserlicht

M Blinklicht

B Zielfernrohr

B Top-Prazision

B Hohlspitzgeschoss

Freispielbare Auto-Mandver

Achtung! Diese Fahigkeiten miisst ihr euch erst in den
Fahrschulen erspielen, bevor sie zur Verfiigung stehen (oder ihr
benutzt den Master-Cheat).

............. B+ ®, ® loslassen

Durchdrehende Reifen

S.Bremse ................. <+ oder = oder ¥ + @ x2 Halten

Dreh-Manéver runterschalten .. ... .. ... . .. Y+ @x2
PeDrehung =L e e <+« oder=>+@+@

True Crime: Streets of LA

True Crime: Streets of LA

Seite 1 EI

Titelscreen verandern

Im Titelbildschirm, in dem ihr im unteren Bildschirmbereich
verschiedene Hauser und Fahrzeuge seht, kénnt ihr mit dem rech-
ten Analog-Stick die Szene nach links und rechts.steuern. Driickt

den Stick einfach <= oder =». -

© In Farbe — und bunt! Mit unseren Tricks legt ihr die Fahrzeugfarbe
von Nicks Auto selbst fest.

Seite 1

180°-Drehung nach vorne ............ <+ oder= + @ x2

180°-Drehung nach hinten . . .. .. ... ... + oder =+ @ x2
Zuwieil Rader ... sl e e - = = Hx2
Nitro:BoosE s e S s o o s 1+8x3

Freispielbare Standard-Kampfgriffe

Achtung! Diese Fahigkeiten musst ihr euch erst in den Kampf-
schulen (Dojos) erspielen, bevor sie zur Verfiigung stehen (oder ihr
benutzt den Master-Cheat). Diese Griffe setzt ihr am besten in
einem Kampf ein, wenn euer Gegner kurzfristig betdubt ist (alle
seine Ausrufezeichen sind grau unterlegt).

Windmihlenwurf ........................ .. ® 006
Armgnft oo anT R s S s T (ORCIN>]
Boxgriff =t e s e e ©,9,0

=)

www.opm2.de > Sonderheft @
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Cheats im Spiel
Pausiert das Spiel mit der ™®-Taste. Es erscheint die Uber-
sichtskarte von LA. Gebt die aufgefiihrten Tastenkombinationen
hier zligig ein. Bei richtiger Eingabe ertdnt ein kurzer Jingle.
Wichtig: Die Cheats haben Einfluss auf den Spielverlauf. So
werden die Dojos nicht mehr anwihlbar, nachdem ihr euch alle
Kampfgriffe ergaunert habt. Benutzt deswegen einen frischen
Speicherstand, um ein versehentliches Uberschreiben eures bishe-
rigen Spielfortschritts zu verhindern.
Master-Cheat ......................... =>4 =40

Alle Kampfgriffe . ........................ tHL4 4D
Alle Fahrzeuge (Schaut in der Garage nachl) . . +=, =, +, = &
Alle Faustfeuerwaffen .. ... ... .. ... .. -, > -

Besseres Fahrzeugverhalten

Ihr miisst in einem Auto sitzen, bevor ihr die Ubersichtskarte
mit der ™®.Taste aufruft! Die Fahrzeugmasse wird verstarkt bzw.
verringert, was zu einer veranderten Strafienlage fiihrt.

PlayStation.c
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Freispielbare Kampfgriffe

Achtung! Diese Fahigkeiten miisst ihr erst in den Kampfschulen
(Dojos) erspielen, bevor sie zur Verfiigung stehen (oder ihr benutzt
den Master-Cheat). Diese Griffe konnt ihr jederzeit in einer Ausein-
andersetzung ausfiihren. Ihr Effekt hdngt von eurer Position ab.

Eavkangriffes o st dal it e Rennen + &
..................................... ... Rennen+®
........................................ Rennen + ®

Riickenangriffe ............................ Weg + @

........................................... Weg + @
........................................... Weg + ®

Bodenangriffe ...................... & oder ® oder ®

Kombo-Feger: ...« i b sibe i g D608

Kombo-Haken . ...............cicivmnionans @060

Kombo-Spin-Kick .. ......................... (AN}

Kombo-Drachen-Kick .. ................... D086

@ PlayStation2 - Das offizielle Magazin

True Crime: Streets of LA

True Crime: Streets of LA

Koordinaten anzeigen

Dieser Code blendet im Screen Nicks aktuelle Koordinaten ein.
Notiert ihr euch diese bei wichtigen Punkten, konnt ihr euch einfa-
cher orientieren.

hervorrufen

@ wororoa

€ Dank unseres Cheats habt ihr
schon zu Spielbeginn alle Waffen.

§) Die Cheats werden aduf der
Stadtkarte eingegeben.

) Setzt die Griffe ein, sobald die Ausrufezeichen des Gegners grau
unterlegt sind. Hierdurch erreicht ihr die beste Wirkung.

Seite 2
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'PlayStatlonoF_’

DAS OFFIZIELLE MAGAZIN

Verzweifelt? Zu wenig Power? Habt ihr ein Ork-Trauma? Unsere
Cheatkarte greift euch in der diisteren Welt von "Der Herr der
Ringe: Die Riickkehr des Konigs" unter die Arme!

1.000 Erfahrungspunkte

Erfahrungspunkte sind die Wahrung in " Der Herr der Ringe: Die
Riickkehr des Konigs". Wir verraten euch, wie ihr Unmengen davon
erschummeln kdnnt. Das klappt auch bei Beginn eines neuen

Spiels, ihr miisst es also nicht erst durchspielen. Um die folgenden |

Der Herr der Ringe:

|

Cheats einzugeben, pausiert ihr das Spiel per 2Z-.-Taste. Nun haltet |

ihr alle vier Schultertasten gedriickt (@EB + + @D + @),

wahrend ihr je nach Charakter die folgenden Tastenkombinationen |

eingebt:

Aragorn: 1,®,60,8 Legolas: 0,04,
Faramir: ® 6,10 Merry: 2 <]
Frodo: £6,4,4 Pippin: (AR MORC<
Gandalf: @044 Sam: B, DD
Gimli: 0,006,

Diesen Vorgang kdnnt ihr so oft wiederholen, wie ihr wollt.
Jedes Mal werden auf eurem Konto 1.000 weitere Punkte ver-
bucht, die ihr dann in neue Fahigkeiten stecken kdnnt.

PIayStatlona

DAS OFFIZIELLE MAGAZIN

Nachdem ein Speicherstand erstellt wurde, gelangt ihr beim Spiel-
start in das reguldre Startmenii. Wechselt von hier aus in den
Unterpunkt "Optionen”. Wahlt dort die Funktion "Passworter" aus
und es erscheint eine Eingabemiglichkeit in Form einer alten

Schreibmaschine. Gebt hier die aufgefiihrten Passwérter ein und .

bestatigt mit der Taste "SEND" (rechts unten auf der Tastatur).

Kehrt dann zuriick in das vorherige Menii und kontrolliert den |

Punkt "Bonus". Die durch richtig eingegebene Passwérter freige-
schalteten Funktionen sind nun dort aufgefiihrt.

Um die Boni zu nutzen, miisst ihr neben die gewiinschte
Option noch ein rotes Kreuz setzen. Kehrt dann zuriick und spei-
chert das veranderte Profil ab.

olbwe @'w
%am¢¢¢¢¢

) Gebt die Passworter ein und
bestatigt mit "SEND".

€9 Legt euch erst einen Speicher-
stand bzw. ein Profil an.

DVD-CHEATKARTEN ZUM AUSSCHNEIDEN UND SAMMELN

<

Die Riickkehr
des Konigs

Seite 1 D

Fidhigkeiten auf Level acht

Mit folgenden Cheats steigt das Niveau des entsprechenden
Charakters sofort auf Level acht. Dies funktioniert auch, wenn
ihr erst ein neues Spiel begonnen habt. Gebt die Codes im Pau-
sen-Screen ein und haltet dabei alle vier Schultertasten (@EB +
+ @D + @7B) gedriickt:

Aragorn: 4@ 6, ¢ Legolas: ® 4,44
Faramir: @444 Merry: £,606,3,®
Frodo: @®,@,4,4 Pippin: @44 @

| Gandalf: @ @44 Sam: @,006,06
Gimli: D@4 @ 5

) Gebt ihr den Cheat richtig ein,
steigt Sam in Level acht auf.

€ Hier im Pausen-Screen gebt ihr
die Cheats ein.

Medal of Honor Rlsmg Sun Seite 1 I

Achilleskopf - .. .. oo oo Ao S NG MANDARIN

Nur Kopftreffer neutralisieren eure Gegner.

Scharfschirtze . ... e e ks Puffer
| Kugelpanzer .. ... ool nr Tang

Unsichtbare Soldaten .......... ... . . . . .. TRIGGER

Dieser Effekt dient einzig zur Belustigung. Alle Soldaten sind ab
sofort unsichtbar. Wie in einem Science-Fiction Streifen "fliegen”
die Waffen durch die Gegend und feuern auf euch. Noch nicht ein-
mal der Soldat, der auf der Schiffsbriicke im Optionsmenii Wache
schiebt, ist noch zu sehen. Nur noch sein Helm gleitet hin und her.

Perfektionist ............................. HOGFISH

Ihr sterbt beim ersten Treffer.

Effekt-Gummigranaten . ...... ... .. ... ... . .. DAMSEL

Alle Wiederholungsobjekte .............. GARIBALDI
=)

www.opm2.de > Sonderheft @
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PlayStation.c

'DAS OFFIZIELLE MAGAZIN

Versteckter Charakter Faramir

Faramir kénnt ihr euch mit dieser Kombination freischalten,
ohne das Spiel durchgespielt zu haben. Pausiert das Spiel und
gebt folgenden Cheat ein, wihrend ihr alle Schultertasten (@EB
+ + @D + @FB) gedriickt haltet:

Faramir freischalten: . .................... D006

Achtung: Folgende Cheats funktionieren erst, wenn ihr das
Spiel einmal erfolgreich durchgespielt habt und ein entspre-
chender Spielstand auf der Memory Card vorhanden ist! Habt
ihr das erledigt, beginnt ihr ein neues Spiel, pausiert es, haltet
alle vier Schultertasten (@FB + + @D + @7W) gedriickt und
gebt dann folgende Tastenkombinationen ein:

Unbegrenzt Schusswaffen: ............... @@} ®
Unverwundbarkeit: ...................... [CRORCIE §
Volle Gesundheit: ....................... ® 00
Nur zerstorerische Angriffe: ... ... ... ... .. 0.4,0.%
Perfekt-Modus: ........................... @461
Alle Angriffs-Upgrades: ................... $£4.6,®
Zielanzeige: . s s T e 1,©,+@®

PlayStation.c

DAS OFFIZIELLE MAGAZIN

Grof3e Arme SPINEFOOT

Wird nicht in der Liste angezeigt. Der Effekt zeigt sich spater im
Spiel: Alle Charaktere besitzen gewaltige Unterarme, die stark an
den Spinat-Fan Popeye erinnern.

|
g 20 1

€ Sogar mit {iberdimensionalen Unterarmen Marke "Popeye” diirft
ihr antreten. Sinnlos, aber witzig.

@ PlayStation2 - Das offizielle Magazin

DVD-CHEATKARTEN ZUM AUSSCHNEIDEN UND SAMMELN

Der Herr der.Ringe:

Die Riickkehr
des Konigs

Achtung: Diese Effekte und die folgenden drei Charaktere kann

man nur aktivieren, wenn das Spiel bereits einmal durchge-
spielt wurde. Gebt die folgenden Kombinationen im Pausen-
Bildschirm ein, wobei ihr alle vier Schuliertasten (¥ + +
@D + @) gedriickt haltet:

4-Hit-Combos

ATAGONTE ol ok ek gl o e e 1,86,
Earamirs: oo s i rdinat e a e D@4,D
Erodo: i i b e e e 1,84, @
Gandalfl e s s R e +,6,1,@
GIMliE - e e Ce e e e A (A HOR 30>
Legolas: s aiea b Sien Feea s g 9,006
MerTV = brsl bt el o i e e 6,8,00
PIppInE = i R e D3,9,4@
SaNNC e ettt SRR e e £4,6,6
Versteckte Charaktere

Erodo:ilicsr o e e e B @600,
Merry: ......... b e S R D449
PIDDIN: = et S e s e e 0,00}

Manner mitHiten ....................... SEAHORSE
| SilbermeKugel .......................... TILEFISH
'Ein Treffer geniigt, um einen Gegner zu neutralisieren.
Unbegrenzt Munition . . ....................... GOBY
Alle Missionen freigeschaltet ......... .. BUTTERFLY

Wird nicht in der Liste angezeigt. lhr konnt nun, nachdem euer
Profil gespeichert ist, alle Levels auf der Ubersichtskarte anwahlen.
Folgende Missionen sind jetzt anwahlbar:

- Day of Infamy

- Pearl Harbor

- Der Fall der Philippinen

- Angriff auf Guadalcanal

- Pistol Petes Ende

- Showdown in Singapur

- Auf der Suche nach Yamashitas Gold
- Die Briicke am Kwai

- Sabotage auf hoher See

Seite 2 |
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v, wiif Platinum Platinum
7.l Bestell-Nr. 300 117 Bestell-Nr. 300 163 o
; ; | “| SMS-Code: SHOP LORDP SMS-Code: SHOP SOCOMP 2
Eommtl 29,50 € (usk 16) 29,50 € (usk 16) =
B Gran Turismo 3 A spec Splinter Cell =
| Platinum Platinum <
Bestell-Nr. 300 022 Bestell-Nr. 300 162
' SMS-Code: SHOP GT3P SMS-Code: SHOP SPLINTERP =
. 29,50 € (usko) 29,50 € (usk 16) ﬂ
GTA Vice City (dt.) WWE Smackdown 5 1
Platinum Platinum 1]
Bestell-Nr. 300 179 Bestell-Nr. 300 195 n
% - SMS-Code: SHOP VICEP SMS-Code: SHOP SMACKP
www.ultlmategammg.de 29,50 € (usk 16) 29,50 € (usk 16) “Z
] Athens 2004 Fight Night 2004 I Mashed Showdown — Legends of Wrestling [}
|
Bestell-Nr. 300 198 Bestell-Nr. 300 184 | Bestell-Nr. 300 206 Bestell-Nr. 300 205 o
SMS-Code: SHOP ATHENS SMS-Code: SHOP FIGHTNIGHT | SMS-Code: SHOP MASHED SMS-Code: SHOP SHOWDOWN S
56,95 € (usko) 56,95 € (usk6) & 4 | 56,95 € (UsK12) 39,95 € wsk12)
Baldur's Gate: Dark Alliance 2 Final Fantasy X-2 | | Need for Speed Underground Singstar inkl. 2 Mikrophone <
Bestell-Nr. 300 178 Bestell-Nr. 300 176 E Bestell-Nr. 300 143 Bestell-Nr. 300 181 S
SMS-Code: SHOP ALLIANCE2 SMS-Code: SHOP FINALX2 | ™" | SMS-Code: SHOP NFSUG SMS-Code: SHOP SINGSTAR '
49,95 € (Usk12) 49,95 € (usk12) 's-g¥| 54,95 € (usko) 59,95 € (usK 0) 1]
Burnout 3: Takedown Formel Eins 2004 ] Obscure Shrek 2 n
Erhiltlich ab 30.09.2004 e o
Bestell-Nr. 300 207 Bestell-Nr. 300 199 P Bestell-Nr. 300 196 Bestell-Nr. 300 200
SMS-Code: SHOP BURNOUT3 SMS-Code: SHOP F12004 ObsCure| SMS-Code: SHOP OBSCURE SMS-Code: SHOP SHREK2
55,95 € (usko) 56,95 € (usko) | 49,95 € (usk 16) 49,95 € (usk6)
Champions of Norrath Ghost Recon Jungle Storm | Onimusha 3: Demon Siege Splinter Cell: Pandora Tomorrow
‘ ¥
Bestell-Nr. 300 172 Bestell-Nr. 300 177 | 4| Bestell-Nr. 300 197 Bestell-Nr. 300 171
SMS-Code: SHOP NORRATH SMS-Code: SHOP JUNGLESTORM | .72y | SMS-Code: SHOP ONIMUSHA3 SMS-Code: SHOP PANDORA
54,95 € (usk12) 29,95 € (usk 16) fo L7 55,95 € (usk 16) 55,95 € (usk 16)
Colin McRae Rally 2005 Gran Turismo 4 Prologue -] Rainbow Six 3 Spider-Man 2
Echaltlich ab 24.09.2004 ey
Bestell-Nr. 300 209 Bestell-Nr. 300 191 |* % %0 Bestell-Nr. 300 169 Bestell-Nr. 300 201
SMS-Code: SHOP COLINS SMS-Code: SHOP GT4APROLOGUE = | *'“""f§ SMS-Code: SHOP RAINBOW6 SMS-Code: SHOP SPIDERMAN2
55,95 € (usk0) 39,95 € (usko) | k| 55,95 € (usk1s) 54,95 € (usk12)
Driver 3 Harry Potter u. d. Gefangene v.Askaban el Dead Revolver This is Football 2004
Bestell-Nr. 300 168 Bestell-Nr. 300 192 | i A % Bestell-Nr. 300 204 Bestell-Nr. 300 174
SMS-Code: SHOP DRIVER3 SMS-Code: SHOP ASKABAN k’ ¢_| SMS5-Code: SHOP REVOLVER SMS-Code: SHOP TIF2004
49,95 € (usk 16) 57,95 € (usk6) A_;{iEu 54,95 € (usk 16) 56,95 € (usko)
Eye Toy: play (inki; kamera) Headhunter: Redemption [~— -] Rise to Honour Transformers
Erhaltlich ab 26.08.2004 [
Bestell-Nr. 300 110 Bestell-Nr. 300 208 {“¥Yy | Bestell-Nr. 300 173 Bestell-Nr. 300 194
SMS-Code: SHOP EYETOY SMS-Code: SHOP REDEMPTION & SMS-Code: SHOP RISE SMS-Code: SHOP TRANS
49,95 € (usk 0) 55,95 € (usk 16) I _+| 56,95 € (usk12) 49,95 € (usk12)
Vertical Stand BigBen Memory Card Speedster 3 PS2 Netzwerkadapter [«
32 MB ~ Force Feedback Bestell-Nr. 300 190 2
Bestell-Nr. 300 203 Bestell-Nr. 300 186 8 Bestell-Nr. 300 161 SMS-Code: SHOP NETWORK |
SMS-Code: SHOP VERTSTAND SMS-Code: SHOP 32MEM SMS-Code: SHOP SPEEDFF 39,95 € -
9,95 € 29,95 € 65,95 € w
Sony Memory Card P52 Bag Sony DualShock Action Replay Max m
8 MB ~ Controller inkl. Memory Card, 8 MB
Bestell-Nr. 300 096 Bestell-Nr. 300 004 Bestell-Nr. 300 008 Bestell-Nr. 300 188 -
SMS-Code: SHOP SONYMEM SMS-Code: SHOP PS2BAG SMS-Code: SHOP CONTR SMS-Code: SHOP ACTIONMAX N
29,95 € 34,95 € 29,95 € 39,95 € :
: Airstyle Sony Fernbedienung Scart Box, 5-fach DVD Region X RGB-Pack 1
oy Funk Controller inkl. RGB-Scartkabel i
-J\; ¢ Bestell-Nr. 300 129 Bestell-Nr. 300 011 Bestell-Nr. 300 007 Bestell-Nr. 300 189
SMS-Code: SHOP AIRSTYLE SMS-Code: SHOP FERNB — SMS-Code: SHOP SCART SMS-Code: SHOP REGIONX =B
49,95 € 29,95 € 9,95 € 14,95 €
12er Pack Lightgun Gunstation 2 = Sony USB-Headset fiir PS2
8 e DVD-Leerhiillen E white dot f
‘% (’5 Bestell-Nr. 300 035 4 Bestell-Nr. 300 187 Bestell-Nr. 300 185
§ |~4, | SMS-Code: SHOP DVDCASE SMS-Code: SHOP LGUN2 SMS-Code: SHOP HEADSET
l- % 595€ 2995 € 39,95 €
Q -

Bestellinfos:

M Bestellungen moglich per E-Malil, Internet, Fax, SMS oder Post

B Kein Mindestbestellwert

W Versandkosten Inland 4,25 €, Osterr/CH 7,65 €, sonst. Ausl. auf Anfrage
M Versandkostenfreie Lieferung ab 150 € Warenwert

M Bitte beachten Sie gegebenenfalls entstehende Nachnahmekosten!
B Lieferung solange Vorrat reicht

M Druck- und Satzfehler, Irrtimer und Preiséinderungen vorbehalten
B Ricksendungen nur nach varheriger telefonischer Absprache

B Die Ware bleibt bis zur vollstandigen Bezahlung unser Eigentum

HIER BESTELLEN:

POST ULTIMATE GAMING
Heuriedweg 19
88131 Lindau
(0049) 01805/99 33 93
shopping@uitimategaming.de
www.ultimategaming.de

BESTELLSCHEIN

Stiick  Best.-Nr. Artikelbezeichnung

Zahlungs- und Versandbedingungen:
Ich bestelle hiermit die aufgefQhrten Artikel und bezahle
(bitte ankreuzen):

Artikel aussuchen - z.B. Sony Fernbedienung - und
den unter der Abbildung befindlichen SMS-Code - in
diesem Falle SHOP FERNB - eingeben. Wichtig:
Zwischen SHOP und FERNB bitte ein Leerzeichen
lassen. Mehrfachbestellungen mit Komma trennen.
Schicken Sie die SMS an die Service-Nr. 72866, SMS-
Preis: Ihr Basistarif OHNE Premiumaufschlag. Bei Ihrar
ersten Bestellung wird alles Weitere per Rick-SMS
abgefragt. Bitte beachten Sie: Bestellungen per SMS
werden ausschlieBlich per Nachnahme zuziglich
Nachnahmegebihren verschickt! SMS-Bestellung ist
derzeit in Deutschland verfigbar.

(] per Angebotsrechnung (Versand erfolgt nach
Bezahlung der Rechnung, ohne Nachnahmegebiihr).

B per Nachnahme (nur in Deutschland méglich,
zuziiglich Nachnahmegebhr).

D per Kreditkarte (chne Nachnahmegebiihr).
QVIsA | v 0 MASTERCARD
Vorname, Name

Kreditkartennummer Bitte beachten Sie gegebenenfalls entstehende Nachnahmekosten!

Versandkostenfreie Lieferung ab 150 € Warenwert.
OPM2 SH 102/2004

StraBe/Nr.

PLZ, Ort Gltigkeitsdauer 3-stellige
Bitte beachten Sie bei Bestellung per SMS die AGBs und die Daten-
schulzerklarung des SMS-Providers unter www.shopmobile.de,
Zu Ihrer Information: Der Preis fiir eine SMS-Bestellung ist der Basistarif
Ihras Netzbetreibers OHNE Premiumaufschlag!

Info-Hotline: Telefon (0049) 01805/99 44 94

(Mo.-Do. 8-18 Uhr, Fr. 8-15 Uhr) 0,12 €/Min.)

www.ultimategaming.de

E-Mail-Adresse

Telefon

ch im Intt_arnet!
www.ultimategammg.de
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Driver 3

MIAMI

Falsch abgebogen? Probleme bei wilden SchieBereien? Fahrt Tanner stiandig
gegen die Wand? In unserer Losung erfahrt ihr, wie ihr Driver 3 durchspielt.

Mission 1: Polizei-Hauptquartier

Kaum hat Tanner den Anrufbeantworter abgehdrt, geht’s auch
schon los. Verlasst das Haus durch die Vordertlr, holt den fahrbaren
Untersatz aus der Garage und steigt ein. GroRartig rasen miisst ihr
nicht, da euch noch kein Zeitlimit im Nacken sitzt. Gewghnt euch also
an die Steuerung und folgt in Ruhe dem Pfeil zum Hauptquartier.
Drinnen geht ihr direkt-zum Schieistand: Sobald ihr die Waffe
geziickt habt, geht’s los. Schief3t auf die roten Ziele und arbeitet
euch Raum fiir Raum vor. Seid ihr fertig, ist damit auch schon die
erste Mission geschafft.

€ Noch steht er brav in der Gara-
ge: Tanners Sportwagen.

€ Morgengrauen in Miami: Eure
erste Tour fahrt ihr ohne Gegner.

Mission 2: Baccus auf der Spur

Jetzt miisst ihr einen Verddchtigen verfolgen. Steigt in den
Polizeiwagen vor der Tir. Fahrt in Richtung des kleinen, griinen
Punktes auf der Karte — das ist der Wagen, den ihr yerfolgen sollt. Ist
der Schurke in Sichtweite, wird er mit einem roten Pfeil markiert.
Hangt euch dran und passt auf, dass ihr ihn nicht aus den Augen ver-
liert. Entfernt ihr euch zu weit von eurem Ziel, ist die Mission geschei-
tert. Fahrt flott, aber rast nicht unkontrolliert — Unfille solltet ihr lie-
ber vermeiden. Passt auch auf, wenn die anderen Polizeiautos auf-
tauchen, die Knaben sind nicht die besten Fahrer und verursachen
durchaus mal eine kleine Karambolage. Die Mission ist geschafft,
wenn ihr Baccus’ Unterschlupf erreicht.

Mission 3: Die Belagerung

Hier habt ihr zwei Maglichkeiten. Entweder geht ihr um das Haus
herum und benutzt den Seiteneingang — der ist mit einem roten Pfeil
markiert. Die beiden Typen, die euch angreifen, macht ihr mit blei-
haltigen Argumenten mundtot. Drinnen legt ihr zwei weitere
Kriminelle um. Lasst euch dabei nicht allzu viel Zeit, Baccus
flitzt sonst zu frith. Sind die Kerle besiegt, steigt euer Gegen-
spieler in den Wagen und versucht zu fliehen. Das gilt es zu
verhindern! Nehmt die Verfolgung auf und bleibt nahe an
Baccus dran. Rammen miisst ihr ihn aber nicht, am Ende
der Mission lgst sich das Problem von alleine. Ist
euch das alles zu anstrengend, macht ihr’s
auf die typische 8oer-Jahre-Action-
film-Tour: Steigt in eines der
Polizeiautos und brettert ein-
fach durch das Tor in den Hof.
So spart ihr euch die Schiefe-
reien und konnt gleich den fliehen-

den Baccus verfolgen.

= &
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Mission 4: Uber den Déchern

Euer Ziel ist zunédchst das Gold Coast Hotel. Folgt der Markierung
und fahrt so, dass euch nicht gleich die Polizei im Nacken héngt.
Parkt auf dem Hof des Hotels und geht in den gekennzeichneten
Eingang. Uber das Treppenhaus kommt ihr nach oben. Im zweiten
Stock ist ein Gegner —da der euch nicht sieht, schaltet ihr ihn schnell
mit einem Kopfschuss aus. Geht zu der hellen Tiir im Korridor rechts.
Zwei weitere Gegner wollen euch ans Leder. Sucht irgendwo
Deckung und macht sie unschadlich. Geht jetzt in das Zimmer und
holt euch den neuen Piisterich vom Bett — mit so einer Maschinen-
pistole fallt das Leben leichter.

Geht jetzt weiter nach oben. Hinter der Tiir in dem kleinen Raum
warten drei Gegner — dank der neuen Waffe konnt ihr denen gleich
ordentlich einheizen. Kampft euch die Treppe auf das Zwischendach
hinab und kiimmert euch um die Wichte an den Tanks. Steigt dann
die Treppe gegeniiber hinauf. Auf dem Dach haben es sich vier
Gangster gemiitlich gemacht. Arbeitet euch langsam vor und erledigt
einen nach dem anderen. Geht durch die Tiir neben dem Schild. Mit
dem Lift geht’s in die Garage. Unten warten ganze sechs Gegner.
Geht wiederum mit Bedacht vor und erschieft einen nach dem ande-
ren. An der Wand ist der Schalter, mit dem ihr das Garagentor 6ffnet.
Betatigt ihr diesen, kommen noch zwei weitere Galgenvigel aus
dem Aufzug gestiirmt — zeigt auch ihnen, wo der Hammer hdngt.
Steigt in den markierten Wagen und seht auf die Karte:

Der rot markierte Punkt zeigt einen Gangster an, der es auf euch
abgesehen hat. Wartet daher, bis der Knabe moglichst weit weg ist
von euch und fahrt dann nach draufien. Folgt dem guten, alten Pfeil
und iiberstiirzt nichts. Wenn sich doch ein Gegner nahert, kdnnt ihr
auf eine ParallelstraRe ausweichen. Es ist wichtig, den Wagen nicht
allzu sehr zu beschidigen. Steigt am Ziel aus und freut euch tiber die
geschaffte Mission.

Mission 5: Lomaz beeindrucken

Diesmal bleibt das Auto in der Garage: Tanner ist jetzt auf dem
Wasser unterwegs. Geht hinten durch die Terrassentiir zum Steg und
klettert in das Boot — im Grunde steuert es sich wie ein Auto. Fahrt

——

© Das war nix: Nehmt ihr eine der vielen Kurven zu eng, dengelt ihr
mit Totalschaden an die Wand und Baccus entkommt.



Hol die Sprengladungeh aus
Stiltsville.

€ Um ins Hotel zu kommen, geht ihr auf den hinteren Parkplatz und
nehmt die rot markierte Tiir nach drinnen.

zur Flussmiindung und legt an Lomaz’ Steg an. Fiir ihn sollt ihr Ticos
Platz ordentlich ramponieren. Ihr habt eine Minute und 30 Sekunden
Zeit, um insgesamt 13 Objekte zu zerstoren. Fahrt also durch alle
Féasser, Tanks und halb fertigen Bauwerke. Manche Fasser sind in
Gebéuden versteckt, andere erreicht ihr iber waghalsige Spriinge
von Rampen.

Ist das geschafft, geht ihr wieder zum Steg. Schnappt euch ein
Auto und folgt dem Pfeil zur Red River Bar. Auch die sollt ihr demo-
lieren, wieder betrdagt das Zeitlimit eineinhalb Minuten. Erschiefit
zundchst die vier Typen und ballert dann so lange auf alle
Spielautomaten, Tische, Stiihle, Bilder und was noch so rumsteht,
bis der Zerstorungshalken voll ist.

Mission 6: Gator’s Yacht

Zeit, eine Runde Schiffe zu versenken! Aber dazu braucht ihr erst
mal gescheiten Sprengstoff: Den kriegt ihr in einer Hiitte in Stiltsville.
Geht wieder zum Boot hinter der Terrasse und fahrt erst mal zur
Yacht. Schiefit die ersten paar Gegner bereits vom Boot aus ab.
Kampft euch zum Bug vor und driickt den Schalter — so lasst ihr das
Beiboot zu Wasser. Steigt ein und fahrt nach Stiltsville. Dort hlt man
euch jetzt fiir einen von Gator’s Leuten. lhr kénnt nun in Ruhe nach
dem Cy4-Sprengstoff suchen. Habt ihr die drei Ladungen, geht’s
zuriick zur Yacht. Geht ins Innere und kdmpft euch vor —am besten
bleibt ihr immer an den Tiiren. So kénnt ihr schnell schauen, wo die
Wachen stehen und dann gleich beim Reinstiirmen losfeuern.,

Seid ihr vorsichtig genug, kommt ihr gut zurecht. Frische
Munition gibt’s bei gefallenen Gegnern, auch Verbandskasten findet
ihr ausreichend viele. Legt nun eine Ladung im Saal auf dem mittle-
ren Deck, eine im Maschinenraum und eine auf der Briicke aus. Jetzt
wird’s noch mal brenzlig: Ihr habt 30 Sekunden Zeit, um von der
Yacht zu fliehen, bevor sie sich in die Luft auflist.

Mission 7: In der Falle
Nach der Sequenz kommt es zur dramatischen Flucht. lhr miisst
so schnell wie moglich das Einkaufszentrum verlassen, gut wére es,

€ Um Lomaz zu treffen, setzt ihr
mit dem Boot iiber die Bucht.

€ Macht alles platt: Verliert bei
der Zerstérungsorgie keine Zeit.

© In den Hiitten von Stiltsville habt ihr's leichter, wenn ihr
vorher das Beiboot von Gator's Yacht klaut.

wenn der Wagen dabei nicht allzu sehr in Mitleidenschaft gezogen
wiirde. Fahrt gleich nach rechts und kiirzt durch die Glasscheibe ab.
Fahrt die Rampe ’runter und biegt abermals rechts ab. Nach der
nachsten Rampe kommt eine sehr scharfe Kurve, auRerdem beginnt
die Polizei auf euch zu schieien.

Fahrt geradeaus und haltet euch am Ende wieder rechts. Fahrt
auf die helle Offnung zu und fahrt zweimal scharf links. Nun kénnt ihr
gleich den Ausgang sehen. Kiirzt noch mal durch eine Glasfront ab
und biegt nach rechts in den Durchgang ein. Zwei Polizeiautos ver-
sperren euch den Weg, aber ihr kdnnt euch noch zwischen ihnen
durchquetschen. Jetzt miisst ihr noch unversehrt zum Ziel kommen.
Der Weg dorthin ist recht einfach, allerdings gibt es ein groBes
Problem: Ihr miisst bei eurer Flucht alle Verfolger abhédngen! Holt
daher alles aus eurem Wagen raus und driftet mit der Handbremse
um die Kurven. Versucht, bei StraRensperren den Schaden mdg-
lichst gering zu halten —in einem kaputten Auto flieht sich’s nun mal
schlecht. Seid ihr am Ziel angekommen, gibt’s es nur noch eines zu
tun: Der Fluchtwagen muss verschwinden. Fahrt in Richtung Wasser
und lasst den Wagen geméchlich (oder schnell, denn noch ist die
Polizei hinter euch her) ins Wasser rollen — schon ist auch diese
Mission erfolgreich beendet.

Mission 8: Dodge Island

Fahrt erst einmal zum Lagerhaus. Noch kommt ihr unbehelligt
hinein, die Wachen 6ffnen euch sogar die Wegsperren. Nach der
Sequenz sieht das aber anders aus: Nun miisst ihr fliichten. Steigt in
den Wagen, donnert durch die Fenster und fahrt schnell unter dem
Container durch. Bremst und macht die beiden Typen kalt. Einer ver-
macht euch unfreiwillig seine schallgeddmpfte Maschinenpistole. Im
Schuppen sind ein Gegner, aber auch zwei Verbandskésten.

Geht nach rechts durch die gestapelten Container und macht die
Wachen kalt. Ein paar weitere Typen kommen im Auto angefahren —
auch mit ihnen macht ihr kurzen Prozess. Steigt jetzt ins Auto. Am
schlimmsten ist hier, dass euch Gegner schnell mal den Weg ver-
sperren kdnnen - stellt euch daher auf wilde Manéver und =

@ Bei der Fiucht solltet ihr keine
Riicksicht nehmen.

¥ Lasst euch von der Blockade vor
dem Kaufhaus nicht irritieren.
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schnelle go-Grad-Kurven ein. Am Ende miisst ihr noch mal richtig Gas
geben: Die Briicke dffnet sich und ihr miisst mit Vollgas driiber sprin-
gen—gelingt es euch, ware selbst Burt Reynolds stolz auf euch. Fahrt
jetzt noch zu Calitas Unterschlupf. Passt aber auf, dass euch nie-
mand mehr verfolgt. Kommt ihr zu spat fiir den Sprung tber die
Briicke, ist das auch kein grof?es Problem.

Steigt in diesem Falle aus dem Wagen, erschief3t etwaige Verfol-
ger und schnappt euch das Rennboot am Steg neben dem Warter-
haus. Mit diesem:konnt ihr am einfachsten zu Calita gelangen.

Mission 9: Vergeltung

Ihr verfolgt Gator und habt als Beifahrer Lomaz dabei. Der
schiefit auf Knopfdruck auf das von euch anvisierte Ziel. Gator’s Auto
kénnt ihr in Ruhe lassen, das ist gepanzert. Der Wagen, der ihn
begleitet, ist dagegen ein lohnendes Ziel. Macht ihn méglichst
schnell unschadlich — im weiteren Verlauf der Flucht wird er namlich
eine Gasse blockieren und euch damit an der Verfolgung Gators hin-
dern —ist er aber nicht mehr da, habt ihr freie Bahn. Gator versucht
geme, euch in schmalen Gassen oder go-Grad-Kurven abzuhdngen.
Fahrt also vorsichtig, aber verliert ihn nicht aus den Augen. Am Hafen
angekommen, steigt ihr zusammen mit Lomaz aus und macht gleich
die Gegner kalt.

Einer ldsst eine Schrotflinte fallen. Kdmpft euch im Team durch
die Lagerhalle, bis ihr an den Steg kommt. Steigt gleich in das Boot,
damit Gator nicht entkommt. Gator nimmt Kurs auf die Hiitten von

NIZZA

) Hinterher und Feuer frei: Erledigt auf jeden Fall zuerst den Wagen,
der Gator begleitet — denn der blockiert spater euren Weg!

Stiltsville. Haltet Abstand und erledigt die Typen dort vom Boot aus.
Sind sie erledigt, legt ihr am selben Steg wie Gator an und schiefdt
euch durch die Hitte. Nehmt nun eine Waffe mit
hoher Schussfrequenz. Ganz hinten kommt es zum
Showdown mit Gator: Erledigt erst seine Wachen
und gebt ihm dann den Rest. Damit ist das Kapitel ¥
Miami abgeschlossen.

Mission 10: Willkommen in Nizza

Kaum im schonen Nizza angekommen, steckt Calita auch schon
in Schwierigkeiten. Geht die Treppe runter und schwingt euch hin-
ter’s Steuer. Fahrt schnellstens zu Calita und schlangelt euch durch
die Einbahnstrae. Geht das letzte Stiick zu Fu und macht die Kerle
kalt, die Calita angreifen. Flieht nun zusammen mit der Lady. Bleibt
sie stehen, miisst ihr erst wieder ein paar Gegner erschiefen, bevor
es weitergeht. Unterwegs bekommt ihr von einem toten Gegner eine
neue Waffe:

Eine 9 mm Schnellfeuer-MP. Seid ihr am Lieferwagen, setzt ihr
die Flucht motorisiert fort. Fahren miisst ihr aber nicht selbst.
Stattdessen nehmt ihr auf der Ladeflache Platz und schiefit per
Fadenkreuz auf die Verfolger — passt auf, dass euer Wagen nicht zu
oft gerammt wird. Zielt dazu entweder mit der neuen MP auf die
Fahrer der Wagen, oder bedient euch der sechs Schiisse aus dem
Raketenwerfer —teilt euch die aber gut ein! Normale Schiisse auf die
Karosserie der gegnerischen Wagen konnt ihr euch sparen — die
Kisten halten viel zu viel aus. Ist die Flucht gegliickt, habt ihr auch die
Mission bestanden.

Mission 11: Auf und davon

Jetzt wird’s richtig knifflig: Ihr seid auf dem Motorrad unterwegs
und miisst in einer bestimmten Zeit drei Autos klauen und in den fah-
renden Laster laden. Folgt zundchst der HauptstraBe und biegt nach

€ Tanners Bleibe in Nizza kann
sich durchaus sehen lassen!

© Ihr sollt drei Wagen auf den
Laster bugsieren.
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rechts tiber eine Rampe in eine Tiefgarage ein. Steigt in den Wagen
und fahrt zum LKW. Sucht auf der Karte, wo er sich befindet und fahrt
hinter ihn. Nun misst ihr vorsichtig iiber die Rampe in den Wagen
hineinfahren.

Tut das auf jeden Fall auf gerader Strecke — in Kurven ist die
Aufgabe kaum zu bewerkstelligen. Seid ihr drinnen, bremst ihr und
steigt aus. Schnappt euch einen weiteren Wagen und fahrt zum gru-
nen Punkt auf der Karte. Sucht die Garage. Das Tor 6ffnet sich auto-
matisch und ihr kénnt in den Wagen steigen. Sucht nun wieder den
Laster und verfrachtet dann auch diesen Wagen wieder in den
Frachtraum. Jetzt wird’s eng: Holt euch ein weiteres Auto und fahrt
schnellstens zum letzten griinen Punkt. Kracht durch die Scheibe des
Autohauses, steigt in den Wagen ein und sucht schnellstens den
Laster. Ladet auch ihn auf gewohntem Weg ein, bevor der Laster sein
Ziel erreicht hat und ihr seid eine Mission weiter.

-

Mission 12: 18-Wheeler

Fahrt auf direktem Weg zum Frachthof. Dort hinein gibt es meh-
rere Wege. lhr konnt zu einem kleinen Steg schwimmen, durch ein
Loch im Zaun kriechen oder auch einfach durch das Gittertor fahren.
Wir empfehlen aber, erst einmal zum Wasser zu gehen und dort in
das groRe Abwasserrohr zu schwimmen. Uber die Leiter kommt ihr
in den Hof. Klettert in den Kran und benutzt den Schalter. Jetzt steu-
ert ihr den Kran.

Zundchst misst ihr den grauen Container wegschaffen. Hebt ihn
an und setzt ihn da ab, wo Platz ist — zum Beispiel auf einem der
anderen Frachtcontainer. Jetzt ist der blaue Container dran: Nehmt
ihn auf und setzt ihn auf den Laster. Nun tauchen ein paar Wachter
auf. Macht sie so gut es geht vom Kran aus unschédlich und klettert
wieder runter. lhr findet ein hiibsches Sturmgewehr. Wenn alle
Gegner erledigt sind, klettert ihr in die Zugmaschine und koppelt im
Riickwirtsgang den Anhénger an. Prescht mit dem Truck durch das
Gittertor. Nach der Zwischensequenz seid ihr unterwegs zum Hafen.
Die StraRensperren durchbrecht ihr am besten mit Vollgas, da der
Truck einiges aushalt. Fahrt jetzt zum Ziel im Hafen.



© Uberblick: Ihr erkennt bereits den roten Zielpfeil -
jetzt misst ihr nur noch irgendwie in das Gelande kommen.

Mission 13: Hijacking

Eben habt ihr noch einen LKW gefahren, jetzt miisst ihr einen
aufhalten. Zum Gliick ist dieser nicht so wuchtig wie jener aus der
vorhergehenden Mission. Auch hierfiir gibt es wieder einen kompli-
zierten und einen einfacheren Weg. Wir entscheiden uns fiir den ein-
fachen. Verfolgt den LKW, bis die Strafie durch andere Laster ver-
sperrt wird. Biegt nun ab und ihr findet bald einen Laden, vor dem ein
Motorrad steht. Verlasst den Wagen und fahrt nun mit dem neuen
Zweirad die Bergstrafie entlang — die engen Kurven kénnt ihr so
gleich viel besser nehmen. Fahrt nun ordentlich weit voraus und war-
tet an der Steigung kurz vor dem Ziel des LKWs, bis dieser auftaucht.
Mit ein paar gezielten Schiissen aus dem Sturmgewehr erledigt ihr
den Fahrer und steigt selbst ein.

Fahrt zum Unterschlupf der Konkurrenz und achtet darauf, dass
ihr nicht verfolgt werdet — so knnt ihr euch auch jede Menge weite-
rer Schiefiereien sparen. Im Hof steigt ihr dann aus dem Laster aus
und &ffnet mit dem Schalter an der Beifahrer-Seite die Rampe. Fahrt
das Cabriolet hinein und schlief3t sie wieder. Jetzt kiinnt ihr einfach
wieder vom Hof fahren und wenn ihr bei Calitas Unterschlupf seid, ist
die Mission geschafft. Lost ihr irgendwo einen Alarm aus oder wer-
det ihr verfolgt, wird die Lage merklich komplizierter: Ihr miisst euch
mit Waffengewalt Zugang zum Hof der Gangster verschaffen und
aufpassen, dass das Cabriolet nicht beschadigt wird. Etwa sechs
Gegner erwarten euch hier. Ist der Laster schon da, fahrt ihr das
Cabrio wieder hinein — so vermeidet ihr Schaden auf dem Weg zu
Calita, auerdem seid ihr selbst im Laster besser geschiitzt. Fehlt der
Laster ebenfalls, miisst ihr das Cabrio wohl oder iibel selbst zu Calita
bringen. Seid dabei aber extrem vorsichtig, schon kleinste
Beschédigungen fiihren zum Abbruch der Mission.

Mission 14: Waffendeal

Hier kommt es nur auf eure Fahrkiinste an. Geht mit Lomaz zum
Einkaufszentrum. In einer Seitenstrafe steht der gesuchte Pick-up.
Erledigt die sechs Wachen und steigt ein. Jetzt hei3t es Gas geben:
Ihr habt nur wenig Zeit, ans Ziel am anderen Ende von Nizza zu kom-

00:25.73

© Wer seinen Wagen nicht be-
herrscht, wird hier scheitern.

€ Ihr diirft nicht langsamer als 50
mph bzw. 80 km/h fahren!
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men. Und als wére das nicht schon schlimm genug, kommen noch
ein paar Probleme dazu: Jede Menge Gegner (rote Punkte auf der
Karte) haben es auf euch abgesehen. Lasst euch lieber nicht auf
Schiefiereien ein, dafiir ist die Zeit zu knapp. Auerdem kénnte eure
Lieferung getroffen werden — passiert das, geht sie in die Luft und die
Mission ist gescheitert.

Ahnlich gefahrlich sind rasche Lenkbewegungen und Gegner, die
euch von hinten rammen. Seid ihr am Ziel, miisst ihr auch sémtliche
Gegner abhangen, bevor ihr auf den Hof fahrt. Viel Gliick...

Mission 15: Eine Falle

An Bord eures Autos ist eine Bombe. Fahrt ihr langsamer als 8o
km/h, wird sie aktiv und ein Balken fiillt sich. Ist er voll, geht die
Bombe in die Luft und ihr gleich mit. Fahrt ihr wieder-schneller als 8o,
leert sich der Balken entsprechend. Fahrt zu eurem Ziel. An der
Promenade erscheint ein weiteres Auto —in das soll Lomaz erst mal
umsteigen. Das ist natirlich knifflig.

Fahrt zunéchst vorsichtig aber ziigig runter zum Strand. Jetzt
fahrt links neben den Pick-up und haltet dessen Geschwindigketit.
Seid ihr mit dem anderen Fahrer gleichauf, macht sich Lomaz zum
Sprung bereit. Seid sehr vorsichtig und vermeidet es, den Pick-up zu
rammen. Auf Knopfdruck springt Lomaz ab. Verlasst den Strand
zligig und fahrt zu Fabiennes Truck — er wird auf der Karte angezeigt.
Riskiert keine Crashs, geht lieber mal kurz auf die Bremse und
beschleunigt dann schnell wieder. Seid ihr beim Hof, auf dem der
Truck steht angekommen, wird’s noch mal kurz etwas haariger.
Kurvt herum, bis ihr den Truck seht.

Jetzt driickt ihr das Gaspedal durch und springt aus dem Wagen,
wenn er richtig auf den Truck zuheizt. Erledigt das, kurz bevor ihr an
der Halle-vorbeikommt und ihr habt die Mission geschafft.

Mission 16: Trouble fiir Calita

Calita braucht wieder mal eure Hilfe. Bevor ihr der jungen Dame
aber zu Hilfe eilt, kiimmert ihr euch um einen Truck voller Galgen-
vigel. Sucht den griinen Punkt auf der Karte und lasst Lomaz ordent-
lich draufballern. Kiimmert euch schnell um die Schiitzen auf der
Ladefldche. Ist der Laster unschadlich gemacht, fahrt ihr schleunigst
zu Calita. Parkt auf dem Hof und zieht die Waffe — hier kriegt ihr es
mit einer Menge Gegner zu tun.

Haltet ausreichend Abstand und nutzt die KI-Schwéchen aus —
seid ihr weit genug weg, schiefRen die Kerle nicht zuriick. Haltet nach
dem niitzlichen Granatenwerfer Ausschau — mit diesem kénnt ihr die
Typen im Hof relativ leicht von oben aus grillen. Habt ihr Calita gehol-
fen, musst ihr noch Fabienne verfolgen. Das Fiese dabei: Fabiennes
Route wird zuféllig berechnet, auterdem ist ihre Kiste recht schnell.
Haltet geniigend Anstand, um auf plotzliche Manéver reagieren

=L §0/240

Schalte den Lastwagen aus,
oder gelange zu Calita.

@ Mission 16: Ihr seid wieder zusammen mit Lomaz untérwegs.
Das bedeutet heiBe SchieBereien aus dem Auto heraus.
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) Zusammen mit eurem Begleiter
macht ihr die Gewdsser unsicher.

) Wenn ihr mit geziickter Waffe
stlirmt, werdet ihr attackiert.

zu kénnen. Irgendwann steigt Fabienne dann aus dem Wagen und es
kommt zum letzten Duell — ziickt die Waffe und zeigt der Dame, wer
die Hosen anhat.

Mission 17: Befreie Dubois

Ein kleiner Besuch in einer Gaststétte steht an. Parkt den Wagen
in angemessener Entfernung und macht die vier Wachen aus der
Entfernung heraus kalt — das spart euch jede Menge Nerven. Ist das
geschafft, klettert ihr wieder ins Auto und fahrt iber die Rampe ein-
fach ins Restaurant hinein.

SchieRt die drei Wachen iiber den Haufen. Geht weiter nach hin-
ten und macht euch auf ein paar mehr Feuergefechte gefasst — die
Gegner verstecken sich beispielsweise gerne hinter Tliren. Nach der
Zwischensequenz konnt ihr euch noch Uber eine kleine Ver-
folgungsjagd freuen. Euer Partner Vauban fungiert hier als Bord-
schiitze. Geht dhnlich vor wie bei der Jagd nach Fabienne. Ist der
Gegner ordentlich demoliert, parkt ihr in sicherer Entfernung und
lauft zu den Ganoven. Erschieft die beiden.

Mission 18: Gejagt

Fast habt ihr Nizza geschafft. Aber bevor ihr euch auf den Weg
nach Istanbul machen diirft, wartet noch eine extra haarige Mission
auf euch. Dabei fangt alles so einfach an... fahrt zundchst zum
Bootshaus. Dort sehr ihr eine Zwischensequenz und sitzt dann in der
Falle. Steigt schnell in den Gabelstapler rechts hinter euch. Fahrt
nach vorne und rechts und gabelt die Kiste auf. Fahrt jetzt langsam
riickwirts und hebt die Kiste nach oben. Fahrt dann zur AuRenwand
des Schuppens. Mit der Kiste kénnt ihr jetzt, sofern ihr vorsichtig

ISTANBUL

) Mission 18: Der erste Teil der Mission ist nicht schwer —
folgt einfach der Karte bis zum Bootshaus.

manévriert, das Loch im Steg provisorisch stopfen. Kraxelt die Leiter
hoch und springt iiber die Kiste ans andere Ende des Stegs. Lauft
weiter und ihr findet an einer Leiter einen Ballermann. Jetzt konnt ihr
den Spief umdrehen. Zeigt euren Gegnern, was eine Harke ist. Aber
Vorsicht, es kommen immer wieder welche nach. Daher ist es jetzt
doch an der Zeit fiir den taktischen Riickzug. Wir empfehlen, das
Boot zu nehmen:

Habt ihr nicht alle Schiffchen bei euren wilden Schieiereien zer-
triimmert, steigt ihr ein und fahrt zu einem Anlegeplatz — der sollte
natiirlich méglichst weit entfernt sein. Passt aber auf, auch hier kin-
nen euch die Gegner noch den Weg versperren. Habt ihr das Boot
verlassen, sucht ihr euch ein Auto, tankt noch mal Energie und macht
euch auf den Weg zum Chéteau Grimaldi. Das betretet ihr am besten
durch die Hintertiir.

An der StraBensperre steigt ihr schnell aus und erledigt eure
Widersacher auf gewohnte Art und Weise. Steigt dann wieder ins
Auto und prescht hoch zum Chéteau. Seid ihr aus dem Wagen gestie-
gen, haltet ihr euch an der Rampe links, dort kommen weniger
Gegner. Auf dem Platz warten noch mal eine ganze Menge Ganoven.
Macht sie unschédlich und geht zu Vauban. Habt ihr ihn erreicht, ist
die Mission geschafft und ihr freut euch auf das Finale in der Tiirkei.

Mission 19: Uberwachung

Eure Abenteuer in Istanbul fangen gleich knifflig an: Ihr sollt
Jericho im Auto beschatten. Hangt euch also an ihn dran und achtet
auf euren Abstand. Wird er zu grof, verliert ihr Jericho, wird er zu
klein, bemerkt er euch und die Mission ist ebenfalls gescheitert.
Passt vor allem beim Uberholen auf— baut ihr Unfélle, bemerkt euch
euer Opfer sehr viel schneller.

Nach einiger Zeit parkt Jericho und betritt ein Haus. Sucht an der
Straenecke den Nebeneingang und macht die Wache kalt. Geht die
Treppe hinauf und achtet auch hier auf die Gegner. Sucht die

@ Achtet hier auf den Abstand
und lasst euch nicht abhéngen.

© Istanbul ist sicherlich die male-
rischste Stadt in Driver 3.
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Baustelle — mit Hilfe eines Lochs und eines Geriists kommt ihr nach
unten. Es folgt eine Zwischensequenz. Ist die gelaufen, kommt es zu
einem groRen Shoot-out. Kdmpft euch durch bis zum Dach.

Hetzt euch aber nicht - erledigt einen Gegner nach dem anderen.
Macht die drei Kerle auf dem Dach alle, die Feuerleiter wird ebenfalls
von drei Typen bewacht. Schie3t ein paar weitere Gegner (iber den
Haufen und klettert dann iiber diverse Leitern und Treppen nach
unten. Hier tauchen erst mal neue Gegner auf. Entweder ihr macht
sie alle, oder ihr steigt in einen Wagen und fliegt gleich. Kiimmert ihr
euch zuerst um die Gegner, wird die Flucht entsprechend einfacher,
dann miisst ihr nur noch auf die Fahrzeuge eurer Widersacher ach-
ten und die sind ja auf der Karte eingezeichnet. Wenn ihr den griinen
Punkt auf der Karte erreicht habt, ist die Mission geschafft.

Mission 20: Tanners Flucht

Ihr werdet von jeder Menge Polizei verfolgt. Die gilt es abzuhan-
gen. Zu diesem Zweck findet ihr euch wieder mal auf der Ladeflache
eines Lastwagens, von wo aus ihr eure Verfolger beschieft.
Wechselt gleich zum Granatenwerfer — damit kdnnt ihr die gegneri-
schen Autos gut in Schach halten — genaues Zielen ist ohnehin nicht
nétig, da der groe Radius ohnehin schon genug Gegner mitreifit.




Kommt euch doch ein Gegner zu nahe, wechselt ihr zu einer anderen
Feuerwaffe und nehmt den Fahrer auf's Korn. An der StraRensperre
seht ihr eine Zwischensequenz, nach der ihr euch in einem Boot wie-
derfindet. Fahrt erst mal nach Westen und haltet Abstand zur Kiiste
—dort lauern eine Menge gegnerischer Boote. Wenn euch die Zeit reif
scheint, haltet ihr auf's Ufer zu und springt in der Néhe einer Treppe
ins Wasser. Schwimmt an Land und schnappt euch ein Auto. Das
macht ihr am besten, wenn keine Polizei mehr zu sehen ist. Fahrt
jetzt in Richtung Hotel — die Karte hilft euch dabei. Ihr schafft die
Mission nur, wenn ihr das Hotel ohne Verfolger im Nacken betretet.

Mission 21: Ein neuer Kontakt 3

Nach der Sequenz gilt es wieder, einen Fliichtigen zu beschatten
— die Regeln sind noch aus der ersten Istanbul-Mission bekannt —
fahrt also weder zu nahe, noch zu weit weg von eurem Ziel. Das Ziel
der Reise ist der groRe Bazar. Habt ihr den erreicht, stiirmt ihr hinein
und schaltet die verschiedenen Gegner aus. Passt vor allem darauf
auf, dass eurer Zielperson nichts geschieht, ebenso solltet ihr auf
Zivilisten achten, Kollateralschaden sind nicht gerne gesehen. Lasst
euch auch nicht zu viel Zeit, da immer wieder neue Gegner nach-
kommen. :

Stellt euch auf ein paar dramatische Feuergefechte ein. Ziel ist es
immer noch, den Knaben aus dem Auto zu finden. Setzt daher die
Karte ein und sucht den ganzen Bazar ab.

Mission 22: Sackgasse

Rollenwechsel! Statt Agent Tanner spielt ihr diesmal Tobias
Jones. Steigt in das braune Auto und verfolgt den Bagman. Das
Prinzip ist ja mittlerweile bekannt. Da die Route des Bagmans zufalls-
berechnet ist, bringt euch Auswendiglernen hier nicht weiter — gute
Reaktionen und Ortskenntnis zdhlen. Aber die Sache geht anders
aus: lhr werdet in einen Hinterhalt gelockt. Der Weg ist versperrt und
von (iberall nehmen euch Schiitzen ins Visier.

Steigt aus dem Auto und hechtet so schnell es geht zu der mar-
kierten Tiir. Kiimmert euch gleich zu Anfang um die beiden Wachen
— am besten sucht ihr euch eine sichere Schussposition. Erklimmt
daraufhin die Treppe und macht auftauchende Gegner schon aus
grofer Entfernung fertig. Geht nach rechts zur Tiir. Erledigt den Kerl,
der im nédchsten Raum neben dem Tresor wartet, von weitem und
schnappt euch den Verbandskasten.

Haltet euch auch von den Fenstern fern. Macht auch den néchs-
ten Raum und das Treppenhaus leer. Im Hof ist ein weiterer Feind,
aber auch das ersehnte Fluchtauto. Brecht durch die Tiir. Der Rest
der Flucht lduft nach gewohntem Muster ab - peilt das markierte Ziel
an und haltet euch von den Gegnern fern. |hr kénnt auch mal bei
eurem Unterschlupf reinschauen um frische Energie zu tanken.

Verfolge den Bagman!

g e e

€ Mission 22: So wird das nichts. Zu FuB holt ihr den Bagman niemals
ein, schnappt euch also erst mal eines der Autos.
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Mission 23: Die Verfolgung

Jetzt seid ihr hinter Calita her. Rammen ist hier nicht nétig, ihr
kriegt ihren Wagen ohnehin nicht kaputt. Hier hilft vor allem schnel-
les Wenden, am besten mit Burnout. Vermeidet jede Kollision, der
Geschwindigkeitsverlust wére einfach zu hoch. Wenn Calitas Reifen
qualmen, wird sie bald die Richtung wechseln, achtet also auf derar-
tige Details. Achtet auch auf die Ubersichtskarte, sie hilft euch
besonders dann, wenn die Straen voll sind und ihr das Fluchtauto
aus den Augen verliert, :

Auflangen Geraden kdnnt ihr sehr gut aufholen — geht dann also
voll auf's Gas. Lauft die Jagd lange genug, folgt eine Zwischen-
sequenz und ihr miisst den Fluss iiberqueren. Legt dafiir entweder
den Schalter fiir die Briicke um oder schnappt euch ein Boot. Driiben
angekommen, setzt ihr die Jagd auf dem Motorrad fort. Verfolgt
Calita in den Topkapi-Palast und rammt sie nach Méglichkeit
vom Motorrad, eventuell konnt
ihr sie auch mit Waffengewalt
ausschalten. Sollte sie in
ihrem Unterschlupf entkom-
men, kdnnt ihr die Mission den-
noch schaffen. Allerdings stel-
len sich euch dann noch ein
paar mehr Gegner in den Weg.

©) Bis ihr aus der Parkliicke raus
seid, ist Calita schon weg.

Mission 24:
Bomben-LKW

Jetzt gilt es, einen fahrenden LWK zu stoppen. Jones ist euer
Beifahrer und schieft auf den Gegner. Das Komplizierte an der
Sache: Der Laster verliert immer wieder explosive Fisser, die euch
ziemlich zusetzen. Ach ja, und noch eine Tiicke: Ihr habt nur zwei
Minuten und 30 Sekunden Zeit, den Laster aufzuhalten.

Am besten fahrt ihr hier dicht hinter dem Laster her. Seid ihr
nahe genug, verfehlen euch die Fasser. Natiirlich kénnt ihr das nicht
immer tun — daher solltet ihr eine gute Kurventechnik haben, damit
ihr dort nahe rankommt und dem Laster ein paar Kugeln verpassen
konnt. Zur Not konnt ihr sich ndhernde Fésser auch abschiefRen, das
ist aber sehr gefdhrlich, denn ein falscher Schuss, und die Mission ist
gescheitert.

Mission 25: Folge dem Zug

Jetzt trennt euch nicht mehr viel vom Ende des Spiels. Natiirlich
miisst ihr daflir so einiges leisten: Ein ganzer Zug soll aufgehalten
werden, in dem sich Schurke Jericho befindet. Nehmt direkt im
Sportwagen die Verfolgung auf. Driickt das Gas durch und bleibt
immer auf den linken Schienen. Bleibt weiter hinter dem Zug. Fahrt
in der Mitte der Gleise.

Nach dem Tunnel kénnt ihr langsam mal ans Uberholen denken.
Denkt aber nicht zu viel und vor allem nicht lange nach, denn ihr
miisst den Zug bis zur Briicke eingeholt haben. Jericho, der auf euch
schiefit, macht die Sache dabei nicht gerade leichter. Nach der
Zwischensequenz verfolgt ihr euren Widersacher zu FuB. Passt dabei
auf die zahlreichen Gegner auf, die sich euch in den Weg stellen.
Aber ihr seid nicht alleine, bald kommen euch Vauban und Jones zu
Hilfe. Uberstiirzt nichts — so schnell lduft euch Jericho nicht davon.
Arbeitet euch langsam vor und achtet auf die Energie eurer
Mitstreiter.

Irgendwann biegt ihr dann nach rechts ab. Ihr seid wieder allein

und es kommt zum Showdown mit Jericho — habt
ihr auch dieses Feuergefecht iiber- — 2 iy
standen, habt ihr "Driver 3" s s

durchgespielt und
diirft euch auf die
Schulter klopfen.
Gliickwunsch! @ TN
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Spider-Man 2

Bereit, mit uns durch die StraBenschluchten New
Yorks zu schwingen? Dann streift das Kostim iiber!

ALLGEMEINE TIPPS

Normales oder leichtes Schwingen?

Kein falscher Stolz! Es ist noch kein Netzschwinger-Meister vom
Himmel gefallen. Wahlt zunéchst das leichte Schwingen aus. Gerade
in Situationen, in denen es auf schnelle Ortswechsel ankommt, habt
ihr damit einen nicht zu unterschatzenden Vorteil.

Im spateren Spielverlauf wechselt ihr die Funktion. Habt ihr aus-
reichend Ubung, schwingt ihr euch effektiver durch die H&user-
schluchten. Wichtig: Trainiert das Abspringen vom Netz mit der €-
Taste im Schwung, um noch schneller vorwarts zu kommen.

Netzschwinger oder Netzspringer?

Es ist nicht immer die schnellste Méglichkeit der Fortbewegung,
sich mit dem Netz durch die Straenschluchten zu schwingen. Wenn
ihr Orientierungsschwierigkeiten habt, rennt ihr einfach mit gehalte-
ner @-Taste. Ladet parallel mit der €-Taste den Sprung auf und
springt vorwdrts, sobald die Leiste aufgeladen ist.

Upgrades kaufen

Ihr miisst nicht warten, bis euer Aufgabenplaner euch dazu
anhilt, ein bestimmtes Upgrade zu kaufen. Sammelt ihr bereits von
Beginn an fleiRig Heldenpunkte, indem ihr bei vielen zuféllig euren
Weg kreuzenden Verbrechen eingreift, kénnt ihr euch die Upgrades
schon recht frith zulegen.

Spinnenreflexe

Macht bei Bedarf Gebrauch von Spideys Spinnenreflexen. Keine
Sorge, die blaue Anzeige fiillt sich immer wieder vollsténdig auf. Wer
hier spart, ist selbst Schuld. Ubrigens: Kunststiicke in der Luft helfen,
die Leiste schneller zu fiillen. Kauft euch die Upgrades im Shop.

KOMPLETTLOSUNG

Zufallsverbrechen

Egal ob Autodiebstéhle, Raubiiberfdlle oder auch mal
Lebensmiide — fiir den Netzschwinger gibt es immer was zu tun. Die
Zufallsverbrechen kénnt ihr nach Lust und Laune beackern.

Achtet einfach auf die Passenten, die euch darauf aufmerksam
machen. Fiir erfolgreiche Abschliisse kassiert ihr Heldenpunkte.
Aber Achtung: Versagt ihr, gibt es Punktabzug.

Tipps-Zeichen

Tipps-Zeichen geben euch nicht nur Tipps, sondern bringen auch
Gratis-Heldenpunkte. Um herauszufinden, welche bereits aufgeru-
fen wurden, miisst ihr nur auf die Karte schauen. Bereits aufgerufe-
ne Tipps-Zeichen sind durch einen diinnen gelben Rand markiert.

Keine Angst vor Autos

Vor dem StraBenverkehr braucht ihr keine Angst zu haben.
Normalerweise wird ein Spider-Man nicht einfach tiberfahren. Auf3er
bei den Zufallsverbrechen, in denen es um Verfolgungsjagden geht.
Hier droht Energieverlust, wenn ihr unter die Rader kommt. Ach ja,
das gilt auch fiir Polizeifahrzeuge, die fliichtige Verbrecher jagen.
Auch diese nehmen Peter Parker gerne auf die Homer. Geht also
schnell in Deckung.

Lebensenergie aufladen

Steht euch eine schwere Schliisselszene bevor? Und die
Lebensenergie ist nicht vollstandig gefiillt? Dann speichert und ladet
den soeben erstellten Spielstand neu. Schon steht die Lebensleiste
wieder auf dem Maximum. Aber denkt daran, dass die Leiste fiir eure
Spinnensinne wieder gefiillt werden muss.

Kapitel 1
Was hitte sein kénnen

Spielt die Einfiihrung durch und lauscht den Erkldrungen. Tipp:
Klettert ihr sofort auf das hichste Gebdude, findet ihr ein Icon, mit
dem ihr die Einfiihrung abbrechen diirft.

Kapitel 2
Ein ganz normaler Tag

Macht euch mit der Steuerung vertraut. Bringt dem Spielhallen-
besitzer sein Geld zuriick und kauft euch im Comic-Laden das

§) Die Einfiihrung kann am Icon
abgebrochen werden.

) Kauft euch die Upgrades,
sobald diese verfiigbar sind.
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Schwungtempo-Upgrade. Spéter kannt ihr in der Spielhalle viele
Minispielchen freischalten. Schaut einfach von Zeit zu Zeit vorbei.

Kapitel 3
Plinktlichkeit ist aller Laster Anfang

Auf dem Weg zu eurer Vorlesung werdet ihr Zeuge eines Uber-
falls. Selbstverstandlich miisst ihr eingreifen. Zum ersten Mal be-
kommt ihr es dabei mit einer ganzen Gruppe Verbrecher zu tun. Habt
ihr schon eure Spinnenreflexe eingesetzt? Wenn nicht, ist das ein
guter Zeitpunkt. Tippt die @E®-Taste an (oder 4) und Spideys Wahr-
nehmung und Kampfgeschwindigkeit verandern sich. Somit habt ihr
die Moglichkeit, anzugreifen, bevor eure Gegner reagieren kénnen.
SchlieRlich bewegen sie sich fiir Spider-Man merklich langsamer.

Eine sehr gute Technik dabei ist, mit gehaltener @#B-Taste den
Angriff @ durchzufiihren. So verstarkt ihr eure Schldge zusatzlich. Er-
wischt ihr den richtigen Winkel, kann Spidey sogar mehrmals in der
Luft mit @ auf Gangster eindreschen.

Tipp: Befindet sich ein geschlagener Gegner noch in der Luft,
kénnt ihr ihm hinterherspringen und weitere Treffer anbringen.




) Nutzt die Trennwénde im
Museum als Kugelschutz.

€ Mit dem richtigen Winkel sind
sogar Luftattacken maglich.

Nachdem die Bésewichter erledigt wurden, gebt ihr der Uberfallenen
ihre Tasche zurtick und macht euch auf den Weg zu Dr. Conners.

Nach der Unterhaltung habt ihr noch drei Aufgaben, bevor es
weitergeht. Streunt ein wenig herum und kiimmert euch um Zufalls-
verbrechen, bis Peter das Treffen mit M} und Harry wieder einfillt.
Schwingt zum verabredeten Treffpunkt. (Den vom Spiel vorgeschla-
genen Besuch im Pizza-Laden solltet ihr aufschieben.) Kiimmert
euch lieber um eure Heldenpunkte und fiillt euer Konto ein wenig
auf. So lernt ihr nebenbei die Steuerung etwas besser kennen.

Treffen vorbei? Dann ab zum Pizza-Laden.

Nachdem ihr Pizza Parlor aufgesucht habt, steht ein weiteres
Treffen mit M) an. Sie gibt euch eine Eintrittskarte. Bevor die Unter-
haltung jedoch weitergefiihrt werden kann, beobachtet Peter— dank
Spinnensinn — einen schweren Raubiiberfall. Also, ab ins Kostiim!

Die Gauner im Museum sind keine wirkliche Bedrohung, kénnen
mit ihren Waffen jedoch an Spideys Lebensleiste nagen. Versucht
deswegen, eine Gegnergruppe nach der anderen auszuschalten.

Die aufgestellten Trennwédnde im Museum eignen sich hervorra-
gend, um Spidey ein wenig aus den Schusslinien herauszuhalten.
Sollte der Beschuss im ersten Stock anfangs zu stark sein, kénnt ihr
auch schnell wieder hinunter ins Erdgeschoss schwingen. Keine
Sorge, die Verbrecher laufen nicht weg. Erledigt immer einen nach
dem anderen und springt dann herab, um euch neu zu orientieren
und kurz zu verschnaufen.

Probiert bei dieser Auseinandersetzung auch die Fahigkeit
Gegner zu fixieren aus. Dazu driickt ihr einfach kurz ¥ und euer Held
wendet sich automatisch dem nichsten Gegner zu. Diese Funktion
hat den Vorteil, dass ihr einen Kontrahenten auch bei hastigen Be-
wegungen nicht aus den Augen verliert.

Der Nachteil: Beim Ausweichen kénnt ihr etwas durcheinander
kommen. Zudem haben andere Gegner die Méglichkeit, auf Spidey
einzuwirken, wahrend dieser auf einen einzigen Gegner fixiert bleibt.
Trainiert deswegen ab sofort, die Fixierung anzuwenden und durch
erneutes Driicken von ¥ schnell wieder aufzuheben. |hr werdet den
Nutzen dieser Ubung spéter noch spiiren.

Habt ihr den Haufen erledigt, trefft ihr zum ersten Mal auf Black
Cat. Diese miisst ihr nun (iber die Dicher verfolgen. Verlasst euch
dabei nicht zu sehr auf eure Schwingkiinste. Weite Spriinge mit auf-
geladener Sprungleiste sind jetzt merklich effektiver. Vor allem die
Gegnerfixierung wirkt wahre Wunder. Orientiert euch zusétzlich an
den "Kondensstreifen", die Cat hinterldsst. Einige Hiuserblocks wei-
ter holt ihr sie schliefSlich ein und es folgt eine kurze Unterhaltung.

Kapitel 4
Der FleiB der Spinne

Habt ihr langsam Spafs am Herumschwingen gefunden? Dann
grast die Stadt nach Verbrechern ab und verdient euch weitere
Heldenpunkte. Kauft euch spater im Comic-Laden die Schwungtempo-
Stufe zwei sowie weitere Upgrades - falls die Punkte reichen.

Sucht dann den Daily Bugle auf und nehmt den angebotenen
Auftrag an. Habt ihr die Punkte an den Hochh&dusern erreicht, wird
einfach immer ein Foto geschossen. Bringt danach die Bilder zur Re-
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©) Orientiert euch an den "Kondensstreifen”, die Cat auf ihrem Weg
hinterldsst. Fixiert die Lady zuséatzlich, um sie nicht zu verlieren.

daktion zuriick und kassiert die Punkte. Jetzt ist ein guter Zeitpunkt,
um das Spiel zu speichern: Kaum hat Peter die Redaktion verlassen,
tritt der erste Superschurke auf den Plan. Rhino ist groR, kraftig und
sehr gut gepanzert.

Im Kampf mit ihm msst ihr darauf achten, immer wieder recht-
zeitig die @-Taste zu betdtigen, wenn euer Spinnensinn anschlégt.
Wilde Spieler hdmmermn einfach unentwegt auf @ ein, dann klappt es
aufAnhieb. Hat Rhino mehrmals mit dem michtigen Eisen nach euch
geschlagen, ist er kurz benommen. Ein guter Zeitpunkt, zwei bis vier
gezielte, wirkungsvolle Schlidge anzusetzen.

Wiederholt das Spielchen so lange, bis er besiegt ist.

Kapitel 5
Konferenz der Gedanken

Das erste Treffen mit Dr. Octavius kénnt ihr zusammen mit Harry
gefahrlos hinter euch bringen. Kauft euch das erforderliche Upgrade
und verdient euch die vorgeschriebenen Heldenpunkte.

Kapitel 6
Katz und Maus
Sucht zuerst die funf Kamera-Symbole, die auf der Karte ange-
zeigt werden. Nachdem das fiinfte Symbol einkassiert wurde, trefft
ihr Black Cat erneut bei ihrer Lieblingsbeschéftigung an — Diebstahl:
Verfolgt sie iiber die Déacher und haltet auf dem Weg die Augen
offen: Sicher findet ihr weitere Hochhaus-Symbole. Habt ihr Cat ein-
geholt, folgt ein wenig Smalltalk und sie verschwindet aufs Neue.
Macht euch nun auf den Weg zu Mjs Wohnung. Folgt einfach der
angezeigten Wegmarkierung. An der Haustiire angekommen, erhal-
tet ihr die Nachricht, dass sie bereits im Kino ist. Also los!

Beeilt euch und flitzt zum Kino.

Verdient euch die restlichen Heldenpunkte und kauft euch das
erforderliche Schwungtempo-Stufe-drei-Upgrade. Kontrolliert bei
dieser Gelegenheit gleich, ob schon weitere Upgrades im Shop ver-
flighar sind und legt euch diese zu. >

¥ Kapitel 4: SchieBt die Fotos fiir
den Daily Bugle.

9 Attackiert Rhino immer dann,
wenn er benommen taumelt.
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§) Kapitel 6: Sobald das fiinfte Symbol eingesammelt wurde,
folgt eine weitere Verfolgungsjagd mit Black Cat.

Kapitel 7
Stolz und Vorurteil

Ab zum Daily Bugle. Sprecht mit JJ) und macht euch danach auf
zur Arena. Diese ist dank Wegmarkierung recht einfach zu finden. Im
Inneren erwarten euch einige Spielchen.
B Runde 1: Verbrecher in die Grube werfen. Hier miisst ihr ledig-
lich mehr Verbrecher in die Grube werfen als euer Widersacher.
Achtet aber darauf, dass ihr sie immer nur in die Grube werft, die
gerade griin markiert ist. Ansonsten erhaltet ihr keinen Punkt. Recht
einfach ist es, die herumlaufenden Ziele mit schnellen Netzen ® + @
an sich heranzuziehen und dann mit ihnen in die richtige Grube zu
springen. Schon im Fallen ladet ihr eure Sprungleiste mit € auf, um
sofort wieder nach oben zu gelangen. Wiederholt das Spielchen so
lange, his ihr gewonnen habt.
B Runde 2: Hindernislauf. Rennt sofort die erste Reihe ent-
lang, um nicht vom gegnerischen Laser getroffen zu werden. Legt
den Schalter auf der anderen Seite um und ihr werdet nach oben
beférdert. Der zweite Abschnitt sollte nicht schwer zu bewaltigen
sein, wenn ihr genau hinschaut.
B Den dritten Abschnitt meistert ihr mit einem banalen Trick:
Versucht erst gar nicht, auf den Abschnitt mit den sich drehenden
Plattformen zu treten. Lasst Spidey ganz einfach an der Wand, die
sich nicht bewegt, entlangklettern.
B Mit dem richtigen Augenmerk ist auch Abschnitt 4 zu bewilti-
gen. Bei jeder Drehung der Platten lauft ihr um eine Plattform weiter
nach vorne. Kommt dabei nicht aus dem Takt.
B Abschnitt 5: Setzt Spider-Man immer am Rand einer Plattform
ab und haltet die @B-Taste schon gedriickt, bevor ihr nach vorne
krabbelt.
B Abschnitt 6: Mit vorsichtigen Spriingen gelangt ihr von einer
Plattform zur ndchsten bis zum rettenden Schalter. Aber Vorsicht!
Springt nicht zu hoch, denn dann kassiert ihr Lasertreffer, [hr miisst
auf der Seite entlangspringen, auf der euch die Plattformen entge-
genkommen. Auf der anderen Seite bekommt ihr einfach zu schnell
Treffer ab und scheidet aus.

Kapitel 8
Wiirze des Lebens

Sucht das Apartment von Doktor Octavius auf. Orientiert euch
einfach an der Wegmarkierung. Zieht euch am Zielpunkt auf dem
Dach um. Es folgt eine Unterhaltung mit eurem zukiinftigen
Widersacher. Kiimmert euch danach um das erforderliche Upgrade
und eure Heldenpunkte.

Peter fillt zwischendurch ein verabredetes Treffen mit MJ ein.
Gebt Gas und versucht, den angegebenen Zielpunkt zu erreichen.
Auf dem letzten Drittel der Strecke kommt euch jedoch(wie sollte es
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) Kapitel 7: Der Hindernislauf ist einfacher, als es anfangs aussieht.
Beobachtet jeden Abschnitt immer erst ganz genau.

auch anders sein?) eine Bande Juwelendiebe dazwischen. Greift ein
und heachtet, dass euch auch ein Sniper-Schiitze vom Dach gegenii-
ber unter Beschuss nimmt. Sind die schweren Jungs vor dem Laden
erledigt, kiimmert ihr euch um den Heckenschiitzen.

Nun folgt eine kleine Verfolgungsjagd mit einem Fluchtwagen.
Dieser wird zusétzlich durch einen Schiitzen auf der Ladefldche
geschiitzt, der euch gnadenlos unter Feuer nimmt. Sobald euer
Spinnensinn anschlégt, miisst ihr entweder seitlich ausweichen oder
springen. Das Fahrzeug selbst knackt ihr auf die bekannte Art und
Weise. Erledigt dann noch die restlichen Schurken und macht euch
wieder auf den Weg zum Treffpunkt mit Mary Jane.

Selbstverstandlich kommt Peter zu spdt und kann nur ent-
tauscht beobachten, wie Mary Jane mit einem Nebenbuhler von dan-
nen zieht.Zufillig tritt wieder Black Cat auf den Plan. Folgt ihr zu dem
Lagerhaus, von dem sie euch erzéhlt. Hier bekommt ihr es mit einer
Diebeshande zu tun, die mit automatischen Waffen ausgeriistet ist
und Peter méchtig zusetzt. Versucht, die Kontrahenten in die Gassen
rings um den Kampfplatz zu locken. So haltet ihr Spider-Man ein
wenig aus den Schusslinien heraus. Schnelle, gezielte Netzschiisse
stellen die bewaffneten Schurken zusétzlich fiir einige Momente kalt.

Kapitel 9
Wenn Aliens angreifen
M Abschnitt 1: Uberpriift eure Upgrades und macht euch auf zur
Redaktion des Daily Bugles. Hier erhaltet ihr einen neuen Auftrag.
Sobald ihr euren Spinnendress angelegt habt, sitzt euch auch schon
ein Zeitlimit im Nacken.

lhr miisst nun schnellstens zum Theater schwingen. Orientiert
euch ein klein wenig links von der Wegmarkierung und ladet beim
Schwingen die Sprungleiste immer wieder voll auf. Mit ein wenig
Ubung erreicht ihr das Theater mit gentigend Restzeit im Gepéck.
Rennt sofort durch den Haupteingang hinein und nehmt die Treppe
an der rechten Seite nach oben. Erst wenn ihr den Saal im oberen
Stockwerk erreicht habt, ist das Zeitlimit bewaltigt. lhr macht nun
Bekanntschaft mit einem weiteren Gegner Spider-Mans ~ Mysterio.

) Behaltet stets die Abstands-
anzeige im Auge.

) Wettrennen: Black Cat fordert
Peter immer wieder heraus.



) Reporter ge'rettet? Dann kiimmert
euch um die Kampfroboter!

€ Setzt die geretteten Reporter
drauBen an der Treppe ab.

Der Meister der lllusionen hat nichts Besseres zu tun, als euch vor
eine weitere knifflige Aufgabe zu stellen. Es gilt, sechs Reporter zu
retten und Mysterios Kampfroboter zu neutralisieren.

Startet mit geladener Sprungleiste von der Mitte der Tribiine aus. Mit
dem richtigen Handchen erreicht ihr so die Balkone an den Seiten.
Auf jedem Balkon steht ein bedrangtes Opfer. Schnappt euch eines
nach dem anderen und schwingt vom Rand zuriick zum Eingang.
Stellt die Geretteten draufien an der Treppe ab.

Nun wird es schwerer, denn die anderen Hilfesuchenden befin-
den sich direkt auf der Hauptbiihne neben der riesigen Projektion.
Kiimmert euch jedoch zundchst um einige der aufdringlichen Ro-
boter. Springt einfach in ihre Richtung und attackiert sie mit mehre-
ren Schldgen. Denkt aber immer daran, rechtzeitig ihren Laser-
strahlen auszuweichen. Befindet sich einer der Roboter in eurer N&-
he, kénnt ihr auch mal zur Treppe rennen. Manchmal folgt euch eine
der Maschinen nach draufien, wo ihr leichtes Spiel mit ihr habt.

Schwingt hiniiber zur Hauptbiihne und schnappt euch einen

Reporter. lhr habt zwei Méglichkeiten, ihn in Sicherheit zu bringen:
Entweder ladet ihr eure Sprungleiste komplett auf, springt so hoch
wie mdglich durch die Mitte des Saales und setzt euer Netz ein — oder
ihr versucht euer Gliick Gber die Balkone ari den Seiten.
Verfehlt ihr den rettenden Ausgang, dann schwingt einfach einmal
im Kreis durch den Saal. Haltet euch aber unbedingt vom
Flammenmeer auf dem Boden fern. Hier sterben die Geiseln sehr
schnell und Spidey verliert eine Menge Energie.

Sind alle sechs Gefangenen in Sicherheit, erledigt ihr die letzten
Roboter. Danach geht es zur ndchsten Etappe.

B Abschnitt 2: Oberfiesling Mysterio attackiert nun das Wahr-
zeichen New Yorks — Miss Liberty! Eine ganze Armada von seltsamen
Flugkrpern schwebt auf die Freiheitsstatue zu. Selbstverstandlich
muss Spidey eingreifen. Orientiert euch an der Wegmarkierung und
macht euch auf nach Liberty Island. Schwingt an den Flugkérpern
entlang. Sobald oben rechts eine Gegneranzeige erscheint, kénnt ihr
nicht mehr versehentlich ins Wasser fallen.

WOLAENKRAT
8/150

€ Kapitel 9 / Abschnitt 2: Verschafft euch erst mal einen Uberblick iiber
die Wegstrecke. Klettert dazu auf einen Wolkenkratzer.

LIBERTY ISLAND= 4. o8

€ Attackiert nach den Feuerbillen
das Hirn oben auf der Statue.

€ Zerschlagt zuerst diese Feuerbille
auf dem Kopf der Statue.

€ Schafft die widerlichen Clowns vor
dem Geisterhaus beiseite.

) Bleibt im Spiegelraum immer in
Bewegung.

Tipp (fiir wahre Hardcore-Spider-Manner): Versucht mal, einen
der herumschwirrenden Helikopter von einem der Hochhauser
gegeniiber der Freiheitsstatue aus zu erwischen. Mit ein wenig
Gliick fliegt dieser "zufallig" hiniiber nach Liberty Island.

Um die Strecke besser meistern zu kénnen, solltet ihr nicht gleich
Sprung flir Sprung vorgehen. Schwingt erst mit Hilfe eures Netzes
immer wieder hin und her, um mehr Schwung zu bekommen. Dann
erreicht ihr die Insel sicherer.

Die Freiheitsstatue ist mittlerweile von einem Kraftfeld Mysterios
umgeben. An ihrem Kopf wurden acht Feuerbélle befestigt. Eure
Aufgabe besteht zunéchst darin, diese zu zerschlagen. Schwingt an
den Kopfzacken entlang und versucht, in die Ndhe der Bille zu gelan-
gen. Diese erzeugen kleine Schwerkraftfelder und ziehen Spider-
Man férmlich zu sich heran. Das ist eure Gelegenheit, um sie zu zer-
schlagen. Erst wenn die acht Feuerbille vernichtet sind, wird der
schiitzende Propeller auf dem Kopf der Freiheitsstatue langsamer
und Spidey erhdlt Gelegenheit, das iiberdimensionale Gehirn anzu-
greifen. Die Faust des Netzschwingers zieht dem Hirn Lebensenergie
ab. Aber beeilt euch! Seid ihr nicht schnell genug, regenerieren sich
die Feuerbélle und ihr miisst die ganze Prozedur wiederholen!

B Abschnitt 3: Nachdem ihr die Freiheitsstatue erfolgreich aus
den Klauen Mysterios befreit habt, miisst ihr sein Versteck finden.
Dank Wegmarkierung ist das kein groies Problem. Sobald ihr das
richtige Gebdude erreicht habt, braucht ihr nur durch das offene
Fenster einzusteigen, aus dem die Lichtstrahlen dringen.

Mysterio erweist sich nicht nur als Meister der lllusionen, son-
dern auch als Meister des schlechten Geschmacks! Widerliche
Spielzeug-Clowns attackieren Spider-Man. Angriffe mit eurem Netz
bringen euch nicht weiter, denn die Clowns zerschneiden es sofort.
Setzt lieber rohe Gewalt in Form von Faustschligen ein. Bedenkt
aber, dass die Clowns nach einem Schlag sofort zuriickschwingen.
Nutzt eure Spinnensinne, um rechtzeitig auszuweichen.

Habt ihr den Bereich vor dem Geisterhaus und die folgende Halle
von Gegnern gereinigt, gelangt ihr in ein Spiegelkabinett.

Sobald Spideys Abbild in einem der Spiegel erscheint, krabbelt ein
verzerrter Abklatsch des Netzschwingers hervor!

Was tun? Ganz einfach — zerschlagt alle Spiegel. Um nicht an-
dauernd von Spiegelbildern attackiert zu werden, aktiviert ihr erst
mal drei Duplikate (mehr werden némlich nicht generiert). Fangt =
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) Geratet ihr in das Kraftfeld,
schleudert es euch unsanft weg.

) Beobachtet das Kraftfeld.
Studiert den Ausdehnungstakt.

dann damit an, die Spiegel zu zerschlagen und springt anschlieend
immer quer durch den ganzen Raum. Bis euch eure Widersacher er-
reicht haben, produziert ihr reichlich Scherben. Sind alle Spiegel zer-
schlagen, erscheint ein rettender Ausgang.

Kapitel 10
Wenn gute Manner bése werden

Folgt der Wegmarkierung zum Labor. Habt ihr auf dem Dach eure
zivilen Klamotten iibergezogen, folgt eine Vorfithrung. Die geht aller-
dings gehérig schief und Spider-Man muss umgehend eingreifen.
Aufgabe ist das Deaktivieren des gefahrlichen Kraftfeldes.

Um den Reaktor herum befinden sich vier Schalter. Diese miisst
ihr zerschlagen, um die Energiezufuhr zu unterbrechen. Leichter ge-
sagt als getan, denn das Kraftfeld breitet sich immer wieder aus -
und eine Beriihrung schleudert Spidey quer durch den ganzen
Raum. Zusitzlich droht ein empfindlicher Abzug von Lebensenergie.

Beobachtet das Kraftfeld zundchst ganz genau. Es dehnt sich in
einem bestimmten Takt aus und zieht sich entsprechend wieder
zusammen. Versucht, den jeweils giinstigsten Moment abzupassen.
Springt dann mit beherzten, weiten Spriinge quer durch den Raum,
um an die Schalter zu gelangen. Nachdem einer davon zerschlagen
wurde, verdndert sich das Ausdehnungsintervall des Kraftfeldes. Be-
obachtet nun wieder den neuen Takt, bevor ihr weiterspringt. Wenn
der vierte Schalter zerschlagen wurde, habt ihr es geschafft.

Kapitel 11
Die Unterwelt des Verbrechens

Sammelt ein paar Heldenpunkte ein und dberpriift eure
Upgrades. Folgt dann der Wegmarkierung. Ihr kdmpft nun zum
ersten Mal gegen Doctor Octavius. Dieser hat sich gemeinsam mit
einer Verbrecherbande eine Bank vorgenommen. Schaltet zuerst
seine Gehilfen aus und haltet euch vom Doc fern. Versucht, den
Granaten, die auf euch abgefeuert werden, schnell auszuweichen.
Wenn die ganze Bande blind im Raum herumballert, kénnt ihr das zu
eurem Vorteil nutzen. Positioniert Spidey in der Nahe eines Gauners

| v

) Kapitel 11: Versucht, die Gehilfen in der Bank gegeneinander
auszuspielen und geratet auf keinen Fall zwischen die Fronten.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

e Y

, T e e SRR
¢ P Wt i

i R e k. T TE‘_’}’ e b o
€ Kapitel 11: Vorsicht! Erwischen euch die Greifarme, kostet das
Energie! Kiimmert euch zuerst um die Gehilfen in der Bank.

-

und wartet, bis die anderen auf euch schiefien. Springt ihr schnell
genug weg, setzen sich die Gehilfen gegenseitig auer Gefecht. Den
letzten Widerstand brecht ihr mit Netzen und Fausten. Denkt aber
daran, dass die Gegner hier merklich mehr Schaden einstecken kén-
nen, als ihr es im bisherigen Spielverlauf gewohnt wart.

Nun geht es Doc Oc an den Kragen. Achtet auf seine Tentakel!
Sobald sich einer seiner Greifarme rot verfarbt, miisst ihr auswei-
chen. Verfarbt sich ein Arm gelb, setzt ihr euer Netz ein. Wartet aber
nicht zu lange und greift an! Ihr braucht ihm nicht die ganze Lebens-
energie aus dem Leib zu priigeln: Nach einigen Treffern fllichtet er.

Folgt ihm! Im néchsten Raum warten weitere Gehilfen auf euch.
Versucht auch hier, die schweren Jungs gegeneinander auszuspie-
len. Seid aber ein wenig auf der Hut, denn die Granatenexplosionen
zeigen in dem kleineren Raum eine merklich hthere Sprengkraft.

Habt ihr aufgerdumt, misst ihr innerhalb eines Zeitlimits das
Dach erreichen. Oben angekommen seht ihr einen Helikopter star-
ten. Verfolgt ihn sofort! Ihr miisst ihm nicht lange nachsetzen, diirft
ihn aber auch nicht aus den Augen verlieren.

Beachtet, dass er kurz nach dem Start
nach rechts abbiegt. Versucht schon hier,
vorausschauend zu schwingen.

Gewissenlos setzen die Verbrecher
eure Tante May auf den Glei-
sen ab. Und schon rast ein
Zug heran. Schwingt mit
weiten Netzschwiingen
in ihre Richtung (Fixiert sie mit ¥). Seid ihr nur noch
wenige Meter von ihr entfernt, konnt ihr auf die Gleise

¢) Kapitel 12: Am besten attackiert ihr Shocker von hinten.
Unehrenhaft, aber effektiv.



§) Kapitel 12: Sammelt Shocker Energie, ist eine schnelle Flucht ange-
sagt. Und zwar sofort!

hinunterspringen und den Rest der Strecke rennen. Springt Spider-
Man allerdings zu friih, wird er gnadenlos iiberfahren.

Kapitel 12
Schockierende Entwicklungen

Folgt der Wegmarkierung zu Peters Wohnung und trefft euch
danach mit Black Cat. Erneut gilt es, ihr tiber die Dacher zu folgen.
Denkt daran, sie mit ¥ zu fixieren, denn diesmal legt sie einen Zahn
zu. Der Weg filhrt euch zu einer Lagerhalle. Betretet sie und folgt der
Wegmarkierung im Inneren.

Der Shocker! Spider-Mans "guter" alter Bekannter treibt mal
wieder seine verbrecherischen Spielchen. Kaum hat er Spidey ent-
deckt, beginnt der Kampf. Bleibt mit euren Netzen immer in
Bewegung. Die grofie blaue Energiesaule in der Halle braucht euch
nicht weiter zu sargen. Gelangt ihr in ihr Wirkungsfeld, kostet das
keine Energie. Sie verlangsamt Spider-Man nur ein wenig. Fixiert
Shocker und greift an. Nachdem ihr zwei bis drei Treffer landen konn-
tet, sammelt Shocker Kraft und die ganze Szene verdunkelt sich kurz.
Danach ldsst er ein starkes Kraftfeld losbrechen, das Spider-Man in
arge Bedrdngnis bringt. Um dieser Schockwelle zu entkommen,
musst ihr beim ersten Anzeichen auf die gegeniiberliegende Seite
der Halle gelangen. Denkt daran, sofort die Fixierung von Shocker zu
l6sen, um schneller Abstand zu gewinnen.

Wiederholt eure Angriffe mehrmals, bis euer Widersacher seine
Bande zu Hilfe ruft. Doch wegen der Mini-Shocker miisst ihr euch kei-
nen Kopfmachen: Um die kiimmert sich Black Cat. Konzentriert euch
auf den Hauptgegner und greift an. Mit etwas Geduld und Geschick
ringt ihr ihn nieder.

Kapitel 13
Reiner Tisch

Macht euch auf den Weg zum Daily Bugle und sprecht mit JjJ.
Kaum zuriick auf dem Dach stoft ihr schon wieder auf eine
Wegmarkierung , der ihr folgen sollt. Was rufen euch die Passanten
zu? Aliens {iberfallen den Supermarkt? Selbstversténdlich greift ihr

€) Die Mini-Shocker sollten kein
groBes Problem darstellen.

) Wahrend das Feld aktiv ist,
miisst ihr in Bewegung bleiben.

€ Kapitel 13: Jetzt gibt es Saures,
Shocker!

sofort ein. Auf euch wartet ein
alter Bekannter. Achtet beim Be-
treten des Supermarktes darauf,
wie viele Leisten Lebensenergie in
der Anzeige oben aufgeladen werden.
Wir verraten an dieser Stelle nicht zu
viel und geben euch fiir den folgenden
"stundenlangen” Kampf nur einen Tipp
mit auf den Weg: Schlagt ihn!

Danach geht’s zum Daily Bugle.
Sprecht dort mit der Redaktion und folgt
danach der Wegmarkierung. Wieder ein-
mal trefft ihr auf Black Cat. Und wieder ein-
mal miisst ihr euch an ihre Fersen heften.

Die Verfolgungsjagd wird mehrmals durch
penetrante Gegner unterbrochen. Shockers
Mini-Ausgaben haben Raketen im Gepéck, die sie
gegen Spidey einsetzen. Fixiert einen nach dem anderen
und beharkt sie. Achtet darauf, dass euch die Gegner
nicht umzingeln. Mit ein wenig Geschick schafft ihr es,
dass sie sich gegenseitig mit ihren Raketen treffen. Folgt
danach wieder Black Cat.

Sobald euer Weg unterhalb einer Briicke entlangfiihrt,
miisst ihr die Fixierung von ihr l6sen, um geradeaus schwin-
gen zu kdnnen. Ansonsten macht ihr schnell Bekanntschaft
mit dem Fluss und das Rennen wird erneut gestartet.

Am Ende der Strecke gelangt ihr in ein Labor. Hier wartet
erneut Shocker auf euch. =

§¥ Kapitel 13: Hinter diesen Saulen kénnt ihr prima in Deckung gehen.
Hier treffen euch Shockers Strahlen nicht.
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) Kapitel 14: Wettrennen mit Black Cat. Sobald ihr an die Briicke
gelangt, miisst ihr die Fixierung I6sen - ansonsten geht ihr baden.

Er besitzt dieselben Fahigkeiten wie im vorherigen Kampf. Zusétzlich
wird er von einem Kraftfeld geschiitzt, das Spidey nicht durchdringen
kann. Schwingt herum und bleibt in Bewegung, wahrend Cat ver-
sucht, das Problem zu losen. Nach einiger Zeit findet sie das richtige
Terminal, um das Kraftfeld lahm zu legen. Sobald sie euch Bescheid
gibt, miisst ihr auf die gegeniiberliegende Plattform schwingen und
dort zeitgleich mit ihr den Schalter betatigen. Nun wird das
Schutzfeld des Shockers kurz deaktiviert und ihr habt Gelegenheit
anzugreifen. Denkt aber daran, dass ihr sofort das Weite suchen
miisst, wenn Shocker wieder zum bekannten Schlag mit seiner
Schockwelle ausholt. Und hier, im kleinen Laborbereich, habt ihr
nicht so viel Platz, um Deckung zu finden.

Nach einigen Augenblicken wird das schiitzende Kraftfeld leider
wieder aktiv und Shocker unangreifbar. Wiederholt die Prozedur mit
Black Cat aufs Neue (keine Sorge, nach dem vierten Mal bleibt das
Kraftfeld dann deaktiviert).

Der Kampf mit Shocker artet diesmal zum Geduldsspiel aus,
denn mehr als ein bis zwei Treffer konnt ihr nicht landen, bevor er
seine Schockwelle einsetzt. Nutzt eure Spinnensinne! Ladet diese
wieder mit Kunststiickchen in der Luft auf, um eine Chance zu haben.

Kapitel 14
Brennende Briicken

Kaum ist Shocker endgliltig besiegt, féllt Peter mal wieder ein
Treffen mit Mary Jane ein. Folgt der Wegmarkierung. Gerade recht-
zeitig, denn beim Verlassen des Gebdudes wird M) von Gaunern
tiberfallen. Spidey greift ein. Drangt einen Teil der Gegner in die
Gasse hinein, damit die anderen euch nicht mit ihren Projektilen tref-

) Kapitel 14: Wer will, kann den mit Gegnern gespickten Hof der Katze
iiberlassen. Die kann sich schon selbst helfen.

4
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) Kapitel 14: DrauBen auf der StraBe seid ihr in Sicherheit und kénnt
faul warten. Hat Cat alle Gegner erledigt, kassiert ihr die Heldenpunkte.

fen kénnen. Schaltet dann ei-
nen nach dem anderen aus.

Danach trefft ihr euch er-
neut mit Cat und es folgt das
altbekannte Verfolgungsspiel-
chen (wer hdtte es gedacht?).
Diesmal habt ihr sogar die
Maglichkeit, ein richtiges Wett-
rennen mit der Katze auszutra-
gen. Als Siegerprdmie erhaltet
ihr jedoch nur eine etwas ver-
dnderte Filmsequenz. Argert euch also nicht, falls ihr verliert. Am
Zielpunkt erwartet euch bereits eine ganze Verbrecherbande. Die
Jungs sind bis an die Zdhne bewaffnet. Unterschdtzt die folgende
Auseinandersetzung nicht. Werdet ihr umzingelt, verliert Spidey
ruckzuck seine Lebensenergie. Wer will, kann den Kampf aufneh-
men. Allerdings gibt es auch einen kleinen Trick. Schwingt einfach
aus dem Hof auf eine der umliegenden Strafien hinaus und wartet.
Denn Black Cat unterstiitzt euch in diesem Kampf und da Katzen
bekanntlich neun Leben besitzen, iiberlebt sie diesen auch. Nach
etwa zehn Minuten hat die Dame alle Gegner selbst erledigt und
Spidey kassiert die Heldenpunkte ohne grofie Anstrengung.

Um das Kapitel abzuschlieRen, muss Spidey erneut M] aufsu-
chen und einige Wegmarkierungen abklappern. Sammelt dann noch
die restlichen erforderlichen Heldenpunke ein. Wer geniigend
Punkte auf dem Konto hat, kontrolliert wieder seine Upgrades und
kauft fleifBig ein. Erst dann geht es zu Peters Apartment.

LPGRADE-LADEN

VOLLE EVERGHE

) Volle Energie: Riistet Spidey un-
bedingt mit diesem Upgrade aus.

Kapitel 15
Rettet die Stadt

Folgt den Wegmarkierungen, bis ihr schliefilich Doctor Octavius

gegeniibersteht. Der folgende Kampf findet auf dem Dach eines fah-
renden Zuges statt — und Doc Oc ist richtig sauer.
Ihr kénnt euch fiir den Kampf so viel Zeit nehmen, wie ihr wollt. Fallt
ihr vom Dach des Zuges, kdnnt ihr euch mit langen Schwiingen wie-
der nach oben mandvrieren. Achtet nur darauf, nicht vor den Zug zu
fallen, denn das kostet sehr viel Energie. Die Kampfzone selbst
beschrénkt sich auf das vordere Drittel der Waggons.

Achtet auf den Boden: Die grauen' Zwischenbereich markieren
die jeweiligen Zonen. Erst wenn ihr den vordersten Bereich betretet,
wird Doc Oc aktiv und greift an. :

Im Kampf selbst wiederholt sich das Spiel aus der Bank.
Leuchtet ein Arm des Doctors rot auf, miisst ihr ausweichen.
Leuchtet ein Arm gelb, miisst ihr diesen einspinnen. Diesmal ist es
allerdings natig, den Gegner um seine gesamte Energie zu bringen.
Trodelt nicht lange herum, aktiviert eure Spinnensinne und schlagt
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(1] Kapltel 15: Der Kampf findet nur auf dem vordersten Teil des Zuges
statt. Die hinteren beiden Drittel bieten Sicherheit.

los. Mit ein wenig Gliick besiegt ihr ihn schon im ersten Anlauf.

Das war jedoch noch nicht das Ende. Doc Oc haut ab und hat
nach wie vor M] in seiner Gewalt. Es folgt ein Wettlauf gegen die Zeit.
Ihr habt nur lausige 30 Sekunden Zeit, um die Lagerhalle unten am
Hafen zu erreichen. Und das ist wirklich knapp bemessen. Schwingt
vom Startpunkt los und haltet euch zunéchst einige Netze leicht
rechts der Wegmarkierung. Dadurch verliert ihr keine Zeit an dem
Platz, der auf dem Weg liegt. Schwingt dann in Richtung Wasser und
haltet euch an der Uferpromenade.

Springt auf die Halle und sprintet zur Dachluke. Ist die Klappe
dort gedffnet worden, lasst ihr euch einfach nach unten fallen.

Ihr seht, dass Doctor Octavius eine weitere gefihrliche Anlage in
Betrieb nehmen will. Beim Versuch, Mary Jane zu befreien, entdeckt
euch der Verbrecher und greift sofort gnadenlos an.

Im folgenden Abschnitt habt ihr keine Maglichkeit, euch gegen
den Doctor zu wehren. Alles, was ihr tun konnt, ist, vor ihm wegzu-
laufen und seinen Tentakeln auszuweichen. Gleichzeitig geht auch
das zweite Experiment in die Hose und ihr miisst neun Schalter deak-
tivieren. Erinnert ihr euch an die Schalter beim ersten Mal? Wieder
entladen sich Plasmasttfie, denen ihr nur mit schnellen
Spinnenreflexen ausweichen
kdnnt. Achtet also auf eure
Spinnensinne.  Zusétzlich
blaht sich das Hauptkraftfeld
jetzt merklich schneller auf.
lhr miisst eure Spriinge
ganz genau planen. Einer
der Schalter befindet

DER REST 454

¢} Reagiert rechtzeitig. Gelb aufleuchtende Greifarme erfordern den
Netzeinsatz. Rot aufleuchtenden miisst ihr ausweichen.

sich unterhalb des Raumes. Ihr erreicht ihn durch ein Loch im Boden.
Doch auch hier kann euch das Kraftfeld erreichen.

Bleibt also auf der Hut und klettert mit gehaltener @¥-Taste an
der Wand entlang. Achtet darauf, nicht ins Wasser zu fallen. Lediglich
beim Schalter im Nebenraum kénnt ihr ein wenig verschnaufen: Hier
riickt euch "nur" Doctor Octavius auf die Pelle. Lockt ihn in den
Nebenraum und schwingt schnell wieder hinaus, dann habt ihr in der
Haupthalle ein wenig Ruhe vor ihm. Diesen Trick kénnt ihr bei Bedarf
mehrmals wiederholen.

Habt ihr alle Schalter deaktiviert, folgt der letzte Kampf mit eurem
Widersacher. Bestreitet ihn wie die Kdmpfe zuvor. Fackelt nicht allzu
lange herum und verbratet eure Spinnensinne. Achtet auch darauf,
dass ihr nicht ins Wasser fallt, denn sonst miisst ihr den Kampf wie-
derholen. Viel Gliick!

Nach dem Kampf diirft ihr euch zuriicklehnen und den Abspann
genieflen. Dank eures Einsatzes ist die Welt vor einem iiblen
Superschurken gerettet worden. 2 GUNTHER HRUBY

Herzlichen Gliickwunsch!
| lhr habt “Spider-Man 2"
erfolgreich gemeistert.

Schwungtempo-Upgrade

Der Story-Modus ist hiermit erfolgreich abgeschlossen. Ihr
miisst euch nun 5o0.000 Heldenpunkte verdienen, um das
Schwungtempo-Upgrade der Stufe acht zu erlangen.

Range

Sammelt nun noch die restlichen, im ganzen Stadtgebiet ver-
steckten Icons ein. Dadurch erhaltet ihr unter anderem die restlichen
freispielbaren Réange.

Arena

Im Shop wird nach dem Story-Modus die Arena verfiigbar. Kauft
sie euch. Erinnert ihr euch noch an den ersten Kampf mit dem
Shocker? Sucht genau diese Fabrikhalle auf und ihr kénnt eure

Fahigkeiten unter Beweis stellen. Schaut euch drinnen um und sucht
den charakteristischen Herausforderungsstern. Ihr diirft nun euer
ganzes Geschick als Superheld unter Beweis stellen.

Kino

Ab in die Arena und Doc Oc besiegen! Schon wird das Kino im
Shop verfiigbar.

Schwingt dann zum Kino und schaut euch vor dem Geb&dude um.
Hier findet sich eine Markierung, an der ihr einige Fulmsequenzen
und Vorschauen abrufen kénnt.

Upgrade

Sammelt ihr alle versteckten Hochhaus-lcons ein, erhaltet ihr ein
weiteres Upgrade.
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KOMPLETTLOSUNG

Onimusha 3: Demon Siege

Nur Mut, mit unserer Komplettlosung besiegt ihr Nobunaga und seine Damo-
nen. AuBerdem helfen wir euch beim Knacken der kniffligen Rétselkisten.

Honnoji-Tempel

Nach dem furiosen Intro findet ihr euch in der Rolle von
Samanosuke vor dem Honnoji-Tempel wieder. Kampft euch durch
den Vorhof die Treppe hinauf und ihr erreicht den Vorhof. Im Inneren
des Tempels trefft ihr gleich auf euren Erzfeind Nobunaga Oda. Aber
anstatt sich dem Kampf zu stellen, hetzt er euch seinen Leibwéchter
Ranmaru Mori auf den Hals.

Der Junge ist zwar flink, kann aber nicht viel einstecken und ldsst
sich mit ein paar Spezialattacken rasch besiegen. Bevor Samano-
suke Nobunaga schnappen kann, schickt ihn ein Zeitriss nach Paris.

Paris - Triumphbogen
Ihr tibernehmt kurz die Kontrolle iiber Jacques und ballert mit
eurer Maschinenpistole auf die angreifenden Monster. Habt ihr die
erste Welle abgewehrt, schliipft wieder in die Rolle von
Samanosuke. Zerschlagt die Kisten, um ein Heilmittel zu finden,
speichert am Spiegel und verlasst die Gasse. Sobald Jacques geret-
tet ist, werden auch er und sein Freund Philippe durch die Zeit geso-
gen. Samanosuke bleibt alleine zuriick. Auf dem Triumphbogen
erkennt ihr Guildenstern. Geht hinab, um zu ihm zu gelangen. Haut
die' Monster um und nehmt alle Gegenstande mit.
Unten angekommen, kilmmert ihr euch zundchst mit Pfeil
und Bogen um die fliegenden Monster. Lauft erst mal das
ganze Gebiet ab, um die Kisten zu 6ffnen, vor allem die Karte
des Bogens ist sehr hilfreich. Geht dann zum Grab des unbe-
kannten Soldaten — ihr erkennt es an den Flammen.
Wenn ihr das Grab tberpriift, 6ffnet es sich und
B cibt eine Hohle frei. Dort findet ihr eure erste
Extrawaffe: Die Tenso sind zwei Kurzschwerter,
“mit denen ihr duRerst schnell zuschlagen kénnt. Geht
ihr nach oben, seht ihr erstmals Michelle. Nach dieser

Monster nieder. Draufen packt ihr den Schliissel ein und
kampft euch den Weg nach oben frei. Im groffen Raum wer-
den wieder die Monster besiegt. Saugt alle Seelen aus dem
Spender und wendet euch der Puzzle-Kiste zu.

) Harte Brocken: Die groBen Damonen mit der Stahlkugel sind trége,
aber widerstandsfihig. Schlagt nicht blind drauflos, sondern weicht aus.
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So offnet ihr sie:

A B C
D E F
G H |

Bewegt zuerst A, dann D und zuletzt G, um das Schloss zu knacken.
Sammelt noch ein paar Seelen ein, um am Spiegel vor der Treppe die
Tenso aufzuleveln. Habt ihr gespeichert, kommt es oben zum ersten
richtigen Bosskampf.

BOSS: BRAINSTERN

Sind die Tenso aufgestuft, habt ihr mit dem Bossgegner kaum
Probleme — aber auch sonst erledigt ihr diesen ersten im Hand-
umdrehen. Bleibt in seiner Ndhe, damit er nicht auf euch
schieBen kann, und greift mit Kombos und Spezialattacken an.
Ihr miisst schnell abblocken, wenn er seine Arme nach euch aus-
fahrt. SchieBt er Raketen ab, erkennt ihr an den Schatten, wo sie
einschlagen werden. Seiner Wirbelattacke weicht ihr besser aus,
da ihr meist nicht alle Schldge blocken kdnnt. Ist Brainstern
besiegt, geht’s weiter mit Jacques.

Berg Hiei

Nach der Sequenz mit Philippe speichert ihr und folgt dem Weg.
Ihr seht Jacques Sohn Henri, der von einem Genma bedroht wird. Ihr
erhaltet die Oni-Peitsche, mit der ihr das Biest besiegt. Leicht ist das
nicht. Die beste Taktik: Mit der Peitsche den Stein schnappen und
dem Biest auf den Kopf hauen.

Ab jetzt begleitet euch auch Ako, ein gefliigeltes Tengu-Mad-
chen. Folgt weiterhin dem Pfad und vermébelt die Zombies. Ein Weg
wird von Genma-Pflanzen versperrt, noch gibt es hier kein Durch-
kommen. Kurz darauf trefft ihr den Samanosuke aus der Vergan-
genheit — gemeinsam kdmpft es sich gleich viel besser.

Knackt die Kisten. Dort findet ihr einen wertvollen Oko-Geist und
eine Weste fiir Ako — mit deren Hilfe verleiht euch Ako Spezialfahig-
keiten, sobald sie mit der entsprechenden Anzahl Oko-Geister akti-
viert ist. Geht die Treppe hoch und ihr erfahrt, was es mit den Tengu-
Kisten auf sich hat — nur Ako kann die gut versteckten Behalter &ff-
nen. Oben findet ihr einen Turm und euer Team teilt sich auf.

Geht nach rechts und kiimmert euch um die Flatterménner. In
der Kiste findet ihr ein Gliihwiirmchen — mit dem schwingt ihr euch
{iber den Abgrund. Erforscht die Gegend und sackt eine Karte und
eine Bronzemiinze ein. Kehrt zurlick zum Turm und benutzt die
Miinze. Euer Lohn: Jacques erste magische Waffe, die Enja. Mit die-

€ Mit @I und @ holt ihr die flie-
genden Monster vom Himmel.

€9 Rennt weg, wenn Brainstern mit
Raketen auf euch schieBt.
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mir wirklich?

Ihr xabt on
Gut, dass'Ich xofragt hiaba!
-

) Marcellus ist knallhart. Benutzt
haufig Magieattacken.

© Tauscht eure Uhr gegen eine
Melone und gebt sie dem Jungen.

sem Peitschen-Schwert kdnnt ihr nicht nur wesentlich besser austei-
len als mit der Peitsche, ihr kénnt auch die Pflanzen niedermahen.
Geht daher gleich zuriick und knackt die Kisten.

Hier trefft ihr auf Gegner, die euch mit Wirbelattacken angreifen
—blockt die Attacken auf jeden Fall ab, bevor ihr euren Gegenangriff
startet. Sucht die Kiste mit dem Schliissel. Auferdem hat ein
Flattermann ein Oni-Glithwiirmchen, das euch auf das Tempeldach
bringt — dort findet ihr ein sehr niitzliches Oni-Juwel.

Folgt weiter dem Weg. lhr erreicht ein Tor. Dort trefft ihr
Samanosuke wieder. Offnet das Tor mit dem Schliissel. Knackt die
alte Kiste, die ein weiteres Gliihwiirmchen enthilt. In einer anderen
Kiste findet ihr den zweiten Oko-Geist — damit kann Ako jetzt die
erste Weste tragen. Auch eine weitere Puzzle-Box findet ihr:

A B C
D E F
G H |

Die korrekte Reihenfolge lautet A, D, E und H. Speichert am Spiegel
und riistet —falls moglich - eure Enja auf, denn hinter den Tiiren war-
tet ein Endgegner.

BOSS: MARCELLUS

Verzichtet zunéchst auf magische Attacken und haut kréftig auf
den Schild des Hiinen. Nach einiger Zeit beginnt das Schwert zu
glithen. Der Marcellus schldgt starker zu, auBerdem hat er eine
méchtige Blitz-Magie. Benutzt die Glilhwiirmchen, um den
Blitzen auszuweichen. Mit gutem Timing kénnt ihr den Hiinen
dabei auch treffen. Sobald ihr fiinf violette Seelen habt, solltet
ihr euch in einen Onimusha-Krieger verwandeln. Dadurch wer-
det ihr nicht nur stdrker, sondern bekommt auch neue
Lebensenergie. Nach dem Kampf reist Ako durch die Zeit und
wir spielen wieder Samanosuke.

Paris - Kanalisation

Sucht erst die Tengu-Kiste unter dem Triumphbogen, erklimmt
dann den Bogen noch einmal, um auch die Box oben mit Akos Hilfe
zu dffnen. Sodann geht’s runter in die Kanalisation. In der Nihe der
ehemals verschlossenen Tiir findet ihr einen Schliissel - der Tote hat
ihn bei sich. Der neue Gegnertyp hier ist recht unangenehm — er hilt
viel aus. Ist er besiegt, zerféllt er in jede Menge kleine Biester, die ihr
am besten schnell mit den Fiif3en zertretet.

Geht durch die erste Tiir und benutzt das Control-Panel. Nun
konnt ihr draufen die Briicke runterlassen. In der Kiste ist die Karte
zu den Kandlen. Geht durch die néchste Tiir und durchsttbert den
Raum: Unter anderem gibt’s Oko-Geister und eine neue Weste. Klet-
tert die Leiter hoch und schnappt euch die Notiz — so erfahrt ihr, wie
ihr die Tiir mit dem Zahlenschloss &ffnet. Das Passwort setzt sich aus
der Anzahl Stiihle, Monitore und Kassettendecks im Kontrollraum —
3, 1, 4 —zusammen. Hinter der Tur findet ihr eine Puzzle-Kiste:

A B C D
E F G H
1 J K L

) Oben auf einem der Holzbalken im Laden steht eine Tengu-Box. Wenn
ihr das zweite Mal im Laden seid, kénnt ihr sie mit Akos Hilfe 6ffnen.

Die korrekte Reihenfolge ist C, G, F, E und A. Klettert runter in die
Brithe und sucht die Tengu-Box. Geht jetzt in die andere Richtung,
klettert die Leiter hoch und holt euch den Hebel. Damit kénnen wir
die Maschine in Raum zwei benutzen.

Geht durch die andere Tiir nach draufen und lasst die nichste
Briicke runter. Klettert hinten die Leiter hoch und schlagt auf die
Kette, damit die Kugel runterféllt. Jetzt miisst ihr schnell nach hinten
kommen —Michelle driickt die Kugel und ihr kiimmert euch meist um
die Monster. Unterwegs kommt ihr an eine Leiter: Oben findet ihr
eine Kiste. Sucht Schliissel und Medizin und geht dann iiber die
Leiter nach oben und schon steht ihr vor Notre Dame.

Sakai Dorf

Erforscht erstmal das Dorf und knackt Kisten und Truhen — hier
findet ihr unter anderem die weif3e Weste, mit der Ako eure Energie
langsam aufladt, wenn ihr stillsteht. Rotiert ihr dabei den rechten
Stick, geht das wesentlich schneller. Betretet den Laden. Nachdem
ihrwieder hinausgeworfen wurdet, sprecht ihr mit dem Kind, das den
Kopfin ein Fass steckt. Geht in die Seitenstrafe und tauscht die Uhr
in eurem Inventar gegen eine Wassermelone. Die gebt ihr dem
Knaben und ihr bekommt ein Oni-Gliihwiirmchen, mit dem ihr euch
auf das Dach des Ladens hochzieht.

Hier seht ihr eine Zwischensequenz, auferdem findet ihr den
Schliissel zur Schmiede. Plstzlich tauchen Genma in der Stadt auf.
Kimmert euch um die Biester. Schlagt euch zu der Schmiede durch
und benutzt den Schliissel. Drinnen findet ihr eine neue Waffe fiir
Jacques: Der Raisen ist ein extrem niitzlicher Speer mit Ketten-
funktion und der Kraft des Donners. Geht wieder zuriick zum Hafen,
auf dem Weg dorthin zerschlagt ihr alle Fisser. Es erscheint ein
Gliihwiirmchen, mit dem ihr euch an den Strand schwingen kannt.
Dort ist eine Puzzle-Kiste:

A B C
D E F
G H 1

Reihenfolge: F, E, H, l und F.
Geht zum Hafen und erledigt die Gegner. Auch hier findet sich neben
einem Seelenspender eine Puzzle-Kiste.

A B C
D E F
G H |

Reihenfolge: E, D, A, B, E und F.

Die versiegelte Tiir kénnt ihr 6ffnen, wenn ihr den Raisen benutzt.
Nehmt alles mit und geht wieder nach drauBen. Schlagt euch zum
Pier durch. Dort kommt es zum Kampf gegen Heihachi Honda. o

www.opm2.de > Sonderheft




games 2 tipps © komplettiésung

) So offnet ihr die Puzzle-Kiste
unten im Schiff.

€ Macht im Kampf gegen Heihachi
Gebrauch von eurer Fesselattacke.

BOSS: HEIHACHI HONDA

Hier miisst ihr schnell sein. Heihachi greift mit hoher Geschwin-
digkeit an, sodass ihr selten alle seine Attacken blocken kénnt.
Setzt von Anfang an auf Magie, spater hilft euch die Fessel-
attacke weiter, da sie hohen Schaden verursacht. Habt ihr ge-
niigend Treffer gelandet, ist der Kampf automatisch vorbei und
nach einer weiteren Sequenz findet ihr euch auf dem Segelschiff
wieder.

Haut alle Genmas um. Einer hat ein Glilhwiirmchen, das euch auf
den Mast bringt. Und hier gibt’s wieder mal eine Puzzle-Kiste.

A B C D
E F G H
1 J K L

Bewegt die Teile in der Reihenfolge A, E, F, G und K, um ein Kraftjuwel
zu kriegen. Betretet dann das Innere des Schiffs. Sucht das Bild von
Guildenstern und schlagt drauf — ein kleines Biest kommt heraus,
das einen Schliissel trégt — mit dem kommt ihr ins Steuerhaus. lhr
findet schon wieder eine Puzzle-Kiste.

A B C D
E F G H
1 ) K e |

Die richtige Kombination ist dieses Mal A, B, C, G, F und B. Die Puppe
in der Kiste wird euch einmal das Leben retten, wenn eure Energie
zur Neige geht. In einer weiteren Kiste findet ihr ein Logbuch und
eine Seelenstatue. Als Nachstes seid ihr wieder bei Samanosuke.

Notre Dame

Knackt die Kisten und betretet das Innere der Kathedrale.
Schlagt euch nach vorne durch zum Altar und benutzt das rote Teil,
um ihn zu heben. Geht nach unten und schlagt euch durch. Bei den
Klingen-Rdumen miisst ihr auf euer Timing achten, um ohne
Schaden durchzukommen.

e o b o
€ Driickt das rote Teil an der Seite des Altars, um den Weg in die Kata-
komben zu 6ffnen. Hier sucht ihr zundchst den Anti-Dunkel-Zauber.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Bewegt die Platten in dieser Reihenfolge: G, F, J, K, L und H. Tief in
den Gewdlben findet ihr den Anti-Dunkel-Zauber. Damit kénnt ihr
das Puzzle bei den Marienstatuen in der Kathedrale l6sen. Geht wie-
der nach oben und saugt die Dunkelheit von den Statuen weg.
Beginnt bei der Statue mit dem einzelnen brennenden Kerzen-
stinder. Die letzte Statue ist jene mit vier brennenden Kerzenstan-
dern. Jetzt beginnt die Kugel in einer der Nischen zu leuchten und
Samanosuke freut sich liber seine zweite magische Waffe: die Kuga,
ein Langschwert mit Wind-Magie.

Mit dem kénnt ihr auch gleich die Wind-Tiir unten in den Kata-
komben 6ffnen. Durchquert den Raum mit den Klingen und holt wei-
ter hinten die Strickleiter aus der Kiste. Aufierdem findet ihr wieder
mal eine Puzzle-Box.

A B C D
E F G H
1 J K L

Gebtein: H, L, K, Jund F.

Geht zuriick und sucht das tiefe Loch. Hier setzt ihr die gefundene
Strickleiter ein, klettert hinab und 6ffnet die Kiste. Ihr findet einen
goldenen Totenschidel. Geht wieder zuriick und setzt den Schédel
in der Nahe des Speicherpunkts ein. Geht ins Zeitlabor, haut die
Damonen um und benutzt die Maschine, um Guildenstern zu folgen.
Nun seid ihr beim Unterwassertempel. Erforscht kurz das Schiff und
betretet den Tempel durch das Tor.

Dieser Raum ist der Dreh- und Angelpunkt des verwinkelten
Tempels. Uber das Warp-Tor kannt ihr Gegenstande durch die Zeit
schicken, damit Jacques und Samanosuke gemeinsam die Rétsel
l6sen konnen. Insgesamt gibt es drei Tore, die durch Miinzen gedff-
net werden, die Jacques in der Vergangenheit einsetzen muss.
Wechselt erst einmal zu Jacques, geht in den zentralen Raum und
wechselt zuriick zu Samanosuke.

Unterwassertempel - Samanosuke

Ihr kénnt die gelbe Tiir zwar durchschreiten, kommt aber nicht
durch das Wasser. Nehmt daher die Miinze aus der Vorrichtung und
schickt sie Jacques.

Unterwassertempel - Jacques

Setzt die Miinze an der richtigen Stelle ein und geht in den Raum
mit dem Wasser. Uber das Gliihwiirmchen schwingt ihr auf die ande-
re Seite zu der Statue, deren linkes Horn fehlt. Im Raum dahinter
trefft ihr auf Ranmaru, nachdem ihr die dort gefundenen Dokumente
gelesen und den Gegenstand aufgehoben habt. Besiegt seine
Genma und benutzt den Aufzug. Oben findet ihr eine Karte. Hinten im
Raum benutzt ihr den zuvor gefundenen Gegenstand. Jetzt miisst ihr
ein kleines Zahlenrdtsel l6sen:

| 5X4+3+1-2=22 |

) Saugt den Nebel mit dem Anti-
Dunkel-Zauber von den Statuen.

) Der Drachenstatue (rechts im
Bild) fehlt das linke Horn.
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Offnet die Kiste fiir ein Glithwiirmchen. In der gegeniiberliegenden
Nische ist der erste Eingang zum Dunklen Reich. Bevor ihr es betre-
tet, schwingt ihr euch mit dem Glithwiirmechen nach oben und holt
das Horn in der Kiste. Danach wagt ihr euch ins Dunkle Reich. Euer
erster Besuch ist nicht sonderlich schwer: Es sind nur wenige Raume
und dank der weifen Weste kénnt ihr euch in Ruhe heilen, sobald ihr
einen Raum gesaubert habt. Unten findet ihr das Lichtsiegel — damit
schaltet ihr eine niitzliche Waffe frei, wenn ihr das Spiel beendet habt
und von neuem beginnt.

Verlasst das Dunkle Reich und sucht den Drachen mit dem feh-
lenden Horn. Erganzt die Statue und das Wasser weicht zuriick. Geht
wieder in den Hauptraum und wechselt jetzt zu Samanosuke.

Unterwassertempel - Samanosuke

Der geht auch durch die gelbe Tiir und kann den ehemals geflu-
teten Raum nun ohne Probleme durchqueren. Geht nach oben und
das Podest, das in der Vergangenheit noch nicht benutzbar war, ist
jetzt zugdnglich. Samanosuke findet darin eine blaue Scheibe. Nun
kommt es zum Kampf gegen einen mutierten Ranmaru.

BOSS: GENMA RANMARU

Er verhdlt sich ahnlich wie im ersten Kampf, ist aber schneller
und stérker. AuBerdem blockt er sehr viele eurer Attacken. Greift
zunéchst mit Magie an, danach solltet ihr seine Kombos blocken
und eigene Schlagfolgen einsetzen. Saugt unbedingt die Seelen
ein, die beim Kampf frei werden. Nach eurem Sieg bringt ihr die
blaue Scheibe zu Jacques.

Unterwassertempel - Jacques

Setzt die Scheibe ein, und die blaue Route ist zugénglich. Kampft
euch durch den langen Korridor, im néchsten Raum ist wieder ein
Drachen. Diesmal feht das rechte Horn. Mit dem Aufzug kommt ihr
nach unten, der Weg ist allerdings versperrt. Fahrt nach oben,
erklimmt die Treppe und geht durch die Tiir. |hr seid tiber dem Schiff:
Benutzt das Glihwiirmchen, um zu einer Puzzle-Kiste zu gelangen.

A B C D
E F G H

I J K L
M N 0 P

Bewegt 1, ), K, G und F, um ein Oni-Juwel zu erhalten. Untersucht das
Glithwiirmchen auf dem Boden, damit drei weitere auftauchen.
Schwingt euch weiter, um Jacques neue Waffe, den Morgenstern
Hyosai, zu bekommen. Kehrt zuriick und &ffnet die Eistiir mit dem
violetten Siegel. Noch kdnnt ihr hier nichts tun. Schwingt euch mit
dem letzten Glithwiirmchen zurlick auf das Schiff und geht wieder
zum Warp-Punkt, wo ihr zu Samanosuke wechselt.

Unterwassertempel - Samanosuke

Auf dem Weg durch den blauen Korridor zerspringt das Glas.
Beeilt euch! Im ndchsten Raum geht ihr die Stufen hoch und zer-
schlagt die Kisten. Ihr findet das Drachenhorn. Setzt es in die Statue
ein, um das Wasser abzulassen. Geht durch die Tiir, hinter der

€9 Im Dunklen Reich findet ihr
wertvolle Bonus-Gegenstéande.

€ Die Fliigel fiir dieses Glithwiirm-
chen findet ihr mit Samanosuke.

Jacques die Maschinen entdeckt hatte — die stehen jetzt still und ihr
konnt am anderen Ende die Gliihwiirmchen-Fliigel holen. Kampft
euch zuriick zum Hauptraum und schickt Jacques die Fliigel.

Unterwassertempel - Jacques

Der Dunkelnebel versperrt die blaue Tiir. Geht also auBenrum
bis ihr wieder vor der Maschinentiir steht. Drinnen gebt ihr die Fliigel
dem kaputten Glithwiirmchen und schwingt euch daran iiber die
Stampfer hinweg. Schnappt euch den Energiekristall und schickt ihn
zu Samanosuke.

Unterwassertempel - Samanosuke

Den schwarzen Nebel vor der blauen Tiir absorbiert ihr einfach
und schlagt euch zum Maschinenraum durch. Setzt am Ende den
Kristall ein und geht vorsichtig zuriick.

Uber den Aufzug kommt ihr in den Raum mit Samanosukes
neuer Waffe, der Axt Chigo. Lauft zuriick zum Hauptraum und geht
durch die gelbe Tiir. Im Labor benutzt ihr den Aufzug. Auch
Samanosuke kann sich hier am Dunklen Reich versuchen. Am Ende
erwartet euch das Wind-Siegel — auch das wird erst im nichsten
Durchgang wichtig. Sucht weiter, um die gelbe Weste zu finden.
Weiter hinten schnappt ihr euch die rote Scheibe. Die geht im Warp
Raum wieder einmal direkt an Jacques.

Unterwassertempel - Jacques
Setzt die Scheibe ein, ladet eure Energie auf und freut euch auf
einen Bosskampf, der euch hinter der roten Tiir erwartet.

BOSS: GERTRUDE

Bleibt immer in Bewegung, damit euch der Héllenhund nicht mit
seinen Blitz- und Eisattacken trifft. Rennt er auf euch zu, weicht
ihr mit Hilfe der Gliihwiirmchen aus. Mit magischen Attacken
haut ihr ihm schnell die Riistung weg. Werdet ihr von seinem
Eisstrahl getroffen, riittelt ihr schnell am Analog-Stick, damit ihr
euch fix befreien kénnt.

Nach dem Kampf flieht ihr und steigt in den Genma-Zug.

Unterwassertempel - Samanosuke
Hinter der roten TUr wartet wieder eine Puzzle-Kiste.
A B C D
E F G H
I J K L
M N 0 P
Betitigt N, J, K, G, F und E. =

@) Bearbeitet die Bestie als Onimusha-Krieger und mit Magieattacken.
Benutzt die Glithwiirmchen, um Angriffen auszuweichen.
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Notre Dame - Michelle

Killt die Genma mit euren Schusswaffen und &ffnet die Kiste, um
das Seelenarmband zu erhalten. In der Kirche ballert ihr euch durch
zum Altar und geht runter in das Damonengewdlbe. Durchquert die
Rdume mit den Schlitz-Messern und geht zu Guildensterns Labor.
Habt ihr die beiden Wéchter erledigt, schnappt ihr euch den Zettel.
Ihr erfahrt vom Boulogne Zoo, eurem ndchsten Ziel.

Boulogne Zoo - Michelle

Geht erst einmal nach oben. Lauft iber die Briicke und schlagt
euch zu dem Gebaude hinten durch. Drinnen seht ihr eine versiegel-
te Tur, die Michelle nicht 6ffnen kann. Also geht ihr durch die zweite
Tiir nach draufen und seid hinter der Absperrung. Weiter hinten fin-
det ihr eine Karte des Zoos.

Geht in das runde Geb&ude. Unten im Gehege findet ihr eine selt-
same Maschine mit vier Hebeln. Mit dem ersten und dem dritten
Hebel lasst ihr Monster erscheinen, die anderen beiden geben euch
eine neue Waffe und den Schliissel fiir das Boot.

Rennt zuriick zum Anfang des Zoos und geht diesmal nach
rechts. Unten an der Treppe findet ihr ein Boot, das ihr mit dem
Schliissel in Gang setzt. Am Ziel ballert ihr euch zum Gebdude durch.
Drinnen kiimmert ihr euch zuerst um die kleinen Gegner, dann
nehmt ihr die ddmonische Pflanze aufs Korn. Nach dem Tod des
Monsters geht ihr die Treppe hinab zum Labor. Hier findet ihr Sama-
nosuke und Henri. Vorher miisst ihr aber zwei Monster fertig ma-
chen. Ignoriert die Viecher vorerst und 6ffnet die Kiste in einer der
Zellen. Darin liegt Michelles allerbeste Waffe. Jetzt killt ihr die Gorillas
und betétigt den Schalter, um die Gefangenen zu befreien.

Boulogne Zoo - Samanosuke

Hebt das Seelenarmband auf. Geht nach oben und nach
draufBen. Bringt jetzt die Kuga auf Level zwei, um weiterzukommen.
Mit dem Boot schippert ihr zuriick und geht zu dem Raum mit der
versiegelten Tiir. Die konnt ihr jetzt 6ffnen, drinnen findet ihr den
Laborschliissel. Mit dem Boot geht’s wieder zuriick in das Gebdude
mit den Zellen, wo ihr die verschlossene Tiir jetzt &ffnen kdnnt.
Kiimmert euch dann um die Puzzle-Kiste:

A B C D
E F G H
1 J K L
M N 0 P

Diesmal lautet die korrekte Reihenfolge L, H, G, F, ).

Geht weiter nach hinten, schnappt euch die verschiedenen
Dokumente und freut euch auf eure Abrechnung mit
Guildenstern, dem teuflischen Wissenschaftler.

€ Mit den Hebeln lasst ihr Kifige zu euch herab. Im ersten und dritten
sind Monster eingesperrt. lhr entscheidet, ob ihr sie freilasst.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

BOSS: GUILDENSTERN

Das groBe Problem sind hier Guildensterns Helfer, die er immer
wieder zum Leben erweckt. Kimmert euch stets zunéchst um
sie, bevor ihr Guildenstern angreift. Er selbst ist fiir Magie emp-
findlich, aber auch starke Pfeile setzen ihm ordentlich zu. Wenn
er Seelen verliert, saugt diese sofort auf, damit ihr eure Magie
wieder aufladen kénnt. Mit der Zeit belebt er seine Sidekicks
immer schneller... Verschwendet zur Not auch eine magische
Attacke auf sie, um wieder eine Zeit lang eure Ruhe zu haben.

Ist der Genma-Forscher tot, freut ihr euch (ber zahlreiche
Zwischensequenzen. Nachste Station ist Mont-Saint-Michel.

Mont-Saint-Michel - Samanosuke
Holt euch das Dokument, schneidet die lokalen Monster in Streifen
und wechselt dann gleich mal zu Jacques.

Mont-Saint-Michel - Jacques
Gleich nach seiner Ankunft muss sich Jacques einem Boss stellen.

BOSS: HEIHACHI HONDA

Heihachi hat keine neuen Tricks dazugelernt, dafiir habt ihr aber
auch keine Unterstiitzung durch Samanosuke. Aber das ist halb
so wild, denn mittlerweile ist Jacques um einiges starker gewor-
den. Da die Hyosai etwas zu langsam ist fir diesen Kampf,
benutzt ihr am besten den Speer. Damit kénnt ihr Heihachi gut
auf Distanz halten.

Haut jetzt die fliegenden Genma um und zieht euch mit dem danach
erscheinenden Glithwiirmchen nach oben. Geht durch die Tiir und
schnappt euch die Karte. In der Mitte des Raumes ist eine
Seelenquelle. Riistet die Enja aus und entziindet mit ihr
die Fackeln. Passt bei der letzten auf, dass ihr sie
erst dann entziindet, wenn das Gitter oben ist,
sonst kommt ihr nicht hinein. Seid ihr drin-

¥ So éffnet ihr die Puzzle-Kiste in
Guildensterns Labor.

) Die Lava-Attacke eurer Axt eignet sich hervorragend gegen die
Geisterritter, die Guildenstern immer wieder auferstehen lasst.
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) Beobachtet Hondas Angriffs-
muster und blockt seine Kombos.

) Entziindet die Fackel im rechten
Moment, um das Gitter zu stoppen.

nen, schnappt ihr euch den grofen Schliissel. Ziindet auch die
Fackel drinnen an, um wieder nach drauBen zu kommen. Geht durch
die andere Tiir und lasst euch von dem Gliihwiirmchen nach oben
ziehen. Dort beschiitzt ihr den Sklaven vor den Genma und benutzt
das Portal, um Samanosuke den Schliissel zu schicken.

Mont-Saint-Michel - Samanosuke

Schlitzt euch bis zum Haupttor durch und benutzt den Schliissel.
Geht die Stufen hoch und macht schnell die Genma-Magier fertig. In
der Kiste ist eine Karte. Geht dann durch die Tiir. Folgt dem Weg und
macht die Genma-Pflanze alle - in der Kiste dahinter ist ein
Sonnensiegel. Geht zuriick zum Anfang und offnet damit das Tor
links. Haut die Genma um und offnet die Puzzle-Kiste:

A B G D
E F G H
| J K L
M N 0 P

Diesmal ist die Reihenfolge G, C, B, F und J. Am Ende der Gasse fin-
det ihr das rote Steinauge. Das schickt ihr schnell an Jacques.

Mont-Saint-Michel - Jacques

Zeit fiir ein kleines Ratsel. Geht durch die Tiir und setzt der
Statue das Auge ein. Nun miisst ihr in der richtigen Reihenfolge tiber
die Puzzle-Teile laufen: Sonne, Mond und zum Schluss Sterne. |hr
miisst auf alle Teile treten und das drei Mal wiederholen. Das fol-
gende Diagramm zeigt euch die korrekte Reihenfolge.

Linker Kopf: )y LRt
57109

41012

i 2204

Mittlerer Kopf: 12 1110
SETR6 g

(: By et |

B2 el

Rechter Kopf: AR08 -9
12555158

(e e |

 InReaey S

€ In dieser roten Kiste findet ihr
ein Steinauge fiir Jacques.

() Diese Pflanze besitzt das Siegel
fiir das goldene Tor am Anfang.

© Um im Dunklen Reich bestehen zu kénnen, macht ihr Gebrauch von
magischen Attacken und verwandelt euch in den Onimusha.

Habt ihr das Rétsel geldst, kommen Treppenstufen aus dem Boden
geschossen. AuBerdem konnt ihr jetzt ins zweite Dunkle Reich
gehen. Die Kiste im ersten Raum ist von lila Nebel umhiillt, die kénnt
ihr erst spater 6ffnen. Stattdessen findet ihr eine griine Kugel und
das Feuersiegel. Die Kugel gebt ihr dann an Samanosuke weiter, das
Siegel verschafft euch spater beim nochmaligen Durchspielen eine
weitere Bonus-Waffe.

Nach eurer Riickkehr aus dem Dunklen Reich geht ihr die Stufen
nach unten und zerschlagt die Kisten, um Glithwiirmchen freizulas-
sen. Uber die schwingt ihr euch nach oben. Folgt dem Weg, springt
runter und macht die Genma-Pflanze fertig. Offnet das Gitter und
geht wieder zur Treppe. Unten geht ihr durch das Tor und lasst aus
einer Kiste ein Glithwiirmchen frei. Das bringt euch auf den Turm, wo
ihr die orangefarbene Weste fiir Ako findet. Steigt dann die Treppe
hinauf und schickt Samanosuke die griine Kugel.

Mont-Saint-Michel - Samanosuke

Geht zu den Stufen an dieselbe Stelle, an der schon Jacques das
Dunkle Reich betreten hat — auch Samanosuke hat hier ein paar
Dinge zu erledigen. Mit der griinen Kugel bekommt ihr die Kiste mit
dem griinen Schleier auf. Weiter unten findet ihr eine violette Kugel
sowie die violette Weste fiir Ako.

Nach dem Besuch im Dunklen Reich geht ihr die Stufen hinab.
Hinter der Tir findet ihr die Zeitmaschine. Schnappt euch die Notiz
und geht nach hinten in das Portal. Ihr kommt beim Triumphbogen
wieder heraus — aber irgendwas stimmt diesmal nicht. Haut die
Genma-Pflanze um und geht durch die Tiir. Metzelt euch nach oben
durch und betretet die Aussichtsplattform. In der Kiste ist ein roter
Schliissel. Zuriick in der "normalen" Dimension, schickt ihr den
Schliissel zu Jacques.

Mont-Saint-Michel - Jacques

Klettert die Stufen runter, mit
dem roten Schliissel kénnt ihr
nun das Tor links offnen. Jetzt
miisst ihr draulen alle Sklaven retten — sie
bedanken sich mit niitzlichen Gegenstanden. Hebt
auf alle Falle auch den dreieckigen Schliissel auf, den
Heihachi euch hinterlassen hat.

Kehrt wieder zurlick zum Genma-Zug. Mit dem
neuen Schliissel 6ffnet ihr jetzt die Tiir. Nach der
Sequenz nehmt ihr den Samen der Kletterpflanze mit.
Rechts an der Wand findet ihr verschiedene Beete.
Sucht das richtige aus und setzt dort die Samen ein.
Geht dann wieder nach oben zum Zeitfalter und wech-
selt zu Samanosuke.

www.opm2.dqg



games 2 tipps © komplettlosung

Mont-Saint-Michel - Samanosuke

Geht nach links, dort seht ihr die von Jacques gesetzte Pflanze.
Klettert daran nach unten. Haut alle Monster um und geht in den
Raum. Zerstort die Fasser, schaut in das Blicherregal und holt euch
das Zahnrac.i. Das schickt ihr zu Jacques.

Mont-Saint-Michel - Jacques

Das Rad setzt ihr in die Maschine neben dem grofRen Tor ein.
Zieht den Hebel und ihr seid drinnen. Schnappt euch die Medizin in
der Truhe und geht durch die linke Tir. Unten lauft ihr in eine Falle
und spielt wieder Michelle.

Mont-Saint-Michel - Michelle

In der ersten Kiste ist wieder ein Seelenarmband. Geht durch die
Tiir und ballert euch mit dem Raketenwerfer zum Speicherpunkt vor,
an dem Samanosuke wartet. Passt dabei nur auf, dass die Genma
Henri nichts tun. Kaum seid ihr oben, spielt ihr wieder Samanosuke.

Mont-Saint-Michel - Samanosuke

Schnappt euch wieder das Armband, speichert und begleitet
Michelle und Henri nach drinnen. Haut das Monster um, nehmt den
Zettel und geht nach unten. Jetzt ist Jacques wieder dran.

Mont-Saint-Michel - Jacques
Jetzt miisst ihr unter Zeitdruck fiinf Mal die Tastenkombinationen
von Henri nachahmen. Meist klappt es mit dieser Kombination:

1- 4,40

2- L1,0.8®

3- 10,801, ¢

41- 1,1,0.80,0,1,1.0 3

5- +,1,90.0,0,1,10 +« 9.,

Solltet ihr mit anderen Kombinationen konfrontiert werden, emp-
fiehlt es sich, die Codes zu notieren und auswendig zu lernen. Habt
ihr die Falle entscharft, ist Samanosuke wieder an der Reihe.

Mont-Saint-Michel - Samanosuke
Kémpft euch durch bis zum Eingang von Mont-Saint-Michel, spei-
chert und freut euch auf ein Wiedersehen mit Hollenhund Gertrude.

BOSS: GERTRUDE

Zieht Ako die lila Weste an, um oft Spezialattacken benutzen zu
kénnen. Wenn das Monster aus einer Ecke auf euch zustiirmt,
visiert ihr es mit an und macht schnell einen Seitwérts-
schritt. Danach kniippelt ihr dem Hundchen ordentlich Kombos
rein. Weicht auch den Eisatemattacken aus.

) Achtung: Wenn Gertrude sich aufbaumt, greift ihr nicht an, sondern
rennt schnell weg, sonst werdet ihr platt gestampft.
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Mont-Saint-Michel - Jacques

Durchquert den Korridor und macht die Monster unschadlich.
Schnappt das Dokument und schwingt euch Uber die Liicke.
Vergesst dabei nicht, den Oko-Geist mitzunehmen.

Biwa-See und Oni Mansion

Speichert und holt die Glithwiirmchen aus der Kiste. Mit deren
Hilfe zieht ihr die Eisscholle, auf der ihr steht, (iber das Wasser. Nach
einem kurzen Marsch iiber Schnee kommt ihr an die zweite Scholle.
Macht die Genma fertig und zieht euch an weiteren Fireflys weg von
den Hindernissen. Wiederholt das, bis ihr bei der Villa seid. _

Im Haus fallen euch die mit verschiedenen Farben markierten
Durchgénge auf. Ihr 6ffnet sie, indem ihr an den Glithwiirmchen mit
der entsprechenden Farbe zieht. Geht ganz nach hinten, knackt die
Kiste und zieht am blauen Gliihwiirmchen. Rennt jetzt zuriick und
geht durch das nun offene blaue Tor links. Geht ganz nach hinten
und zieht an dem zweiten blauen Gliihwiirmchen. Jetzt lauft ihr wie-
der in den ersten Raum. Offnet die Kiste fiir ein Gliihwiirmchen, mit
dem ihr iiber die Offnung schwingen kénnt. Zieht an dem
Glithwiirmchen dort und rennt zu dem nun gedffneten gelben Tor.-
Beeilt euch, es ist nur kurz offen. Schlagt auf den Wandschmuck, um
den Geheimgang zu finden. Springt in das Loch, macht die Genma
fertig und ihr erhaltet ein wertvolles Oni-Artefakt.

Kampf um Azuchi

Hier gibt es keine Ritsel oder Ahnliches, kdmpft euch einfach
durch. Hier ist auch die beste Gelegenheit fiir Jacques, jede Menge
Seelen einzusaugen — gerade mit Konter-Attacken ldsst sich hier eini-
ges machen. Kampft so lange, bis ihr Jacques Ausriistung komplett
aufleveln kénnt.

Am Schloss angekommen, seht ihr eine Zwischensequenz und
benutzt dann den Aufzug nach oben. Gegner kommen durch ein
Loch in der Wand. Haut sie um und geht selbst hindurch. lhr findet
wieder eine Puzzle-Kiste.

A B (5 D
E F G H
I J K L
M N 0 P

Diesmal ist die Kombination B, C, G, K und O. Zieht euch mit dem
Gliihwiirmchen nach oben und der ehemalige Endgegner Marcellus
taucht wieder auf. Mit ordentlich Magie-Einsatz macht ihr ihn schnell
fertig. Geht durch das andere Wandloch, erklimmt die Stufen und
freut auch auf einen Kampf mit Vega Donna.

BOSS: VEGA DONNA

Nicht allzu schwer: Knallt am Anfang all eure magischen
Attacken rein und versucht dann, Vega Donna mit dem Raisen
anzugreifen - der Speer hat die groBte Reichweite. Wenn sie im
Gebalk sitzt, sturzt sie sich entweder auf euch oder sie wirft
Shurikans, die ihr einfach blockt. lhr konnt auch versuchen, sie
mit der Waffe einzufangen, um extra Schaden anzurichten.
Nach der Sequenz geht Jacques die Stufen hinauf.

€) Hinter dem violetten
Wandschmuck ist ein Geheimgang.

) Mit Hilfe der Glithwiirmchen
zieht ihr die Scholle iibers Wasser.
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Eiffelturm Honnoji Tempel - Samanosuke

Rechts von eurem Startpunkt ist die letzte Puzzle-Kiste: Auch Samanosuke wagt sich noch einmal ins Dunkle Reich. Die
A B C D Regeln sind hier die gleichen wie bei Jacques: Sucht acht Kugeln —
E F G H diesmal aber rote — um die Kiste mit dem extrem michtigen
) ] K - i Bishamon-Schwert zu knacken. Klappert ruhig alle Rdume ab, euer
M N 0 P Seelenkonto wird es euch danken.

Seid ihr fertig, kehrt ihr zum Tempel zuriick, speichert und stellt
Bewegt C, D, H, G, K und ). Offnet die Tiiren des Aufzugs und fahrt  euch dem letzten Kampf.
nach oben. Nach kurzer Zeit werden ihr angegriffen. Besiegt die

Monster und klettert {iber die Leiter nach oben. BOSS: NOBUNAGAS ERSTE FORM

Auf den Treppen bekommt ihr es mit Wurmltchern zu tun: Lauft An dieser Stelle erwartet euch kein besonders groBes Problem —
ihrin eines hinein, werdet ihr einige Meter zuriickteleportiert. Wartet ihr verwandelt euch namlich jetzt automatisch in den Onimusha
also und geht erst dann weiter, wenn das Loch verschwunden ist. und kénnt Nobunaga so extrem hart zusetzen. Nach kurzer Zeit
Merkt euch auch die Positionen der Locher. ist der Kampf gewonnen. Aber es geht weiter...

Oben trefft ihr den alten Brainstern wieder, allerdings sind seine
Elektro-Attacken diesmal ungleich gefahrlicher. Am besten wirkt BOSS: NOBUNAGAS ZWEITE FORM

Magie. Untersucht nach eurem Sieg die Maschine und zerstort die Aufpassen ist hier alles: Schaut euch Nobunagas Attacken
Flache hinter dem blauen Glas. Geht dann zum Durchgang unter den genau an und lernt, wie ihr am effektivsten blockt. Am gefihr-
Stufen. Der Treppenaufstieg ist wie der erste, allerdings gefahrli- lichsten ist der Laser-Angriff seiner Sidekicks. Ladet das
cher. Spater miisst ihr dann iiber die Kabel laufen, um weiter nach Onimusha-Schwert maximal auf und greift damit an. Auch die
oben zu kommen. Oben sucht ihr die letzte Tiir und driickt den roten Spezialattacke ist extrem niitzlich. AuBerdem kostet sie diesmal
Knopf. Hier kommt es zum letzten Kampf gegen Ranmaru. keine Magie. Wollt ihr noch starker werden, saugt ihr fiinf lila
Seelen auf.
BOSS: RANMARU MORI
Dank der lila Weste konnt ihr ihn erst einmal ordentlich mit Ma- BOSS: NOBUNAGAS DRITTE FORM
gie zwiebeln. Sollte er danach immer noch stehen, gebt ihr ihm Nun kommt der groBe Damon zuriick auf den Boden der
mit der aufgeladenen Kuga den Rest. Seine einzigen Vorteile Tatsachen und greift mit dem Schwert an. Weicht aus und star-
sind seine hohe Geschwindigkeit und der enge Kampfplatz. tet den Gegenangriff. Schlagt zu, bis Nobunaga zu Boden geht
Benutzt nicht die Tenso, denn sonderlich viel ziehen ihm die coo- und sein Schwert fallen ldsst. Aus diesem kommen Seelen, die
len Zwillingsschwerter nicht ab. ihr schnell aufsaugt. Manchmal ldsst Nobunaga sein Schwert
gliihen und startet eine Element-Attacke - bringt euch dann in
Honnoji Tempel - Jacques Sicherheit. Wenn ihr genug Seelen aus Nobunagas Schwert
Kémpft euch wie am Anfang des Spiels vor, bis ihr den Speicher- gesaugt habt, ist die Waffe in eurem Besitz und es kommt zum
punkt erreicht. Bevor ihr Nobunaga trefft, solltet ihr aber ein letztes finalen Schlagabtausch.

Mal mit Jacques ins Dunkle Reich reisen — es lohnt sich. Gleich zu
Beginn findet ihr eine Kiste, die ihr nicht 6ffnen kénnt. Kémpft euch BOSS: NOBUNAGAS LETZTE FORM

durch, bis ihr acht blaue Kugeln gefunden habt. Setzt ihr die an der Auch wenn ihr nun die stérkste Waffe des Spiels in Hinden hal-
Kiste ein, findet ihr Jacques ultimative Waffe. Geht wie immer lang- tet, ist Nobunagas letzte Form eine echte Herausforderung.
sam vor, heilt euch zwischen den Levels und lasst die Genma sich Beobachtet den Gegner wiederum genau und greift im richtigen
nach Maglichkeit selbst erledigen. Moment an - eine gute Attacke ist ein Konter, wenn er bei-
Seid ihr hier fertig, speichert ihr, fliegt per Glithwiirmchen noch spielsweise eine Schlagkombo versucht — weicht schnell aus und
mal auf das Tempeldach, um eine Kiste zu knacken, und stellt euch verpasst ihm dann ein Brett mit der aufgeladenen Waffe. Auch
dann hinter der Tiir eurem Erzfeind Nobunaga. die Spezialattacke leistet hier gute Dienste.
BOSS: NOBUNAGA Wir wiinschen euch Gliick fiir den finalen Kampf und viel Spaf beim
Mit Jacques neuer Peitsche habt ihr keine Probleme, ohne sie ist Betrachten der Endsequenz. < THOMAS NICKEL

der untoten Kriegsherr jedoch eine echte Herausforderung. Be-
nutzt oft die Gliihwiirmchen, um auszuweichen, und seid nicht
mehr sparsam mit den verschiedenen Heilmitteln — das hier ist
Jacques letzter Kampf. Nobunaga blockt und kontert sehr
gerne, daher solltet ihr vorsichtig sein bei euren Attacken. Nach
dem Kampf kehrt Jacques in die Gegenwart zuriick und
Samanosuke kiimmert sich im alten Japan um Nobunaga.

€9 Vergesst im Kampf gegen Vega € Auf dem Eiffelturm erscheinen € In seiner zweiten Erscheinungsform besitzt Nobunaga vier Drohnen,
Donna nicht eure Blockfunktion. Wurmlécher, Passt auf! die euch mit Laserschiissen attackieren. Weicht mit Seitwértsschritten aus.
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True Crime Streets of LA

Gewalt und Verbrechen blithen und gedeihen auf den Strafen von LA!
Es wird Zeit, fiir Recht und Ordnung zu sorgen.

) Wie im echten Leben: Haltet
euch von der StraBe fern.

) Ups! Mit ein wenig Gliick er-
ledigt der Verkehr eure Arbeit.

Auch die ersten Schritte im Spiel wollen gelernt sein. Obwohl "True
Crime" sehr gerne mit "GTA Vice City (dt.)" verglichen wird, gibt es
wichtige Unterschiede. Zuerst solltet ihr ausprobieren, ob ihr mit der
Kamerafiihrung und Zieleinrichtung klar kommt. Bei Bedarf kénnt ihr
diese in den Optionen invertieren, also umdrehen. Das funktioniert
jederzeit auch im Spielverlauf. Legen wir also los mit den vielen
Kleinigkeiten, auf die ihr achten solltet:

Runter von der StraB3e

Selbst wenn Fahrzeuge gerade erst angehalten haben, neigen die
riicksichtslosen Fahrer dazu, einfach wieder Gas zu geben. Auch wenn
euch ein Wagen dabei nur leicht streifen sollte, wird euch Lebensener-
gie abgezogen. Haltet also respektvoll einen Sicherheitsabstand ein.

GRUNDSI'-'\TZLICHE UBERLEBENSREGELN - ZU FUSS

Umschauen!
Bevor ihr liber eine Straf3e rennt, kann euch ein schneller Kamera-
schwenk davor bewahren, auf einer Kiihlerhaube zu landen.

Augen auf!

Waghalsige Spriinge von Briicken und anderen hohen Stellen wer-
den mit Energieabzug geahndet. Achtung: An manchen Briistungen
sind die angezeigten Begrenzungen stellenweise durchldssig. Zu
Deutsch: An einigen Stellen fallt ihr einfach "durch" die Grafik hin-
durch nach unten.

Verfolgung per pedes

Miisst ihr die Beine unter den Arm nehmen und einen Verbrecher
per pedes verfolgen, ist es oft sinnvoll, am Bordstein, ganz knapp am
Rand der Straf3e, zu laufen. Der Vorteil: |hr rempelt keine Passanten
an, die euch bremsen wiirden, und auerdem werden durch wilde
Schiisse des Gangsters keine Zivilisten in Mitleidenschaft gezogen.

Autos "borgen"

Ein fahrendes Auto zu stoppen, indem ihr Nick einfach auf der
Strafe stehen lasst, ist sehr unverniinftig. Braucht ihr mal dringend
einen fahrbaren Untersatz, "borgt" euch einfach im Umfeld von
Ampeln einen Wagen aus. Ist die Ampel rot, findet sich immer wieder
ein stehendes Vehikel, das ihr beschlagnahmen diirft.

GRUNDSATZLICHE UBERLEBENSREGELN - IM AUTO

Schneller geht’s mit Blaulicht

Ab in eine von Nicks Kisten und = gedriickt! Die Sirene klingt
nicht nur ungeheuer cool, sondern sorgt auch dafiir, dass andere
Fahrzeuge euch Platz machen. Rast ihr jedoch zu schnell, kénnen
euch auch die Zivilfahrzeuge nicht schnell genug ausweichen.
Verlasst euch also nicht zu sehr auf euer Sonderrecht. Manchmal
geht es schneller, wenn ihr nicht sinnlos Vollgas gebt.

Blindes Rasen ist sinnlos

Wie die viel zitierte "Wildsau" durch die StraBen der Grofdstadt
zu jagen, macht Riesenspafd, allerdings verliert ihr bei solchen
Aktionen schnell mal die Kontrolle. "Nehmt" ihr dabei versehentlich
einen Passanten mit, kostet das wertvolle Punkte. Achtet also auf
angemessene Geschwindigkeit. Und trainiert unbedingt das Brems-
verhalten — damit kommt ihr schneller um Kurven.

&l

00:19 i oe

) Fahrzeugwahl: Fiir Anfanger
eignen sich beispielsweise Taxis.

€ Sirene an und los! Klingt cool
und macht SpaB.
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Kenne dein Auto

Gewdhnt euch an, anfangs immer denselben Fahrzeugtyp zu
benutzen. Da die Vehikel recht unterschiedlich reagieren und sich
vor allem im Bremsverhalten sowie in der Kurvenlage stark vonein-
ander unterscheiden, tut ihr euch anfangs mit einem Standardtypen
(z.B. Taxi) selbst einen Gefallen. Habt ihr dann das Handling raus,
kénnt ihr euch auch an schnellere Kisten wagen.

Unser Tipp: Nicht die schnellste Karre ist die beste, sondern die
mit der besten Kurvenlage.

Verfolgungsjagd

Solltihr fliichtige Fahrzeuge stoppen, bringen Schiisse nicht sehr
viel. Rammt die Fluchtfahrzeuge einfach von der StrafRe! Versucht,
sie moglichst seitlich abzudréngen. Mit etwas Ubung schiebt ihr sie
so an Hauser, deren Mauerwerk den Rest der Arbeit Ubernimmt.
Sobald eine verdéchtige Kiste zum Stehen gebracht wurde, miisst ihr
beobachten, was die Verdadchtigen machen. Aggressiven Zeitge-
nossen begegnet ihr mit Waffengewalt oder ihr priigelt sie nieder.
Sollten die Insassen jedoch aussteigen und freiwillig die Armchen
nach oben recken, geniigt eine Verhaftung.

Unfreiwilliger Ausstieg

Die @X-Taste veranlasst Nick bekanntlich, sich in ein Auto zu
setzen und auch wieder auszusteigen. Betdtigt ihr wahrend einer
Fahrt versehentlich @I, |dsst sich Nick einfach aus dem Auto fallen,
egal wie schnell es gerade fahrt. So etwas kostet Lebensenergie.




STREET-CRIMES

games 2 tipps 2 true crime

©) Seitenhiebe: Achtet auf die
Durchsagen bei Street-Crimes.

) Bad Cop? Ubertreibt es nicht
mit dem Waffeneinsatz.

Grundséatzliches zu Street-Crimes

Nick steht anfangs wirklich alleine und vor allem dumm da im
riesengrofRen Los Angeles. Am besten iibt ihr die Steuerung, indem
ihr euch schon zu Beginn des Spiels angewohnt, Street-Crimes zu
l6sen. Diese zuféllig generierten Aufgaben bringen euch so manchen
Extra-Punkt ein. Aber vor allem lernt ihr hier schnell und effektiv den
Umgang mit dem Controller. Beherzigt vor allem eine Grundregel:
Erst denken, dann schieflen! Schnell trefft ihr hilflose Zivilisten in
Auseinandersetzungen und bekommt zur Strafe Punkte abgezogen.
Wer hier nicht aufpasst, hat einen miihevoll angesammelten Vorrat
an Punkten schnell wieder verbraucht. Achtet auch darauf, welche
der Street-Crimes euch liegen, und welche euch Probleme bereiten.
Missachtet ihr Street-Crimes, hat das keinen Einfluss auf den Story-
Verlauf.

Einschiichtern

Schiisse in die Luft und eine blinkende Polizeimarke (@B + @)
wirken manchmal wahre Wunder und schiichtern Verbrecher ausrei-
chend ein. Um Warnschiisse abzugeben, muss die @E-Taste ein-

fach gedriickt gehalten werden. Zielt jetzt neben euer potenzielles
Opfer und driickt ab. Blindes Drauflosballern beeintréchtigt jedoch
schnell herumstehende Zivilisten.

Verhaften, durchsuchen, verhaften, ...

Schon wahrend der ersten "True Crime"-Episode konnt ihr euch
an den vielen Street-Crimes beweisen und zusétzlich alle Passanten
nach Drogen und Waffen durchsuchen. Ihr schafft euch damit ein
kleines Punkte-Polster.

Richtig draufhauen

Auch Schldgereien wollen gelernt sein. Achtet darauf, eure
Gegner mit einem Griff und anschlieBendem Wurf zu Boden zu
schmettern, sobald sie benommen sind. Das beeintrachtigt die geg-
nerische Energieleiste und verkiirzt die Kampfdauer.

Im Spielverlauf lernt ihr verschiedene Kampferiffe. Setzt ihr diese
nicht ein, artet so manche Schldgerei zum langweiligen Dauerkampf
aus. Schaut oben rechts auf die Anzeige neben dem Gegnersymbol;
sobald die Ausrufezeichen alle grau unterlegt sind und ein entspre-
chender Ton zu héren ist, kénnt ihr schnell einen wirkungsvollen Griff
ansetzen.

Ach ja, werdet ihr im Zuge von Street-Crimes in Schldgereien ver-
wickelt, solltet ihr darauf achten, nicht versehentlich auf die Strafle
zu geraten. Dann n@mlich kommt es immer wieder vor, dass riick-
sichtslose Autofahrer Nick umfahren! Tipp: Versucht stattdessen,
eure Gegner auf die StraBe zu treiben. Mit ein wenig Gliick verkiirzen
die Autos dort die Dauer des Kampfes rapide.

Ubrigens: Denkt daran, euch umzusehen, bevor ihr weich ge-
klopften Gegnern Handschellen anlegt. Auch bei dieser Aktion kinnt
ihr Opfer eines damlichen Autofahrers werden.

WIE BESIEGT MAN DEN SCHARFSCHUTZEN IN EPISODE 2?

Episode 2/9 - Finale: Scharfschiitze

Es ist eine reine Frage der Geduld, den Scharfschiitzen zu erledi-
gen. Zuerst werden alle drei Fenster zerschossen. Gewdhnt euch an,
mit Hilfe der @®-Taste immer hin und her zu rollen. Nur in den Ecken
links oder rechts ladet ihr nach. In diesen Ecken kann euch der
Scharfschiitze nur treffen, wenn er euch an einer von drei Stellen
direkt diagonal gegeniiber steht. Um den Scharfschiitzen {iberhaupt
in Mitleidenschaft zu ziehen, miisst ihr in euren Scharfschiitzen-
Modus wechseln. Haltet einfach die @IB-Taste, bis das Fadenkreuz
erscheint, und zielt grob in die Richtung des Gegners. Ballert sofort
einige Kugeln ab (einfach schnell mehrmals @M betitigen). lhr
misst den Scharfschiitzen nicht unbedingt in der Mitte eures
Fadenkreuzes haben—auch der eine oder andere Querschlager sorgt

fiir die notige Wirkung. Rollt
euch dann sofort mit Hilfe der @®-
Taste  direkt aus  der
Weitschussansicht zur Seite.
Ansonsten werdet ihr moglicher-
weise getroffen. Wiederholt das
Spielchen so lange, bis die
Mission gewonnen ist. Ubrigens:
Hat Nicks Lebensleiste stark
gelitten und erscheint euch der
Gegner zu stark, kann ein schnel-
ler Neustart der PS2 dafiir sorgen, dass euch keine Plakette abgezo-
gen wird. Ladet dann einfach die Episode noch einmal ein.

€ Versucht, euch méglichst oft
abzurollen.

WIE ENTKOMMT MAN DEN VERFOLGERN IN EPISODE 3?

Episode 3/3 - Uberwachung missgliickt
Sofort Vollgas geben! Blaulicht raus! Und versucht erst gar nicht,
zuriickzuschiefRen! Euch riicken schiefwiitige Gangster auf den
Hals! Versucht, jede Seitenstrafe zu nutzen und nach Maéglichkeit

zivile Fahrzeuge zwischen euch und den Verfolgern zu halten.
< GUNTHER HRUBY

Tipp: Versucht, eine Rasenflache zu erreichen! Die Gauner blei-
ben namlich immer auf befestigten StraBen. Sobald das Auto
eurer Gegner nicht mehr auf dem Radar angezeigt wird, seid ihr
in Sicherheit.

ENTROMMERE N g :
N

-

e S

© Sinnlose Fahrmandver werden
schwer bestraft.

) Gebt sofort Vollgas! Das sichert
wertvolle Meter Vorsprung!

www.opm2.de > Sonderheft
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> Das beste PS2-Zubehor

Die Auswahl ist grof3, doch welches PS2-Zubehor ist sein Geld wirklich wert?
OPM2 stellt euch auf den folgenden sechs Seiten die beste Peripheriegerate vor.

Der Inhalt

Controller
Speicheriosungen ............... 141
Lenkrader . .cvs v anrs commeean ea 142

Weiteres Zubehér .............. 143
Action-Replay-MAX

EvoEdition ............ccc000e. 144
Soundsysteme . .........o00innnn 145

PS2-Controller

Als Schnittstelle zwischen eurer Hand und dem Spielhelden ist der Controller
das wichtigste Zubehor fiir eure PS2. Hier sollte man nur zum Besten greifen.

DualShock 2

VON: Sony - PREIS: ca. 30 Euro

RetroCON

VON: Mad Catz - PREIS: ca. 30 Euro

AirStyle

VON: GameWare - PREIS: ca. 50 Euro

Den besten Controller erhaltet ihr prakti-
scherweise gleich beim Kauf eurer PS2
dazu. Sonys "DualShock2" liegt perfekt in
der Hand, die Analog-Sticks arbeiten prazise
und alle Tasten lassen sich optimal errei-
chen. Auf Dauerfeuer und &hnliche Sonder-
Features von Dritthersteller-Pads miisst ihr
allerdings verzichten. Dennoch stellt der
"DualShock2" die erste Wahl fiir jeden PS2-
Besitzer dar. Kein anderes Pad kann dem
Original das Wasser reichen.

P N

Das "RetroCON" von Mad Catz erinnert
optisch an alte Nintendo-NES-Pads. Im Alu-
Gehduse steckt jedoch feinste Technik. Die
beiden Sticks fiihlen sich ebenso wie die
analog abgefragten Buttons wunderbar
knackig an und ermoglichen feinfiihliges
Steuern. Gleiches gilt flirs D-Pad und die
nebeneinander angebrachten Schultertas-
ten. Die gummierte Riickseite sorgt fiir
annehmbaren Grip, auch wenn die klassi-
sche Form nicht optimal in der Hand liegt.

Vom Zubehorentwickler Fountech kommt
der beste Funk-Controller fiir die PS2. Der
“AirStyle"-Controller ist exakt so geformt
wie Sonys DualShock2. Einzig spiirbare
Kanten an den Griffen schmalern die Ergono-
mie etwas. Analog-Sticks und Kndpfe sind
tadellos. Mit zwei Mignon-Batterien verrich-
tet der Controller rund 25 Stunden lang sei-
nen Dienst. Sind mehrere "AirStyle"-Control-
ler angestopselt, werden Interferenzen au-
tomatisch unterbunden.

PM2 Zubehor-Test OPM2 Zubehor-Test OP. Zubehor-Test
NAME | DualShock 2 NAME | RetroCON NAME | AirStyle
HERSTELLER | Sony HERSTELLER | Mad Catz HERSTELLER | GameWare
PREIS | ca. 30 Euro PREIS | ca. 30 Euro PREIS | ca. 50 Euro
FUNKTIONALITAT | @0 008900888 10/10 FUNKTIONALITAT | 8000000600 9/10 FUNKTIONALITAT | @0 0000©©608© 9/10
VERARBEITUNG | 000000 © 8/10 VERARBEITUNG | @090 00060 9/10 VERARBEITUNG | ©00©0€00 8/10
“ ERGONOMIE | @000 00900@®10/10 ERGONOMIE | @009 ©® 6/10 ERGONOMIE | @0 00000990 9/10
PREIS/LEISTUNG | @000 000©©® 9/10 PREIS/LEISTUNG | @900 00 00 8/10 PREIS/LEISTUNG | PO 000000

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Modernste Technik im
klassischen Design.

Teueres, aber rundum
gelungenes Funk-Pad.




Sichern von Spielstanden

Eine Memory Card ist Pflichtzubehor, denn ihr benétigt sie, um Spielstande zu
speichern. Wer will schon immer wieder von vorne beginnen?

Memory Card 8 MB

VON: Sony - PREIS: ca. 30 Euro

Um eine Memory Card kommen PS2-Zocker
nicht herum. Sonys Original bietet 8 MB
Speicher, was fiir den Durchschnittszocker
ausreichend ist. Kostete das gute Stiick in
den Anfangstagen der PS2 noch 45 Euro,
gibt es sie mittlerweile fiir faire 30 Euro.
Das ist zwar immer noch kein wirklicher
Schnéppchenpreis, aber dafiir erreicht die
Karte Spitzenwerte in puncto Verarbeitung
und Datensicherheit. Kaum etwas ist drgerli-
cher, als Tage oder Wochen in komplexe Titel

wie "Final Fantasy X"

OPM2 |Zubehor-Test

zu investieren und NAME | Memory Card 8 MB
dann durch technische HERSTELLER | Sony

Macken seine Spiel- PREIS | ca. 30 Euro

stande zu verlieren. Mit FUNKTIONALITAT | 00000909899 10/10
Sonys Memory Card VERARBEITUNG | 09900000 9/10
haben wir im Dauerein- ERGONOMIE | 00000 ©©® 9/10
satz keinerlei Datenver- PREIS/LEISTUNG | 00000660 8/10
luste erlebt, wodurch sie | | 000000008 10

sich unsere uneingeschrankte
Kaufempfehlung verdient hat.

MAX Drive

VON: Bigben - PREIS: ca. 30 Euro

Mit einer normalen Memory Card und ihren
8 MB Speicherplatz ldsst es sich im
Normalfall ganz gut leben. Dennoch gibt es
Situationen, in denen man gerne etwas
mehr Speicherplatz héatte: Etwa wenn ein
Spiel besonders schwer ist und dement-
sprechend oft gespeichert wer-
den muss. Oder wenn man oft
und gerne tolle Replays, zum
Beispiel aus "Gran Turismo 3"
oder "PES 3", fiir die Nachwelt
konservieren will.

Habt ihr neben der PS2 noch
einen PC zu Hause, ldsst sich das
Problem mit dem "MAX Drive"
von Bighen elegant losen.: Das
Paket besteht aus einem USB-
Speicherstick mit 16 MB Speicher-
platz. Dazu kommt die passende
Bediensoftware fiir die PS2 und
den PC.

Kleiner Makel: Das am USB-Port ange-
schlossene "MAX Drive" wird von der PS2
nicht direkt erkannt bzw. als Memory Card
akzeptiert. Ihr miisst zuerst die PS2-Soft-

OPM2 Zubehor-Test

NAME | MAX Drive
HERSTELLER | Bigben
PREIS | ca. 30 Euro
FUNKTIONALITAT | @0 0000600 9/10°
VERARBEITUNG | @0 0000606 8/10
ERGONOMIE | @0 000000® 9/10
PREIS/LEISTUNG | @900 00 7110

GESAMT ‘90 ]

Clevere Lésung zur Archi-

vierung von Spielstianden.

ware laden und dann die gewiinschten Da-
ten von der Memory Card auf den USB-Stick
kopieren. Den steckt ihr dann einfach an ei-
nen freien USB-Port eures PCs und kénnt
nun mit der PC-Software die Speichersténde

verwalten und so dauerhaft
archivieren.

Daneben erlaubt euch die
"MAX Drive"-Software auch,
Spielstande aus dem Internet
herunterzuladen und zu ver-
walten: entweder iiber die
PC-Software und den USB-
Stick oder per Breitband-
adapter direkt auf die
Memory Card der PS2. Bis

£ Sovicn & prems g o partorm action | Press gy to g teck | Use o & i tomgreg

¢) Die PS2-Software ist nur in Englisch gehal-
ten, lasst sich aber trotzdem einfach bedienen.

auf die etwas umstandliche Herumkopiererei
von Spielstanden bei der PS2 ist das "MAX
Drive" ein gelungenes und durchdachtes
Werkzeug, mit dem man Speicherstinde
dauerhaft verwalten kann. Fiir den Preis von
30 Euro erhaltet ihr mit Software und USB-
Stick einen angemessenen Gegenwert.

g~ PC Databases

AX DRIVE

€ Mit der PC-Software archiviert ihr Spielstinde oder ladet neue aus dem Netz. Auch PS2-
Besitzer, deren Konsolen nicht onlinefdhig sind, miissen somit nicht auf Nachschub verzichten.

www.opm2.de > Sonderheft
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Driving
Force Pro

VON: Logitech - PREIS: ca. 120 Euro

PS2-Lenkrader

Schon mal Schumi mit einem Controller in der Hand gesehen? Natiirlich nicht,
denn wahre Rennfahrer reiBBen ihren Flitzer mit einem Lenkrad um die Kurven.

Speedster 3
Force Shock

VON: Fanatec - PREIS: ca. 60 Euro

Enzo Ferrari
Force GT

Thrustmaster . PREIS: ca. 80 Euro

Hardware-Spezialist Logitech entwickelte
das "Driving Force Pro" zusammen mit den
“Gran Turismo"-Machern von Polyphony
Digital. Anders als bei bisherigen Lenk-
radern betragt der Drehwinkel in jede
Richtung nicht nur 110 Grad bis 130 Grad,
sondern satte 450 Grad. Diese Bewegungs-
freiheit vergrofert die Realitdtsndhe ganz
enorm. Schlieflich stoppt ja auch bei einem
echten Wagen das Lenkrad nicht schon nach
einer Vierteldrehung.

Um auch Spiele ohne goo-Grad-Modus
zocken zu kdnnen, rastet eine Sperre bei go
Grad ein. Fiir eine ganz neue Force-Feed-
back-Erfahrung sorgen die starkeren Moto-
ren, die einen deutlich gréferen Gegen-
druck bewirken. Die Pedaleinheit des "Dri-
ving Force Pro" wirkt nicht ganz so hochwer-
tig wie das Lenkrad, aber dennoch sehr sta-
bil. Eine Rutschsicherung hélt die Pedale
auch bei festerem Druck an Ort und Stelle.

Einziger echter Wermutstropfen an dem
insgesamt besten PS2-Lenkrad ist der hohe
Preis von etwa 120 Euro.

Das "Speedster 3 Force Shock" von Fanatec
ist der Nachfolger des ausgezeichneten
"Speedster 3". Angeschlossen wird es liber
den normalen PSz-Joypadport, was (iberra-
gende Kompatibilitat garantiert.

Das klapprige Steuerkreuz
liegt etwas ungiinstig. Dadurch
gerat das Navigieren in den
Meniis recht umstdndlich.
Abgesehen von diesem klei-
nen Manko und dem nicht be-
sonders abriebfesten Gummi-
kranz, (berzeugt Fanatecs
Spross aber auf ganzer Linie. Ver-
arbeitung und Handling sind ganz
hervorragend gelungen.

Die Force-Feedback-Unterstiit-
zung gefallt auch: Die einzelnen Effekte wie
Riickstellkraft, Riittelstdrke und Deadzone
sind feinfiihlig einstellbar. Mittlerweile
bekommt ihr das "Speedster 3 Force
Shock" schon fiir etwa 60 Euro. Damit ist es
nur halb so teuer wie Logitechs "Driving
Force Pro" und somit ein echtes Schnap-
pchen. Wer auf den goo-Grad-Modus des
Logitech-Modells verzichten kann, schldgt
einfach hier zu.

Unsere dritte Lenkrad-Empfehlung kommt
von Thrustmaster. Deren aktuelles PSz-
Lenkrad, das "Enzo Ferrari Force GT" bietet
eine neue Technik namens "“Precision
Drive", die wohl die Antwort auf Logitechs
go0-Grad-Technologie sein soll. Uns hat sie
allerdings nicht vom Hocker gerissen — das
"Force GT" gibt sich in dieser zuschaltbaren
Stellung einfach nur nerviser und empfind-
licher. Bei den meisten Testfahrten hat uns
die Funktion mehr gestort als erfreut.

Ansonsten hat sich im Vergleich zum al-
ten, optisch nahezu identischen Vorgdnger-
modell wenig getan. Es gibt so gut wie keine
Kompatibilitdtsprobleme, das Force-Feed-
back ist ordentlich und die Prézision gut. Ge-
lungen sind auch die grofen, realistisch
schwergdngigen Pedale. Insgesamt also ein
durchaus liberzeugendes Lenkrad, doch ge-
gen Logitechs "Driving Force Pro" und auch
gegen das giinstigere "Speedster 3 Force
Shock" von Fanatec kommt Thrustmasters
"Force GT" nicht an.

Fantastisches PS2-Lenkrad
mit 900-Grad-Modus.

PlayStation2 - Das offizielle Niagazin

Preisknaller: Top-Lenkrad
zum sehr fairen Preis.

OPM2 Zubehor-Test OPM2 Zubehor-Test OPM2 Zubehor-Test
' NAME | Driving Force Pro NAME | Speedster 3 Force Shock NAME | Enzo Ferrari Force GT
HERSTELLER | Logitech HERSTELLER | Fanatec HERSTELLER | Thrustmaster
PREIS | ca. 120 Euro PREIS | ca. 60 Euro PREIS | ca. 80 Euro
FUNKTIONALITAT | 00000009 ©10/10 FUNKTIONALITAT | 00000000 9/10 FUNKTIONALITAT | ©00000©® 8/10
VERARBEITUNG | @000000©® 19/10 VERARBEITUNG | 000009000 9/10 VERARBEITUNG | 000000 © 8/10
‘ERGONOMIE | @9 000990900 9/10 ERGONOMIE | @0900900 00 8/10 ERGONOMIE | P00 006© 8/10
PREIS/LEISTUNG | 9000000 8/10 PREIS/LEISTUNG | 00000000 9/10 PREIS/LEISTUNG | 900000

------ €0 [
Gut, aber zur Spitze

GESAMT

fehlt ein Stick.
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PS2-Zubehor

Neben Controllern, Memory Cards und Lenkradern gibt’s natiirlich noch jede
Menge weiteres PlayStation2-Zubehor, das ihr unbedingt kennen solltet.

RGB/AV-Kabel

VON: Bigben - PREIS: ca. 7 Euro

Multitap

VON: Bigben - PREIS: ca. 18 Euro

Fernbedienung

VON: Sony - PREIS: ca. 30 Euro

Ein RGB-Kabel liefert ein deutlich besseres
Bild als das der PS2 beiliegende Chinch-
Kabel. Die Farben leuchten kréftiger, das
Gesamtbild ist viel scharfer. Schaut ihr aber
eine DVD per RGB-Kabel, erhaltet ihr ein
griinstichiges Bild — der DVD-Kopierschutz
schldgt zu. Wir empfehlen deshalb ein RGB-
Kabel, bei dem ihr
per Schalter zwi-
schen RGB- und
Chinch-Signal wech-
seln konnt — sehr gut
und giinstig ist das
Modell von Bigben
fiir ca. sieben Euro.

Mit einem Multitap schliefit ihr bis zu fiinf
Controller gleichzeitig an die PS2 an. Gerade
Sportspiele laufen bei einer Partie zu viert
zur Hochstform auf. Sony selbst bietet ein
vorbildlich verarbeitetes Multitap an, das
mit 5o Euro jedoch sehr teuer ist. Eine gute
und giinstige Alternative hat Bigben mit sei-
nem "Multitap 11" im Angebot.

Wer seine PS2 auch als DVD-Player nutzt,
weif3 die Vorziige einer DVD-Fernbedienung
zu schéatzen. Die hochwertigste Fernbe-
dienung kommt aus dem Hause Sony
und ist in der neuesten Version /,
bereits auf die aktuellen Baureihen /g
der PS2 abgestimmt, bei denen
der Infrarot-Empfanger schon
ins Gehduse integriert ist. Alle
Funktionen, die ihr von
Stand-alone-Playern kennt,
lassen sich bequem Uber
die Fernbedienung an-
wahlen, inklusive Ein-
und Ausschalten der PS2.

OPM2 Zubehor-Test

OF behd OPM2 Zubehor-Test
NAME | RGB/AV-Kabel NAME | Multitap Il NAME | DVD-Fernbedienung
HERSTELLER | Bigben HERSTELLER | Bigben HERSTELLER | Sony
PREIS | ca. 7 Euro PREIS | ca. 18 Euro PREIS | ca. 30 Euro
FUNKTIONALITAT | ©@909©000068® 9/10 FUNKTIONALITAT | 090990989 10/10 FUNKTIONALITAT | 80060906868  9/10
VERARBEITUNG | §©000060 8/10 VERARBEITUNG | 90009008 8/10 VERARBEITUNG | @000 000©6©10/10
PREIS/LEISTUNG | €08060060©810/10 PREIS/LEISTUNG | @0000606606 9/10 PREIS/LEISTUNG | 0000000 8/10
Deutlich bessere Bild- FAZIT | Giinstiger, kompakter FAZIT t Sorgt fiir mehr Komfort

qualitat zum Sparpreis.

Lightgun

VON: Sony - PREIS: ca. 35 Euro

Mehrspieler-Adapter.

Tastatur & Maus

VON: Speed-Link - PREIS: ca. 20 Euro

beim Filmeschauen.

Headset

VON: Sony - PREIS: ca. 40 Euro

Ballerorgien wie Namcos "Time Crisis 3"
machen nur mit einer Lightgun wirklich
SpaR. Die Referenzknarre fiir die PS2 ist
nach wie vor die "G-Con2". Sie wird iiber
einen der USB-Ports an die Konsole ange-
schlossen und ermdglicht absolut prazises
Ballern. Zudem ist die "G-Con2" vorbildlich
verarbeitet. Einen Nachteil hat sie jedoch:
Anders als beispielsweise die ebenfalls sehr
gute "Scorpion Light-
gun" aus dem Hause
Blaze, arbeitet die
"G-Con2" nicht mit
allen 100Hz-Fernse-
hern zusammen.

| -
OPM2 Zubehor-Test

In Online-Matches méchte man sich mit sei-
nen Mitspielern austauschen kodnnen.
Chatten per Joypad wird jedoch schnell zur
Qual. Zu miihsam gestaltet sich die Eingabe.
Abbhilfe schafft hier eine USB-Tastatur fiir die
PS2. Speed-Link hat ein Schndppchen im
Programm: Fiir nur 20 Euro erhaltet ihr ein
rundum solides Set aus Tastatur und einer
Maus mit zwei Tasten und Scroll-Rad.

OPM2 Zubehor-Test

Mit einem Headset verschafft ihr euch in
Netzwerk- und Online-Gefechten Gehdr. Die
aus

empfehlenswerteste Kombination
Kopfhorer und Mikrofon kommt

von Sony und wird von

Logitech gefertigt. Mit 4
einem Preis von 40 Euro 4
ist das Headset zwar
nicht gerade billig, daftir
iiberzeugen hochwertige
Verarbeitung, guter Trage-
komfort und praxisgerechte
Details wie die sehr langen
Kabel. Auch die Sprachqualitat
ist einwandfrei.

OPM2 Zubehor-Test

NAME | G-CON 2 NAME | PS2 Keyboard Set USB NAME | USB-Headset
HERSTELLER | Sony HERSTELLER | Speed-Link HERSTELLER | Sony/Logitech
PREIS | ca. 35 Euro PREIS | ca. 20 Euro PREIS | ca. 40 Euro
FUNKTIONALITAT | @0 000000 8/10 FUNKTIONALITAT | @9 ©©0008® 9/10 FUNKTIONALITAT | @0 ©000©0868 9/10
VERARBEITUNG | @0©@006886 9/10 VERARBEITUNG | @00000© 7/10 VERARBEITUNG | 0000800 8/10
PREIS/LEISTUNG | @0 0000008 9/10 PREIS/LEISTUNG | ©900000060610/10 PREIS/LEISTUNG | @0000 090 8/10
FAZIT | Hochwertige Wumme A c pre erte e FAZIT | Erstklassiges Set aus

fiir PS2-Pistoleros.

Kopfhérer und Mikro.

www.opm2.de > Sonderheft
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Das neue Action-Replay-MAX

Eine brandneue Version des Action-Replay-MAX sorgt ab sofort fiir noch mehr
SpielspaB auf der PS2. Wir haben sie einem ausgiebigen Test unterzogen.

Action-Replay-MAX Evo Edition

VON: Bigben - PREIS: ca. 40 Euro

Mit der Programmversion 3.30 bietet Bigben
Interactive ab sofort die neueste Version des
bekannten Schummelprogramms an. Der
eigentliche Anwendungsbereich des "Ac-
tion-Replay-MAX" ist nach wie vor der
Cheat-Modus. Sind die

Einsatz eines RGB-Kabels. Neu ist neben
dem Chat-Programm "MAXim" der "MAX
Media Player". Mit ihm konnt ihr nicht nur
N'IF’35, sondern auch Videos im DivX-Format
auf eurer PS2 abspielen. Allerdings ist die

Handhabung etwas kom-

passenden Codes verfiig- [ (VR @ (=100 @eto i85 1 12) pliziert. lhr misst eurer
bar, schaltet ihr in den EEEIT=TI-R"/=1 310 1] Material mit einer mitgelie-

Spielen coole Extras frei
oder macht euren Charak-
ter zum unsterblichen Su-
permann. Auf der mitgelie-
ferten Programmdisc sind
schon Tausende Codes
enthalten.

RegelmaBiger Nachschub

Fiir kommende Titel seid ihr immer auf
die Verdffentlichungen von Codes im Inter-
net oder in Fachzeitschriften angewiesen,
denn eigene Codes kénnt ihr mit dem "AR-
MAX" nicht herausfinden. In der Regel wer-
den auf den Hersteller-Homepages fiir die
meisten Titel aber sehr schnell passende
Codes vertffentlicht. Diese kdnnt ihr per
Hand eingeben (bevorzugt mit einer PS2-
Tastatur) oder bequem herunterladen, falls
ihr mit eurer PS2 online gehen kodnnt.

Der Funktionsumfang des neuen "AR-
MAX" ist mit der Schummelei bei weitem
noch nicht erschopft. Das ebenfalls enthal-
tene Programm "DVD Region X" gab es
bereits in fritheren Versionen. Es erlaubt das
Anschauen von DVDs sdmtlicher Regional-
codes und ohne ldstigen Griinstich beim

‘Den Paketen liegt die Software-
Version 1.20 bei. Mittlerweile
gibt es jedoch schon ein Update.
Die Version 1.22 kdénnt ihr
kostenlos hier herunterladen:
www.codejunkies.com

ferten Software am PC be-
arbeiten und anschliefend
auf einen CD-Rohling bren-
nen. Diese CD lauft dann
iber den "Media Player”
auf eurer PS2. Die Bild-
qualitdt ist nicht beson-
ders tiberwiltigend, insgé-
samt aber durchaus befriedigend. Zum
Betrachten von Film-Trailern oder Urlaubs-
videos reicht sie allemal aus.

MAX Drive inklusive

Wie das auf Seite 141 vorgestellte "MAX
Drive" bietet das neue "AR-MAX" zudem
die Maglichkeit, Spielstdnde per USB-Stick
auf einen PC auszulagern. Bigben bietet
deshalb zwei Varianten des "AR-MAX" an.
Die so genannte "Action-Replay-MAX Evo
Edition" kostet zehn Euro mehr (50 statt 40
Euro) und enthdlt zusatzlich einen 16 MB
grofRen USB-Stick. Besitzt ihr bereits einen
USB-Stick, kénnt ihr euch die Mehrausgabe
fiir die "Evo Edition" getrost sparen: Der
Spielstande-Austausch klappt mit jedem
handelsiiblichen USB-Stick, auch mit Mo-
dellen mit mehr als 16 MB Speicher.

Updates herunterladen

Wer seine PS2 mit einem Netzwerk-
adapter veredelt hat und eine Internet-
Verbindung herstellen kann, lddt sich die
neuesten Codes einfach online herunter
—sehr komfortabel, allerdings mit einem
Haken: Das Update iiberschreibt den
gesamten Code-Bereich und somit auch
manuell eingegebene Codes.

Updates einspielen

In den Vorgdngerversionen kam es
immer wieder zu Problemen, ein Inter-
net-Update durchzufiihren, wenn die
PS2 direkt tiber ein Modem mit dem Netz
verbunden war. Hier hat sich der Her-
steller etwas einfallen lassen: Es ist jetzt
moglich, ein Update iiber CD-R oder
einen USB-Stick einzuspielen. Zum
Herunterladen benutzt ihr einfach euren
PC. Somit ist ein Netzwerkadapter nicht
mehr zwingend notwendig.

DF DE 0
NAME AR-MAX EVO EDITION
HERSTELLER | Bigben
PREIS | ca. 40 Euro
FUNKTIONALITAT | @@ 00090099 10/10
BEDIENUNG | @90©0009® 9/10
ANLEITUNG | 8900 © 5/10
PREIS/LEISTUNG | 090000980 9/10

Gute Cheat-Software
mit netten Dreingaben.

:-‘é'; -;:- [ 4‘ & €1tk coparbins com oo o oGl canGlPca= B ..-;... i :]IE:‘ _-; _-
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Slick hacs 49 find out moce,

G Latart Codes For ANl Platforms

100 games feund
Hital Guac Sold 2 - Adion Repley Max

LBLZIAIRIRIANCDEEGHIIKLMNOPQRETUVY W XY Z | Latast

To wia our codes you will nasd Adian Rapley, the vedd's mar pavarl dhast sysam.

THE ULTIMATE DVD PLAYER!

ALLJHI5 FOR £49.99!

“Samebibe
[’ of Tenm £ t Ecdition © Gemed
mm,-mmlqu--:oﬁnm

eablin Commandser - Gemec:

HANOLINGs. Sooi Harwns Ao

« Action Repley MaX

PESCHLEUNIOUNG HOCHSTOESCHH,

STYLE: 97999997

" o

€) Englische Version inkompatibel: Manchmal dauert es ein bisschen,
bis Codes fiir die deutschen Versionen neuer PS2-Titel verfiigbar sind.

€9 NfSU: Jede Menge Kohle und Style-Punkte - schon bei Spielbeginn!
Das AR-MAX hélt zu Hunderten von PS2-Spielen Cheats parat.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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Soundsysteme

Fiir die richtige Atmosphdre beim Zocken sorgt nicht zuletzt die Soundkulisse.
Mit den folgenden drei Boxensets kdnnt ihr es so richtig krachen lassen.

Inspire GD 580

VON: Creative - PREIS: ca. 150 Euro

Von Creative kommt ein Surround-System,
das einen guten Kompromiss zwischen Preis
und Qualitat bietet. Fiir etwa 150 Euro erhal-
tet ihr ein Komplettpaket, das fast keine
Wiinsche offen ldsst. Wie das unten vorge-
stellte "Z-680" von Logitech dekodiert auch
das Creative-Set Dolby Pro Logic I, Dolby
Digital und DTS und ist damit ein idealer
Spielgefdhrte fiir die PS2. Auch hier sind alle
notigen Kabel gleich mit dabei.

Der Klang ist sehr ordentlich, kann aller-
dings nicht mit dem "Z-680" mithalten, was
bei dem deutlich geringeren Preis aber
ohnehin nicht zu erwarten war. Gerade der
Subwoofer erreicht nicht das Tiefbass-

Z-2200

VON: Logitech PREIS: ca. 120 Euro

Nicht jeder hat den nétigen Platz oder die
finanziellen Mittel fiir ein Surround-System.
Eine deutliche Verbesserung gegeniiber
dem reinen Fernsehsound kann aber auch
bereits durch ein externes Stereo-System er-
reicht werden.

Logitech hat mit dem "Z-2200" ein sehr
gutes Stereo-Boxen-System im Angebot. Es
besteht aus zwei hochwertig verarbeiteten
Satelliten und einem Subwoofer. Dieser
wummert ‘absolut beeindruckend, aber
auch die Satelliten kénnen klanglich lber-
zeugen. Ab mittleren Lautstdarken drangt

Z-680

VON: Logitech PREIS: ca. 300 Euro

Logitechs Surround-Set "Z-680" besteht
aus vier identischen Lautsprechen fiir Front-
und Surround-Bereich, einem Center-
Lautsprecher, einem Subwoofer und einer

Niveau des Logitech-Konkurrenten. Preis-
bewusste Zocker, die hauptsdchliche beim
Spielen Surround-Sound wollen und eher
selten mit der PS2 Filme anschauen, liegen
mit dem "GD 580" dennoch richtig, denn
das Preis-Leistungs-Verhdltnis stimmt.

OPM2 Zubehor-Test

NAME | Inspire GD 580

HERSTELLER | Creative

PREIS | ca. 150 Euro

KLANG .| 09000000 8/10

AUSSTATTUNG | @000 00000 9/10

BEDIENUNG | @600 0060 8/10

PREISLLEISTUNG | @090 00©88® 9/10

¢é® 8/10

AuBerst preiswerte
Komplettlosung.

sich allerdings der Hochtonbereich etwas zu
stark in den Vordergrund. Den positiven Ge-
samteindruck schmélert dieses kleine Man-
ko aber nicht.

UF DE »
NAME | Z-2200
HERSTELLER | Logitech
PREIS | ca. 120 Euro
KLANG | 900000080 9/10
AUSSTATTUNG | 900000060 8/10
BEDIENUNG | @900 0000©0® 9/10
PREIS/LEISTUNG | ©80@©00908e 9/10

9/10

Teures, aber sehr klang-
starkes Stereosystem.

Steuereinheit. Alle bendtigten Kabel sind im
Lieferumfang enthalten. Dank THX-Lizenz
und einer Gesamtleistung von 450 Watt
beschallt das top verarbeitete "Z-680" auch
grofiere Rdume bestens. Es unterstiitzt mit
Dolby Pro Logic Il, Dolby Digital und DTS alle
wichtigen Surround-Modi, macht aber auch

A

im Stereo-Betrieb eine exzellente Figur. Der
maéchtige Subwoofer holt mit seinem fetten
Bassfundament jeden Nachbarn aus dem
Bett. Mittlerweile ist auch der ehemals hohe
Preis gefallen: Teilweise bekommt ihr das
"Z-680" schon fiir 300 Euro, was der
Qualitdt des Sets mehr als angemessen ist.

OPM2 Zubehodr-Test

NAME | Z-680
HERSTELLER | Logitech

PREIS | ca. 300 Euro

KLANG | @900 00008010/10
AUSSTATTUNG | ©90©080988 9/10
BEDIENUNG | ©0000000® 9/10
PREIS/LEISTUNG | @90000000® 19/10

Tolles Surround-System
fiir gehobene Anspriiche.

www,opm2.de > Sonderheft




PlayStation.c

DAS OFFIZIELLE MAGAZIN

Jeden Monat
spielbare Hits!
In Kiirze spielbar im OPM2:

Spielbare Mega-Demo!
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SPIELBARE DEMO

SPIELBARE DEMO

L o i +
RPO.-7v Raketerwer for
Halten Sio zum Watfenwechyel die Aktionstaste (%) gedrickt.

Conflict: Vietnam

Zieht mit eurer Soldatentruppe in
den Kampf gegen den Vietcong.

Ratchet & Clank 3

Wird Teil drei der Serien-Héhepunkt?
Entscheidet selbst mit unserer Demo!

SPIELBARE DEMO
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Anderungen jederzeit vorbehalten!
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Demon Stone

Grandiose Grafik, satte Action:
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PlayStation2 - Das offizielle Magazin ist eine registrierte Marke von CyPl’OSS www.cypress.de

Jetzt 3x OPM2 fur
nur 15 € testen:

Du sparst iiher 30%!
Tel. 01805/909088 . v
oder Mail: abo@opm2.de

PlayStation.2 - Das
offizelle Magazin:

Das einzige Magazin mit
spielbaren PlayStation.2-
Demoversionen

11 spielbare
PS2-Demos:

Star Wars Battlefront,
Burnout 3, Van Helsing,

Second Sight, Freestyle
Metal X Phoethunter num
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HINTERGRU NDBI L,D B R Hir Handys mit Farbdisplay”

: H

A
100061 100062 -mmn 100088 -mm- 100281 100218 -nsm--rm- 103168 103;43 m

Sk

-mz_-m_-tmr- 102455 -EEE--EEE_ 103049 -mm--mm_ 103077 02428 -mrm-

TELEFONBESTELLUNG

- 0190 856 877

== 0900 510 036

ﬁ'h

TOP AKTUELLE KLINGE LTO N E i Nokia. Sagem, Motorola, Sony-Ercsson, Alcatel, Samsung, Tiam, Sendo, Sherp, Panasoic. Phils, Maxon, LG, NEC"

NOKIA[THANSPARENT

LOSCHLOGO

fiir freie Sicht aufs Nokia-Farbdisplay.

-M--EEE_-EEES- 102378 103031 m-mm 103056 103080 103033 130015

+ 0901 579 975
== 900 77 900

SMS - BESTELLUNG

2.B. 30030 Nokia 3310

o L—-3
oot
Dragostea din tei 28188 My happy ending 27756 Shutup 30339 Denkmal (“‘ QY" o
ace Taxi 32166 Perfekte Welle 27951 Yeah! 31785  Cant wait until tonight ,a\\“' \;" - .ii)"
Lebt denn dr alte Holzmichel noch 28113  Lets get it started 23646 Ab in den Suden 31469  Rockin on heavens floor O \.K\’
VeoVeo 28087  The reason 31721 Augen auf 25915  Take me tonight R + 9898 wekdk
Eck and tugdm 32176 gel iton 31738 Toxic 22488 Lose yourself
love your bo 28118  Roses 31467  Free like the wind 31587 Jigga Jigga O O
This love 32146  This is the world we live in 27708  Turn me on 31664 Bc?dgs arg%urnmg ﬁ & POlYthe Klm{’ge't() ne sen
30362 Trick me 32200 So ist das Spiel, so ist das Leben 30249 HeyYa! 27704  Ich bin jung und brauche Geld
» mg: g:fn s (G O 30483 :nei:‘elmhl 27781 Mandy 30257  Its my life
ocolate (Choco Choco) 27951  Yeal 27666 Superstar 27647  Where is the love i i
- B Al Hmes upere pe whis e o 2.8. POLY 30030 Nokia 7250i
(sl 32208 DaUnbeatables 31853  Mein Block 27881 Baby Boy 31188  Inthe shadows
=4 28147  How come 28067  On my knees 31540  Poison 31418  Tanzt das Brot
o Wir sind wir 30547  Tanz mit mir den Rehakles 26605 B mile 30372 Der letzte Stern
O B Bubblin 30512  Save your kisses for me 27836 Hey Mama 31508 Everyday girl
28056 Everytime 30550  Soleado 31720  Du hast mein Herz gebrochen 27768 My immortal
[l 28075 Forca (Fussball EM 2004) 28107  Breaking the habit 26660 In da Club 30300 Believe in miracles
0y 32150 {le are (SD\UE{JMM 2 30567 ga bin, Da Ial:lh 27978 My band 31081  Mr. Vain (recall) -
30530 Leave (get ou 30510  Sunshine after the rain 30030  Fur Dich 30018  Ich kenne nichts
[®8 32147 Hold theline 28098  Shorty Doo Wop 27881  Dschungelsong (holt mich hier raus) 26939  Anyplace, anywhere, anytime Uber unseren WAP-Service kannst Du Dir so viele
ISl Z7952 Hotel 30517  Ich will mich verlieben 31058 PIMP 25753 Bump,Bump Bump Kl!ngpllone (auch Polyphon), Logos, animierte Bild
32145  Aus und vorbel 8045  Everybodys changing 30118 Aicha 26864 Burgerdance mitteilungen, JAVA-Games downloaden wie Du willg]
28055 Nemo 27708  Maybe. 31514 Schick mir nen Engel 31464  Zur Erinnerung Sende WAP“ an
32094 Durch die Nacht 30551 Was wiire wenn 31786  Just one last dance 32065 Lane moje (Serbien-Montenegro) enae,,
27994  Fuck it (1 dont want you back) 32208 Perfect Silence 31546 Musicis the key 21645 Time to say goodbye -
W18 rickyoral 2087 FURBFu ight back) 27968  Suga Suga 24183 £l condor pasa 81081 curig0 b /
eine Schul 32211 In my dream 26837 Get 31487  Maid of Orleans - -
20607 Tago und Sundn 20148 Finthg lempiaton ot Nomhe, 30518  Confessions Part Il = 0900888444 Rz /] 4
2132 La promesse 30556  Here | am (Send me an angel) z White Flag 21006 Shrek 2 '\,
0 9898 cirs, - |
Du bekommst dann eine Antwort SMS: - Meldung Einstellung eingegangen®
20331  Das Lied vom Tod 22956 Werner Beinhart 31588  Rutsin die Ruse 20636 The Final Countdown
20281  Mission Impossible 31240 Detektiv Conan 22818 Viva Colonia 24808  Moonlight Shadow E;:Ttel\u:‘:;;n s\pelrh.rm‘ : Unter Dienste K.I!nqr\lnn auswiien .. und ab
20598  Rocky, Eye of the tiger 31555 Yu-Gi-Oh Theme 21868  Zieh Dich aus kieine Maus 20020 99 Luftbailons gehls ins ahn Verbin WA
20078  Axel F, Beverly Hills Cop 20924 DerPate 20237  Die Hande zum Himmel 23418  Aya Benzer
20340 Das Boot 20162  Titanic - My heart will go on 20 Zentimeter 23 Yankee Doodle N B U ] SM S CH AT
71} 20318  Simpsons 20929 gerﬁmsn'mse 20322 Hey Baby 31156  Herr Rossi suchthns Glilck
25064  Miss Marple 20260 -Team 20002 M\un aus Tirol 31145  Laurel & Hardy (Dick & Doof)
mll 31352 King of Queens 20227  Indiana Jones 25127  Verdammt ich fieb Dich 25711 Gerusch: Furz Sende eine SMS mit dem Text
null 20203 Halloween 28456  Schuh d. Manitu: Superperforator 3 Schon ist es auf der Welt zu sein 25784  Gerdusch: Rulpsen
23144 . Dschungelbuch: Probiers mal... 31034  Schuh d. Manitu: Abahachi Melodie 21762  Super Jaile Zick 23785 Molorengerausch: Formel 1 't s
- 20102 Biene Maja 23186  The Matrix 23067 Country Roads 23786 Sonar: Echolot von Schiffen H I a n 1 1
[W8N 20209  Pippi Langstrumpf 31143  Hey hey Wickie 21570  Wir sind alle iiber 40 25313  Martinshom (Tati-Tata) "
] 20157 Der rosarote Panther 31153 gﬂaé-lnl:ﬂf:dﬁ J&ﬂ"mﬁ ) 25127 VWEIdamm( ich lieb Dich 23625 gloﬂa\ KDE'\DﬂlM T
24039 Wer hat an der Uhr gedreht 31189 Der Ententanz (Vogailanz| 22288 ‘& will rock you 31158 Resident Evil (Main Title Theme) -— - " P e
% 20218 James Bond 2 23810 Winnie the Pooh 31269 Maria (1 fike it loud) 31427  Need for Speed Underground fiir Osterreich sende ,CHAT" an 0900 401010%*
= Bacardi Feeling 25564 Die Olsenbande 26108 Nessaja 20204  Schalke 04 (blau und weiss) i S 3 3
x Dragonbaliz; Cha-La-Head-Cha-La 25137  Dirty Dancing (Time of my life) 21831 Wir kiffen 24481  Ein Rudi Voller fiir die Schweiz sende , TV" an 911%%*
Dragonbaliz: Du wirst unbesiegbar sein 20597 Pretty woman 24038 Highway to Hell 25422 FC Bayern: Stern des Sudens
tarwars 21724  Nationalhymne DDR 23041  Hells Bells 24147  Borussia: Die EIf vom Niederrhein
Captain Future Nationalhymne Deutschland 20408 Nothing else matters 24180 Dortmund: Heja BVB
Pinky and the brain 20949 Nationalhymne Italien 20072  Smoke on the water 25501 Bayrischer Defiliermarsch
Herr der Ringe 20870 Nationathymne Tirkel 20084 Thunderstruck 31348  Marschmusik: Preussens Gloria
COOLE JAVA GAME'S fir ALLE Nokia Hanuys mit Farbdisplay” M Al LBOXSPRUCHB
funktionieren fiir ALLE Handys!
160083 Winnetou auf der Beauty-Farm
180082 Siisse Nachricht fir Winnetou

izﬁi

160001 Raumschiff Entenschweif
Ey du - Ich mach Dich platt!

taan
160149 beim Militir — beinhartet Drillsergeant

160078 Polizel: das Telefon ist umstellt!
SRR o e

-@_m-ﬁﬁﬁ-mm -m_-lﬂﬁ- 160160 vollautomatischer

160072 Einsame Mmlrm

Java Game Finder 160104 Erotische Mailbox
Schick eine SMS mit
=1 FIND JAVA HERSTELLER MODELL
\U AMEET 1 *
mmm--m--lm- (2.8, FIND JAVA Samsung SGH-E700)
SPECIAL Traumschiff Surprise
OUNDCLIPS* SOUNDCLIPS* HINTERGRUNDBILOER ' Hantys mi Farbdisplay®
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Handys mit Fasbel

grundi der
Engencne sen Menderjdlvign Besteller bendtipen dhe £

nl dich gar nichts an..

Mei wannsmn Des is a Stress.
mum Mei wuﬂ:z Du den fur ein Scllwmncrml

125006 ich
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